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Lisensi

Seluruh materi di dalam buku panduan ini berada di
bawah lisensi domain publik. Anda dapat menyalin,
memodifikasi, menyebarluaskan, dan menampilkan
buku panduan ini secara keseluruhan tanpa meminta
izin.

Keterangan lebih lanjut mengenai lisensi domain publik:

PUBLIC

DOMAIN

https://wiki.creativecommons.org/Publicdomain/
zero/1.0/LegalText_(Indonesian)

Tentang Kami

Peta gratis dan kolaboratif mempunyai keunikan yang
berharga untuk pekerjaan kemanusiaan, terutama
di tempat-tempat dimana peta dasar sangat jarang
ditemukan, datanya sudah lama, atau seringkali
berubah. Dibangun dalam dua tahun dari kolaborasi
secara informal, Tim Kemanusiaan OpenStreetMap
merupakan sebuah inisiatif yang baru untuk mengap-
likasikan prinsip dan aktifitas dari sumber terbuka dan
berbagi data terbuka untuk menuju respon kemanu-
siaan dan pembangunan ekonomi.

http://hot.openstreetmap.org
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Gunung Kelug

Pendahuluan

Proyek Pemetaan dan Transparansi di Kalimantan adalah proyek
kerjasama antara Wikimedia Indonesia dan Humanitarian Open-
StreetMap Team dalam memetakan dan membuat konten me-
ngenai Kalimantan. Proyek ini didukung oleh Making All Voices
Count dan dirancang untuk meningkatkan pertumbuhan konten
terbuka di Indonesia, khususnya di Kalimantan.

Keterangan lebih lanjut mengenai proyek Pemetaan dan Transparansi di Kalimantan:
http://wikimedia.or.id/wiki/Proyek_Pemetaan_dan_Transparansi_di_Kalimantan

Buku panduan ini terdiri atas 10 bab utama, dimana berisi panduan dan langkah-lang-
kah bagaimana memetakan di OpenStreetMap. Setelah mengikuti buku panduan ini
Anda diharapkan dapat memahami cara memetakan dengan OpenStreetMap dengan
baik dan benar.

Semoga bermanfaat dan selamat belajar.

¥
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Tujuan Pembelajaran
- Memahami pengertian OpenStreetMap
- Memahami pengertian dan tujuan pengumpulan data

- Memahami komponen dalam peta

Informasi merupakan hal yang sangat penting. Dengan informasi yang baik serta pe-
mahaman yang benar, tiap-tiap individu serta masyarakat dapat menggunakannya un-
tuk meningkatkan kehidupan mereka serta membuat keputusan yang baik untuk masa
depan mereka. Ada begitu banyak keputusan ataupun kebijakan-kebijakan kelompok
masyarakat serta organisasi yang mempengaruhi kehidupan kita oleh karena itu dengan
informasi yang baik memungkinkan organisasi, pemerintah dan juga masyarakat untuk
membuat keputusan yang lebih baik dan tentunya akan membuat kehidupan kita ke
arah yang lebih baik juga.

Peta merupakan sarana yang ba-
gus untuk menyampaikan suatu
informasi. Peta merupakan sym-
bol visual dari dunia kita. Peta
seringkali dapat menyampaikan
informasi serta menjawab hal-
hal penting dengan lebih baik
dari kata-kata, contohnya se-
perti di mana sekolah atau ru-
mah sakit terdekat? Siapa yang
memiliki akses paling mudah
ke fasilitas tersebut? Dimana
terdapat masalah kemiskinan?
Pertanyaan-pertanyaan seperti
itu akan lebih baik ditampilkan
melalui peta serta dapat dengan
lebih mudah untuk mendapat-
kan solusi untuk menjawabnya.

Tampilan citra satelit

Untuk pelatihan awal, siapkan pensil dan kertas anda kemudian gambarlah sebuah peta
dari wilayah sekitar tempat tinggal anda ataupun wilayah yang anda kenal. Hal apa yang
paling penting untuk dimasukkan ke dalam peta? Informasi apa yang paling penting di
dalamnya? Luangkan beberapa menit untuk menggambar peta anda dan ketika anda
telah selesai, silahkan lihat lagi dan coba jelaskan kenapa informasi yang anda masuk-
kan di peta anda itu penting dan untuk siapa informasi itu akan berguna.

Pengenalan

Modul Pelatihan OpénStreetMap
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Peta yang anda buat harus informatif. Anda mungkin
DE.SA K[ZAMAT akan menjelaskan peta anda ke orang lain yang belum
mengetahui wilayah di peta anda, apa masalah yang
ada di komunitas anda atau membantu seseorang un-

«— kotap kora B —e ~ tuk mencari lokasi di wila.yah tersebut. Tetapi tentu
akan ada kekurangan dari peta anda. Keterbatasan

l L Bl‘"‘“ penggunaan peta anda karena hanya ada 1 peta yang

anda buat dan belum tentu peta yang anda buat akan

mudah dimengerti oleh orang lain selain itu karena

peta anda dibuat di kertas akan sulit untuk mendis-

\ tribusikan ke orang lain. Oleh karena itu pembuatan

peta di komputer atau secara digital merupakan solusi

yang baik untuk menyimpan dan mendistribusikan peta

'TK NUR yang telah kita buat sehingga akan lebih mudah di-
quc akses dan akan lebih berharga untuk orang lain.

—

Contoh peta yang digambar di kertas

Jika anda menggambarkan wilayah yang sangat anda
pahami, anda mungkin akan menggambar beberapa
garis sebagai jalan ataupun sungai. Anda mungkin
juga memasukkan beberapa bangunan penting se-
perti sekolah ataupun kantor, lapangan ataupun batas
wilayah seperti Batas RT atau RW.

Apapun yang anda gambar, anda pasti menggunakan
simbol untuk merepresentasikan objek yang anda
masukkan seperti garis untuk jalan, bentuk persegi
untuk bangunan dan lain-lain. Intinya, peta yang anda

buat adalah gambaran apa yang ada di atas permu-
kaan bumi. OpenStreetMap (OSM) adalah alat untuk membuat

serta berbagi informasi dalam peta. Siapapun dapat
berkontribusi di OSM dan ribuan orang akan menam-

Membuat peta digital

Y = MUSALLAH @ = mawx AR bahkan proyek baru di OSM setiap harinya. Pengguna

/2 membuat peta di komputer mereka bukan di kertas,

4’} = TAMAN JCAMAK - KARAK = UM TREK tetapi seperti yang nanti akan kita pelajari di panduan

ini, menggambar peta di komputer tidak terlalu ber-

" = SEKOLAH DASAR ;Arp = ArERIN—. beda seperti menggambar di kertas. Kita tetap meng-

fi . ) gunakan simbol-simbol seperti garis untuk menggam-

ﬁﬁﬂ = IBTIDAIYAH m" I ——— barkan jalan atau persegi untuk bangunan. Tetapi,

' hal yang paling penting dari OSM adalah peta yang

: : anda buat akan disimpan di internet dan siapapun da-

ﬁ!'* =MANDAMPANG 101 - smx.3 pat mengaksesnya kapanpun dan dimanapun dengan
Contoh simbol yang digunakan pada peta kertas Gratis.
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ﬁ‘o;:enstreetl‘lap | Edit =

History | Exprort | GPS Trates LUser Diaries Copyright Help About | Leg In | Sign Up

| Cans T J= i '%1' 4
| Search i‘ﬂm’em"’ N o o/ )

Kami berharap anda akan tertarik untuk mempelajari
lebih lanjut tentang OpenStreetMap dan mengguna-
kannya dalam aktifitas sehari-hari anda. Dengan pan-
duan materi ini, anda diharapkan dapat dengan cepat
memahami cara menggunakan OpenStreetMap.

TANPA SPASI

OpenStreetMap, meskipun disingkat OSM,
sejatinya ditulis tanpa spasi.

/
(&)
0.-’

Pengenalan
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KENAPA OPENSTREETMAP?

‘i Dapat diakses dimana saja, kapan saja, dan oleh siapa saja

Bisa diperbesar dan diperkecil dengan mudah

, Bisa diperbaharui dengan cepat oleh siapa saja
G Lebih mudah dan cepat untuk didistribusikan
jl Bisa dimodifikasi sesuai selera pengguna

Data geografis dapat diunduh dan dikembangkan menjadi apa saja

\‘E“«" Dukungan komunitas OSM di berbagai daerah

S



Tujuan Pembelajaran
- Mengunjungi situs OpenStreetMap
- Dapat menavigasikan Peta OpenStreetMap (men-
cari, menggeser, memperkecil/memperbesar)
- Menyimpan Gambar dari Peta OpenStreetMap dan X
Mengubah latar belakang layer iy
- Mendaftar akun OpenStreetMap

Pada sesi ini kita akan mulai mempelajari langkah demi langkah bagaimana untuk
mengenal dan memahami situs OpenStreetMap, kemudian melihat serta menavi-
gasi Peta OpenStreetMap serta membuat akun OpenStreeMap. Setelah anda sudah
memiliki akun OpenStreetMap, anda baru bisa melakukan kontribusi seperti menam-
bahkan data ataupun memperbaharui data di Peta OpenStreetMap.

2.A MENGUNJUNGI SITUS OPENSTREETMAP

Sebelum memulai, pastikan komputer anda terkoneksi dengan internet.

- Buka web browser anda seperti Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer,
Safari, dll.

- Pada bar alamat (address bar) di bagian atas browser anda, ketikkan
www.openstreetmap.org dan tekan enter

- Ketika halamannya sudah muncul, anda akan melihat tampilan sebagai berikut :

€« C [ https://www.openstreetmap.org/

} OpenStreetMap Export More Log In Sign Up

o - "

Welcome to OpenStreetMap!

Memulai menggunakan

OpenStreetMap

Modul Pelatihan OpenStreetMap

OpenStreetMap is a map of the world, created by
people like you and free to use under an open
license.

My

1000 km
1000 mi .

BAB 2

Tampilan awal Situs OpenStreetMap



2.8 MENAVIGASIKAN PETA

Hal utama yang pertama anda lihat di situs ini adalah
peta oleh karena itu anda harus bisa menavigasikan-
nya. Untuk menggerakkan peta silahkan klik kemu-
dian tahan dan geser ke daerah yang anda inginkan.
(lihat gambar di bawah).

Tombol Sign Up
Untuk Membuat
Akun OSM

Login | Sign Up

Tombol untuk
memperbesar
atau memper-
kecil peta

Kotak Pencarian

Beberapa alat bantu yang ada di Situs OpenStreetMap

Jika anda memiliki mouse dengan scroll-wheel, perbe-
sar dan perkecil peta anda dengan menggulirkan scrol/
wheel anda. Jika anda tidak memiliki mouse dengan
scroll-wheel, gunakan tombol + dan — di sebelah ka-
nan atas dari peta.

Menggeser peta
-~
N\
® / \
Klik, tahan, l
dan geser - I
mouse Anda — |
\ /
~
T SSimay .
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Memperbesar atau memperkecil peta

Gerakkan
scroll naik
atau turun

Petunjuk navigasi menggunakan mouse

Untuk mencari suatu lokasi, silahkan ketikkan lokasi
yang anda cari di kotak sebelah kiri atas dengan tu-
lisah “Pencarian” dari situs ini kemudian enter. (Li-
hat gambar di bawah). Jika sudah sebuah kotak akan
muncul di sebelah kiri peta anda dengan beberapa ha-
sil terkait pencarian anda. Klik pada lokasi yang anda
inginkan dan peta akan secara otomatis menuju ke
lokasi tersebut.

/- OpenStreetMap
samarinda

Hasil Pencarian

Hasil dari OpenStreetMap Nominatim

Kota Samarinda, East Kalimantan, Indongsia

Jalan Permukiman Samarinda, RW 06, Tangerang
Selatan, Banten, 10150, Indonesia

Samarinda

A

Hasil pencarian di OpenStreetMap
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2.C MELIHAT PETA DENGAN LAYER
YANG BERBEDA

Peta OpenStreetMap berisi data-data geografi dari
seluruh dunia. Walaupun disimpan dalam satu da-
tabase, data-data tersebtu dapat ditampilkan dalam
beberapa layer yang berbeda. Untuk melakukannya,
silahkan klik pada tombol layer di sebelah kanan dari
peta anda.

Selanjutnya

Temind,
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Tombol untuk mengganti layer di Situs OpenStreetMap

- Peta Trans;io.r_tz_ls_l_\ R N

MapQuest Open QSA__M
g™

&‘ Dana

Kemanusiaan § | T
Samarinda

Klik pada masing-masing layer yang ada untuk meli-
hat tampilan yang berbeda dari peta anda. Setiap la-

yer akan menghasilkan tampilan yang berbeda. Seba-
gai contoh layer peta transportasi lebih memunculkan
rute transportasi yang ada pada peta seperti jalan raya
ataupun halte bis sedangkan pada layer humanitarian
lebih memunculkan tampilan bangunan-bangunan
fasilitas umum yang ada pada peta seperti sekolah,
rumah sakit atau kantor. Semua data-data ini dimung-
kinkan untuk dimasukkan ke dalam database OSM.

Kem i (H itarian)

& GaM

(Atas) layer humanitarian (bawah) layer transport

2.D MENGEKSPOR PETA MENJADI
SEBUAH GAMBAR

Selain bisa mengganti layer di peta OpenStreetMap,
anda juga bisa mengambil peta tersebut sebagai ben-
tuk gambar. Caranya adalah:

- Klik pada label ‘Bagikan’ pada ikon sebelah kanan
dari peta anda
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.
Gurwng
Segara

Tombol untuk mengekspor Peta OpenStreetMap

- Setelah itu tentukan area pada peta yang ingin anda
ekspor sebagai gambar. Caranya dengan centang pada
kotak ‘Pengaturan Dimensi’ kemudian atur perbe-
saran kotaknya sesuai dengan yang diinginkan atau
anda juga mengatur skalanya.

Setelah itu klik “Unduh’

Gambar

Bagikan

Pranala atau HTML

Termasuk penanda

Wttp: /S, CpIEtre RS  CrR/R

Gambar
# Pengaturan dimensi

Format: PNG -+

Skalaz 1: 17303

CGambar akan menam,

Tampilan untuk mengekspor Peta Openstreetmap

T S8iman

ik Lerong
Hir

Memulai Menggunakan .
OpenStreetMap 1‘-@,,,_‘ Sy
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9. MEMBUAT AKUN OPENSTREETMAP

Anda telah melihat tampilan serta menu-menu utama
dari situs OpenStreetMap, sekarang anda akan mem-
pelajari bagaimana membuat akun di OpenStreetMap
dan membuat kontribusi pertama di OpenStreetMap

Pada sebelah kanan atas dari situs OpenStreet-
Map, klik “sign up/mendaftar”. Anda akan melihat
tampilan seperti berikut :

Sign Up

Email Address:

Confirm Email Address:

Mot displayed publicly (see privacy policy)

Display Name:

Email Address:

Confirm Email Address:

Not displayed publicly (see privacy policy)

Display Name:

Your publicly displayed username. You can change

this later in the preferences

Password:

Confirm Password:

Tampilan awal membuat akun di
OpenStreetMap

Akan ada lima kotak yang harus anda isi untuk
mendaftarkan akun anda di OSM.




- Masukkan alamat email anda pada 2 kota pertama.

Anda harus memasukkan email yang sama di ke-
dua kota tersebut. Fungsinya adalah untuk melaku-
kan konfirmasi akun anda yang akan dikirim pada
email anda.

- Pada kotak ketiga, masukkan nama pengguna yang

akan anda gunakan. Jika anda mencoba meng-
gunakan nama anda sebagai nama pengguna ke-
mungkinan sudah ada yang menggunakannya dan
anda tidak dapat menggunakan nama pengguna
yang telah digunakan oleh pengguna lain sebelum-
nya, jadi silahkan cari nama pengguna yang masih
tersedia.

- Masukkan juga kata kunci yang anda inginkan

pada kotak keempat dan kelima. Anda harus me-
masukkan kata kunci yang sama di kedua kotak
dan kata kunci tersebut tidak harus sama dengan kata
kunci email anda.

- Jika anda sudah selesai mengisi kotak-kotak terse-

but, klik “Sign Up/Mendaftar” di bagian bawah
pada situs anda.

- Buka tab baru pada browser anda dan bukalah

email anda

- Masukkan alamat email dan kata kunci anda.
- Jika berhasil, anda seharusnya melihat email dari

OpenStreetMap di kotak masuk email anda. Buka
email tersebut. Klik link seperti gambar di bawah
ini.

Someone (hopefully you) just created an account at www.openstreetmap.org.

Before we do anything else, we need to confirm that this request came from
you, so if it did then please click the link below to confirm your account:

http://www.openstreetmap.org/user/ Xoqxxx_/confirm?confirm string=

=

- Sebuah tab baru akan otomatis muncul di browser

anda. Jika semuanya lancar, selamat anda sudah
memiliki akun OSM!

- Pada halaman OpenStreetMap, klik “log in/masuk”

di pojok kanan atas. Masukkan nama pengguna
OpenStreetMap dan kata kunci anda kemudian te-
kan enter. Anda seharusnya bisa masuk dan anda
akan melihat nama pengguna anda di sebelah ka-
nan atas dari situs OpenStreetMap.

Catatan

Jika terjadi suatu masalah, akan ada sebuah pe-
san yang muncul. Pastikan bahwa email yang
anda masukkan sama di dua kotak awal tadi
begitu juga dengan kata kunci anda. Jika kotak
untuk nama pengguna berwarna merah maka
sudah ada orang lain yang menggunakan nama
tersebut dan anda harus mencari nama lain.

WIKI OPENSTREETMAP

OpenStreetMap memiliki situs wiki yang dapat
diakses di wiki.openstreetmap.org. Pada situs ini,
kamu bisa me-nemukan banyak informasi men-
genai OpenStreetMap, dari sejarah, panduan,
acara, dan sebagainya. Bahkan, kamu dapat
membuat halaman wiki di situs tersebut.

i
">
)

lyuxkR53oraZTBebNxyY9bTNyjyvhg

Klik di sini

Notifikasi pendaftaran akun OSM yang muncul di email

RINGKASAN

Selamat! Jika semua tahapan dari bagian ini sudah anda lakukan dengan baik maka anda telah memiliki akun

OpenStreetMap serta sudah mengetahui dan bisa menavigasi situs OpenStreetMap. Pada bagian berikutnya, kita

akan belajar bagaimana menambahkan data di OpenStreetMap di situs OpenStreetMap menggunakan editor

yang bernama iD Editor.
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Tujuan Pembelajaran
- Mengetahui tampilan antar muka /D Editor
- Mengedit peta OpenStreetMap dengan iD Edlitor

- Menyimpan serta mengupload hasil editing

Anda telah berhasil membuat akun OpenStreetMap dan anda sudah dapat menam-
bahkan data anda ke dalam Peta OpenStreetMap. Sekarang kita akan belajar menam-
bahkan data menggunakan editor di situs OpenStreetMap dengan alat yang bernama
iD Editor.

iD editor merupakan sebuah editor OpenStreetMap berbasis web yang berguna
untuk menambah atau mengubah data dalam OpenStreetMap. iD editor memiliki
fungsi-fungsi dasar yang memungkinkan Anda memperbaharui data OpenStreetMap
dengan mudah dan cepat dengan menggunakan sumber-sumber data spasial seperti
citra satelit, GPS, dan FieldPapers

3.A MEMULAI'iD EDITOR

Sebelumnya, komputer Anda harus terhubung dengan internet. Buka browser internet
anda, kemudian buka alamat website OpenStreetMap http://www.openstreetmap.org,
kemudian login dengan akun OpenStreetMap anda dan lakukan perbesaran pada area
yang ingin anda edit sampai tab Edit aktif. Klik pada tanda panah di bawah (di sebe-
lah Edit) kemudian klik Edit with iD/Edit menggunakan iD (in-browser editor)

Riwayat Ekspor

OpenStreetMap Edit ‘ -

Edit menggunakan iD (editor di dalam browser internet)
Edit menggunakan Po 2 (editor di dalam browser)

Edit menggunakan Remote Control (JOSM atau Merkaartor)

Raucy,

J\Nusa Indah
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4
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Mengaktikan iD Editor di Situs OpenStreetMap
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3.B TAMPILAN ANTAR MUKA'iD EDITOR

.’ | Bangunan i
Nama i

Bangunan T i

Tingkatan i

I Q Tk A Gars | I3 Area

’ Disunting oleh

0 Panel Fitur
o Panel Tools

Tampilan iD Editor

0 Panel Peta

o Panel Keterangan

1. Panel fitur: Panel ini akan menampilkan atribut
dari suatu objek yang menandakan objek tersebut
pada peta. Anda dapat menambahkan/mengedit
atribut suatu objek dari panel ini.

T Seiman,
BAB 3 I.‘ i:..::l I:.I C")?J
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iD Editor ’g‘% ‘ol 5
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2. Panel tools: Panel ini menampilkan beberapa fungsi
dasar untuk mengedit peta, yaitu sebagai berikut:

O Titik Menambahkan titik (point)
f Garis Menggambar garis (line)
£3 Area Menggambar bentuk area (poligon)
bs) Membatalkan pilihan (Undo)
c Memajukan pilihan (Redo)
Simpan Menyimpan perubahan

3. Panel peta: Panel ini menampilkan beberapa fung-
si untuk mengatur tampilan peta, yaitu sebagai
berikut:

+

Zoom In (memperbesar)

- Zoom Out (memperkecil)

1 Menuju lokasi saat ini

o Mengatur tampilan latar belakang
~

~ peta

G Membuka menu bantuan

4. Panel keterangan: panel ini menampilkan bebe-
rapa keterangan siapa saja yang pernah berkontri-
busi mengedit pada area tersebut.

3.C MENGATUR TAMPILAN
LATAR BELAKANG PETA

Sebelum memulai mengedit, tentunya Anda dapat
mengubah latar belakang tampilan peta. Sekarang coba
anda klik tombol ini
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sehingga muncul panel seperti pada gambar di bawah
ini:

Latar

Ly

) Tidak ada

(® Bing aerial imagery

) MapQuest Open Aenal
' Mapbox Satellite -
=
) OpenStreetMap (Mapnik)
Custom Q
File GPX loka Q<7

» Perbaiki perataan

Pengaturan latar belakang dan kecerahan di iD Editor

- Ada dapat mengatur tingkat kecerahan layar

satelit dengan mengklik salah satu kotak seperti

ni

terdapat 3 tingkat kecerahan 100%, 50%, dan 0%.
Cobalah ketiganya untuk mengetahui perbedaannya.

- Anda juga dapat mengatur tampilan latar bela-

kang citra satelit sesuai dengan penyedia (pro-
vider) citra yang tersedia (standarnya adalah Bing
Aerial Imagery). Anda juga dapat menampilkan peta
OpenStreetMap sebagai tampilan latar belakang.
Jika anda ingin menampilkan latar belakang de-
ngan tampilan FieldPaper yang sudah diupload,
silahkan klik pada Custom kemudian masukan ala-
mat FieldPaper (misal: http://fieldpapers.org/snap-
shot.php?id=fdsbgzns#17/-6.20049/106.82533)
pada kolom yang muncul seperti pada gambar di
bawah ini:

The page at https://www.openstreetmap.org says: .

Masukkan template URL. Token yang diperbolehkan adalah
{Z}, 1x}, 1y} untuk Z/X/Y skema dan {u} untuk quadtile skema.

‘ s.org/snapshot php?id=fdsbgzns#17/-6.20049/106 82533 ‘

| OK H Cancel ‘

- Anda juga dapat menambahkan trek dan way-

point GPS Anda yang tersimpan dalam komputer
Anda (format GPX). Caranya, cukup klik kiri pada
file GPX anda, tahan, kemudian geser ke halaman
editor.

- Jika terdapat pergeseran citra satelit, anda dapat

melakukan koreksi dengan cara klik Perbaiki Pe-
rataan hingga keluar tampilan box seperti ini:

¥ Perbaiki perataan

9

Anda dapat mengatur koreksinya dengan mengklik
tombol navigasi.

Klik untuk mengembalikan posisinya seperti se-
mula.

9

3.D EDITING DASAR DENGAN ID EDITOR

Sebelum kita memulai praktik dengan iD Editor, agar
Anda lebih leluasa dalam memperbaharui data dalam
OpenStreetMap, silahkan geser peta Anda pada lokasi
yang Anda ketahui. Anda dapat menggeser tampilan
Anda dengan menahan tombol kiri pada mouse sam-
bil menggeser ke arah yang diinginkan.
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Menambahkan Titik

Klik O Titik , kemudian Anda akan melihat
tampilan kursor berubah menjadi tanda plus (+).
Sekarang, klik pada posisi yang Anda ketahui. Mi-
salnya dalam tampilan peta Anda terlihat sebuah
bangunan, dan Anda mengetahui bangunan terse-
but adalah sebuah Rumah Sakit. Klik pada posisi
bangunan tersebut.

Simbol titik Anda berubah secara otomatis, dan
panel fitur akan berubah menjadi sebuah formulir
isian untuk memperjelas objek rumah sakit yang
Anda maksud. Anda dapat mengisikan nama ru-
mah sakitnya dan alamat lengkapnya sebagai infor-
masi tambahan.

Pilkh Tipe Fitur
a,
Catatan:
* N Setiap fitur akan memiliki formulir isian yang
berbeda, tergantung dari jenis fiturnya.
’. Taman i

il Tempat Beribadah §
Titik baru
Anda

= Cafe H

Menambahkan titik di iD Editor

Sekarang, perhatikan bahwa Anda akan mendapati
sebuah titik baru. Dan pada saat yang bersamaan,
panel fitur akan memunculkan atribut-atribut pi-
lihan yang dapat Anda gunakan untuk menanda-
kan titik pertama Anda sesuai dengan objek sebe-
narnya. Sekarang, klik Hospital untuk menandakan
titik tersebut adalah sebuah Rumah Sakit.

Ubah Fitur x © Titik | #” Garis

Jika terdapat kesalahan, anda dapat menggeser po-
sisi titik yang sudah Anda buat dengan cara klik dan
tahan pada titik tersebut kemudian geser ke lokasi
yang baru. Jika Anda ingin menghapus titik terse-
but, klik pada titik yang ingin dihapus, sehingga
akan keluar tombol @ . Klik tombol tersebut untuk
menghapus.

Menambahkan Garis

Klik =« Garis , kemudian Anda akan melihat tampi-
lan kursor berubah menjadi tanda plus (+). Misal-
nya anda akan menggambar sebuah jalan, maka
klik kiri pada salah satu ujung jalan, kemudian tarik
hingga membentuk sebuah garis, klik kiri kembali
untuk menambahkan nodettitik (misal tikungan). Klik
dua kali untuk mengakhiri. Dan perhatikan kem-
bali panel sebelah kiri Anda.

+ Hospital i Q
Jalan
Nama i
+ Rel
Operator ; A o
Alr
Menambahkan informasi titik di iD Editor
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Sama seperti Anda menambahkan titik, setelah
Anda menggambar garis, panel fitur akan memun-
culkan atribut-atribut pilihan yang dapat Anda gu-
nakan untuk menandakan garis yang anda pilih.
Anda dapat menggeser titik dari garis dengan cara
klik dan tahan mouse pada satu titik dan meng-
gesernya. Anda juga dapat menggeser garis tersebut
dari posisi sebelumnya dengan cara menahan tom-
bol kiri mouse pada garis dan menggesernya. Ke-
tika anda mengklik sebuah titik dari sebuah garis,
anda akan menemukan fungsi-fungsi tambahan se-
bagai berikut:

-
(11 ] Menghapus titik dari garis

Memisahkan titik yang menempel
pada objek lain

Membagi satu garis menjadi

dua bagian. Berguna jika dalam
satu garis lurus terdapat perbedaan
atribut (misal nama jalan

yang berbeda)

<

Ketika anda mengklik sebuah garis, anda akan me-
nemukan fungsi-fungsi tambahan sebagai berikut:

-
(11 ] Menghapus garis
°

.. : Membentuk garis menjadi
sebuah lingkaran

° Memindahkan posisi garis

? Membuat sudut garis
menjadi siku-siku

&« Memutarbalikkan arah garis
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Menambahkan Area (Poligon)

Klik &3 Area | kemudian Anda akan melihat tampi-
lan kursor berubah menjadi tanda plus (+). Kemu-
dian, gambar-lah sebuah bentuk yang Anda ingin-
kan. Yang membedakan bentuk dengan garis adalah,
anda akan melihat bahwa pada bentuk, di dalam
garis terdapat warna tertentu sesuai dengan atribut.

Menambahkan area/poligon di iD Editor

Sama seperti titik dan garis, ketika Anda mengklik
salah satu titik dalam bentuk, maka Anda akan
mendapatkan fungsi tambahan. Begitu pula ketika
Anda mengklik pada garis bentuk tersebut.

CITRA SATELIT BING

Pada bulan November 2010, Bing mengu-
mumkan pemberian hak untuk mendijitasi
citra satelit Bing untuk keperluan kontribusi
konten ke dalam OpenStreetMap. Meskipun
g begitu, data-data di dalam Bing maps (nama
v jalan, nama gedung, dsb) tidak boleh diguna-
’ kan sebagai referensi pemberian data pada
obyek di OpenStreetMap.
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3.E MENYIMPAN PERUBAHAN ANDA

Simpan

Klik tombol untuk menyimpan perubahan
anda. Kemudian perhatikan panel di sebelah kiri anda
akan berubah seperti pada gambar di bawabh ini:

Simpan Perubahan 4 ‘h :

Sampaikan pesan

enambahkan jala

Perubahan yang anda unggah
sebagal xoxexxx akan tampil di
seluruh peta yang menggunakan data
OpenStrestMap.

Menyimpan perubahan di iD Editor

5t
s
!
s
&
[ -
a2
2
3
<
s

Isilah komentar mengenai apa yang anda tambahkan/
edit pada area tersebut agar pengguna lain mengeta-
huinya. Jika sudah, klik ‘Simpan’

3.F ATRIBUT TAMBAHAN

Pada saat anda menentukan atribut, anda juga dapat
menambahkan informasi tambahan lainnya dengan
mengklik ikon-ikon sebagai berikut:

Menambahkan informasi
elevasi (ketinggian)

Menambahkan catatan

Menambahkan kontak/
nomor telepon

Menambahkan catatan sumber

Menambahkan informasi website

Menambahkan informasi
ketersediaan aksesibilitas
untuk penyandang cacat

B
B
®
a
&

Menambahkan informasi tautan
ke artikel Wikipedia

\\4

Daftar tag di iD Editor

T Seiman,
BAB3 o -~
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Selain itu, anda dapat menambahkan atribut sendiri
dengan mengklik kemudian akan ke-
luar panel tambahan:

» Semua tags

v Semua tags (1)

amenity

Mengisi salah satu tag iD Editor

hospital

Klik tanda + untuk menambahkan key dan value yang
anda inginkan. Daftar lengkap key dan value dapat
dilihat di:

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/ld:Map_Features

APA YANG BISA DILAKUKAN
OLEH RELAWAN OSM YANG BERKUMPUL?

/ Jika relawan OSM berkumpul, selain dapat mem-
perluas jaringan pertemanan, mereka juga bisa
mengoptimalkan penggunaan OSM Tasking
Manager dan mengadakan pemetaan bersama-
sama secara rutin.

e

W
">
)

RINGKASAN

Sekarang anda sudah bisa menambahkan data-data
anda ke dalam OpenStreetMap menggunakan edi-
tor di situs OpenStreetMap yang bernama iD Editor.
Anda juga sudah mengetahui jenis-jenis bentuk ob-
jek yang ada di OpenStreet Map vyaitu titik, garis dan
poligon. Pada materi selanjutnya kita akan mempela-
jari tentang editor yang lain yaitu Java OpenStreet-

Map atau kita sebut dengan JOSM.
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Tujuan Pembelajaran
- Melakukan download file instalasi JOSM
- Melakukan instalasi JOSM
- Mengubah pengaturan JOSM
Menggunakan alat (tools) dasar (menggeser, menggam-

bar objek)

- Menambahkan presets

Sekarang kita akan mempelajari langkah-langkah bagaimana cara mendownload dan
instalasi JOSM. JOSM merupakan perangkat lunak editor Java OpenStreetMap pada
desktop. Jika menggunakan iD Editor kita harus selalu terhubung dengan internet maka
di JOSM ini kita dapat mengerjakannya secara offline atau tidak harus selalu terkoneksi
dengan internet.

Pada bab kali ini kita juga akan mengubah beberapa pengaturan pada JOSM agar nanti-
nya memudahkan kita dalam menggunakan JOSM. Kemudian kita akan membuka sebuah
peta contoh dan mempelajari beberapa pengoperasian dasar dari perangkat lunak ini.
Masih ingatkah teman-teman pada bab pengenalan ketika kita diminta untuk meng-
gambar sebuah peta mengenai kota atau wilayah lingkungan sekitar tempat tinggal kita?
Kita akan memasukannya kembali di dalam bab ini dengan menggambarkan peta Anda
kembali tetapi dengan cara digital. Setelah mempelajari bab ini Anda akan mendapat-
kan pemahaman yang baik bagaimana cara menggambar peta di JOSM.

€ — C' | @ hitps;/josm.openstreetmap.de

) JUSM

.

@EDE v | chsseios | Srowse sowee

riki: WikiStart

JOSM is an extensible editor for = OpenStreetMap (OSM) written
in=Java 7.

Currently it supports loading stand-alone GPX tracks and GPX track data
from the OSM database as well as loading and editing existing nodes, ways,
metadata tags and relations from the OSM database.

It is open source and licensed under GPL ..

@ Launch josm.jnlp (version 7777)

recommended version, all platforms, automatic update (= Web Start)

;ﬁ Download josm-tested.jar (version 7777)

all platforms (how to run}

Tampilan situs JOSM

BAB 4 | Memulai JOSM



4.A DOWNLOAD JOSM

Jika anda memiliki salinan file instalasi JOSM pada
sebuah CD atau flash disk, anda dapat langsung
melanjutkan ke sesi selanjutnya yaitu instalasi JOSM.
Jika anda tidak memiliki JOSM, atau ingin versi ter-
barunya, buka web browser anda - bisa menggu-
nakan Firefox, Chrome, Opera atau Internet Explorer.
Pada kolom alamat di bagian atas jendela, masukan
teks berikut dan tekan enter: josm.openstreetmap.de.
Anda juga dapat menemukan situs JOSM dengan men-
cari “JOSM” pada mesin pencarian. Situs JOSM akan
tampak seperti ini:

() Launch josm.jnlp (version 7777)

recommended version, all platforms, automatic upx

i&: Download josm-tested.jar (version 77.

all platforms (how to run)

Windows installer (version 7777)
Mac OS X package (version 7777, requires =+ Java

Latest development version (7779, josm-latest.jar

Tampilan situs JOSM

Silahkan pilih file instalasi sesuai dengan system ope-
rasi komputer anda. Jika anda menggunakan kompu-
ter dengan Sistem Operasi Windows, klik “Windows
JOSM Installer” untuk mendownload JOSM. Jika anda
memiliki sistem operasi lainnya, klik pada link yang
sesuai dengan sistem operasi komputer anda. Kemu-
dian anda dapat mendownloadnya. Pada bab ini kami
akan mengasumsikan anda menggunakan Windows,
tetapi petunjuknya hampir sama dengan sistem ope-
rasi lainnya

" S8img
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4.B INSTALASI JOSM

Temukan file instalasi JOSM di dalam komputer anda.
Klik dua kali pada file tersebut untuk memulai peng-
aturan.

Welcome to the JOSM 7777 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of the
Java OpenStreetMap Editor (JOSM),

Befora starting tha installation, make sure any JOSM
applications are not Furning.

Click 'Next' to continue.

Instalasi JOSM

Klik “OK’, ‘Next’, ‘l Agree’, dan ‘Install’. Ketika insta-
lasi selesai, klik ‘Finish” untuk membuka JOSM per-
tama kalinya. Kemudian, ketika anda ingin memulai
JOSM, anda dapat melakukannya dengan mengklik
pada Start Menu di pojok kiri bawah pada komputer
anda, dan klik program JOSM. Ketika JOSM terbuka,
maka akan terlihat tampilan seperti ini:

File Edit View Tools Selection Presets Imagery Windows Audio Help

JOSM - Java OpenStreetMap Editor

» 2014-12-10 (T777)

& New logo designed by Diamond00T44

© Ability to download/upload OSM Notes

< Removed history dialog In side menus In favour of a new
histery butten in selection dialog

» 2014-10-21 (7843)

< Fixed major bugs in key! d and C
Way conflicts handling.

» 2014-08-30 (7588)

< Better integration in 08 X (see #10455 for details)
o Display of OSM tags in preset U|

Tampilan awal JOSM
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Catatan:

. Anda mungkin memiliki masalah ketika melakukan
instalasi JOSM apabila Java belum terinstal di kom-
puter anda.

This application requires a Java Runtime Environment 1.7.0

oK

Jika anda memiliki masalah ketika melakukan insta-
lasi pada bagian ini, cobalah mendownload dan

4.C PENGATURAN DI JOSM
4.(.1 Mengubah Bahasa

Terdapat banyak pengaturan yang dapat anda se-
suaikan di dalam JOSM. Salah satu pengaturan yang
Anda mungkin ingin sesuaikan adalah bahasa JOSM
telah diterjemahkan ke dalam berbagai macam ba-
hasa, dan anda dapat memilih bahasa yang anda
inginkan.

Untuk mengakses jendela Preferences, klik Edit

» Preferensi.

Berkas _Tampilan Alat Alat tambahan Data Pilihan Presets Citra s

. . B A U Ctri+Z B< <
menginstal Java. Anda dapat mendowloadnya di = B e Uiangi Ty M
sini: http://www.java.com/en/download 3 — o

B Tempe Ctrl+V
% Tempel Label Ctri+Shift+V JOSM
B Duplikat Ctrl+D
® Hapus Delete
#. Gabungkan layer Ctrl+M
@81 Gabungkan yang terpilin Ctrl+Shift+M
Free Java Download B Cari -
Download Java for your desktop computer now! & searchiorobjocisby paset ShiA ks Fanet Khuney
i |eache directorie:
Version 8 Update 25 W Preferensi., F12 :
"Tbuka dialog preferensi untuk pengaturan global. ma |
Free Java Download < New logo designed by Diamond00744
\ o Akildy te dAasmmlasdinnlassA ACA Matas

» What is Java? » Dol have Java? » heed Help?

. Anda mungkin akan melihat sebuah jendela mun-
cul saat pertama kali membukan JOSM yang me-
nanyakan untuk memperbarui perangkat lunak
tersebut. Anda tidak perlu memperbaruinya karena
yang baru saja anda download perangkat lunak
baru. Tekan tombol “Cancel”. Jika anda tidak ingin
melihat pesan ini lagi, centang kotak di bawah
sebelum menekan “Cancel”.

& You updated your JOSK software.

To prevent problems the plugins should be updated as well.
Update pluging now?

L‘J:gu not ask =gain and remember my decision (go to Preferences-=Flugins o change if lafer)

\
a Update plugins | @ Ship update | ,ﬁ}} Help

. JOSM yang digunakan dalam modul ini versi 7777.
Tampilan akan bisa mungkin berubah jika anda
menggunakan JOSM versi yang lain

Memunculkan menu preferensi di JOSM

Pada sisi sebelah kiri, klik ikon yang terlihat se-
perti kaleng cat dan kuas cat.

i wiswal dari sefuruh pr

|ﬁ‘ Pangaturan Tampilan
1 ) Berbagai p an yang e whi repr
g

Titik-titk GPS | Data 0SM | Warna | Tampilan dan Nuansai

D Manggambar arah panzh
Jarak minimum [ plkesal) 40

|| mengoambar besar titk GPS
Mengagambar lebar garis GEX 0

Di atas jendela, klik tab yang bertuliskan “Tampi-
lan dan Nuansa”.

itik-titik GPS | Data 0SM | Warna| Tampilan dan Nuansa L

Tampilkan splash screen pada startup

Gang @ T Sy e % B
: Py E e e ' = = 3
Fhong, ¥ %’h e f ¥

$ Vi3 Teluk Lerong oy 2
3 Y ‘o JQ’M % j g u@_
@ e - . S
W, 4 T g E pein Memulai JOSM ey
Al ‘f} q”Sf > & Bugl £ P s Modul Pelatihan OpenStreetMap
£ 21, - j Soasae,  Halaman 23



Pilihlah bahasa anda pada kotak daftar pilihan
yang bertuliskan “Bahasa”.
Tampilan dan Nuansa f.wmdﬂws

[IESTSIER SR S s

Bahasa \Default (Auto determined)
English (United Kingdom)
espariol

Eesti

Suomi

francais

Gallegan

magyar

Bahasa Indonesia

Mengganti bahasa di JOSM

4.(.2 Mengatur Akun Serta Proksi Jaringan

Setelah mengubah bahasa yang digunakan di JOSM
kita juga harus memasukkan nama akun OSM kita
serta kata kuncinya di dalam JOSM. Tujuannya
adalah agar ketika kita melakukan edit atau menam-
bahkan data di peta OSM server akan mengenali
bahwa hasil edit tersebut adalah milik kita. Jika kita
tidak memasukkan nama akun kita maka kita tidak
dapat memasukkan data kita ke dalam peta OSM.
Caranya adalah :

Silahkan klik ikon yang bergambar Globe atau

Bola Dunia di sebelah kirik kotak preferences

Otentikasi | Pengaturan proxy

(@) Gunakan Dasar Autentik (*) Gunakan OAuth

Nama pengguna OSM: |

ﬁ Kata sandi OSM:

Peringatan: Sandi akan disimpan dalam teks biasa
ditransfer tanpa enkripsi dalam setiap permintaan y

Kemudian masukkan nama akun OSM anda dan
kata kuncinya

(@) Gunakan Dasar Autentik () Gunakan OAuth

Nama pengguna OSM: | Akun OSM Anda

Kata sandi OSM: sesssssssssRRe

Peringatan: Sandi akan disimpan dalam teks biasa dalam file preferensi
ditransfer tanpa enkripsi dalam setiap permintaan yang dikirimkan ke se
gunakan password yang berharga

Periodically check for new messages

Check interval (minutes): |5

Memasukkan nama akun serta password OSM di JOSM

s
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Jika koneksi internet anda menggunakan proksi,
anda juga dapat memasukkan proksinya di tab
atas yang bernama ‘pengaturan proxy’ kemudian
silahkan masukkan proksi sesuai jaringan inter-
net anda.

Otentikasi| Pengaturan proxy
L8

@ Tidak ada Meh

gkonfigurasi apakah akan menggunakar

Gunakan standar pengaturan sistem (dinonaktifkan. Mulai JOSM
-Djava.net useSystemProxies=true untuk mengakiifkan)

4.(.3 Menambahkan Presets

Sekarang kita telah memasukkan nama akun kita. Se-
lanjutnya adalah pengaturan untuk memasukkan pre-
sets di JOSM. Apa itu presets? Presets adalah sebuah
file yang dapat memberikan informasi terkait objek-
objek yang kita petakan di OpenStreetMap. Jangan
khawatir jika hal ini belum jelas bagi anda, kita akan
mempelajarinya seiring dengan panduan ini. Cara
menambahkan preset adalah sebagai berikut :
Klik icon yang bergambar berikut

Pengaturan Peta
I - Pengaturan untuk proyeksi peta dan interpret:

Proyeksi Peta | Gaya Gambar Peta | Tagging p

Metode Proyeksi

Kode Proyeksi

Batas

Klik pada kotak di sebelah atas yang bernama “Tag-
ging Presets”.

| Proyeksi Peta | Goya Gambar Peta| Tagaing presets | File backup

[ Urutkan menu preset

Fresst tersedin:
dinas Indonesia -

Presst yang aktif
Internal Preset ':so_l'ce:-'-':aza-':-:‘a-l:3r| ]

Deskripsi singkat: Buildings Indonesiz
URL: https://josm.openstrestmap.de/josmfile? page=Presets/Buili
1 Pembuat: Xate Chapman
. Deskripsi: Building collection presets for Indonesia

Versi: 1.4 2013-01-30
Heritage properties oen Gmoo | G2 ‘

hiking routes with trail marking ol
hikina f mth routes with brail marki

Memasukkan file presets di JOSM

Sidomulyo

‘q o 4, (E7
- ; B Y Sungai J"u'.;::r'ifﬂ"
“, it I f Luar f ‘Iqt g Mo
I 5
{

g é’sﬁwé‘: i %
Sungal Bark, ‘ =

2 : =



!

“-'\F\j

Dibawah kotak “Preset Tersedia” cari dan pilih
preset yang bernama “Buildings Indonesia.”
Lalu klik tanda panah biru yang berada di sebe-
lah kanan kotak.

Atau jika anda sudah memiliki file presets anda
sendiri di komputer anda, anda juga dapat lang-
sung memasukkannya dengan cara :
Silahkan klik tanda ‘+ di samping kotak active
presets

Preset yang aktif

Internal Preset

3

Menambahkan preset baru

@

Kemudian ikon seperti di bawah ini untuk men-
cari file presets anda

Nama (pilihan):

URL / Fila:

Luncurkan pemilih file

o o @ Batalkan

- Jika sudah ditemukan klik ‘Buka’ kemudian ‘Ok’

JO5M = #EP@E-

| Fonts
| Links

Buka

Batalkan

Hama berkas:  presets.xml

Tipe berkas:  [File definist Preset x|

4.(.4 Menambahkan Plugin

Sekarang kita akan mencoba untuk menambahkan
plugin di JOSM. Plugin merupakan alat yang da-
pat kita tambahkan sebagai ekstensi di JOSM untuk
memudahkan kita dalam melakukan edit di JOSM.
Berikut adalah cara memasukkan plugin di JOSM:

Gy @ M 55, =
[Tl H = = %, 3
Py 1§ L= &
a3 rl,.:l_‘_ullj_._.., g G%{O
d -
- * 5, f
% =
y f t!'R"*J %a . .; E I
g o
3 5
< d ~ o

wyeckuay 1

Silahkan klik ikon yang bergambar plugin seperti
di bawah ini

“%| Flugins
L. Konfigurass plugin yang tersedia

{Flugins}| kebijakan pembaruan plugin|

Cari:

] @ turnrestrictions: vers| 30762 (lokal: 30762)

Plugin tumrestrictions memungkinkan untuk mempertahankar
pembatasan gilirannya dalam database DpenSirestMap. Info |

Kemudian klik ‘download daftar’ untuk men-
download semua plugin yang tersedia di JOSM
Di kotak pencarian silahkan ketikkan plugin yang
anda cari, misalnya ‘buildings_tools’

- Kemudian centang kotak yang ada di samping

tulisan plugin tersebut

Cari: | huilding

Plugin disediakan dari sumber eksternal:
hitps:fgithub.comiasrianCron/Building-Generalization

buildings_tools: Versi 30762 (lokal: 30762)
Alat untuk menggambar bangunan Info selengkapnya

%

(]

L
E._‘:‘ CADTools: Versi 1002 (lokal: tidak diketahui)

Allows the userto make small changes to some sele

Plugin disediakan dari sumber eksternal:
Mendownload plugin di JOSM

CARA OPENSTREETMAP BEKERJA? —
DARI JALANAN HINGGA MENJADI PETA

—

. Mengumpulkan data dengan melakukan survey lapa-
ngan menggunakan GPS (Dalam situasi tertentu dapat
juga menggunakan OSM Tracker yang tersedia pada
OS Android).

. Mengunggah data hasil survey lapangan ke Komputer

. Menyunting peta OpenStreetMap berdasarkan hasil
survey lapangan dengan Online Editor (iDEditor) atau
JOSM.

4. Menyunting data obyek peta OpenStreetMap berdasar-
kan hasil survey lapangan dengan Online Editor
(iDEditor) atau JOSM.

. Mengunggah hasil penyuntingan ke OpenStreetMap

w N

o
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4.(.5 Mengaktitkan Remote Control

Pengaturan Remote Control di JOSM perlu dilaku-
kan agar kita bisa dapat mengambil Peta OpenStreet-
Map yang ingin kita edit dari situs di internet seper-
ti openstreetmap.org untuk diedit di JOSM. Cara
mengaktifkannya adalah sebagai berikut :

- Silahkan klik ikon seperti di bawah ini

mengubah viewport

RS membuat objek baru

YIS e e
Kemudian centang pada kotak di samping tulisan
‘Memperbolehkan remote kontrol diguna-
kan’
Silahkan centang beberapa kotak yang ada di
bawahnya sesuai dengan keinginan anda.

JOSM will always listen at port 8111 (http) and port 8112
These ports are not configurable because they are reference

memperbolehkan remote kontrol digunakar

|| Enable HTTPS support

Mengaktifkan remote control di JOSM

4.C.6 Memasukkan Citra Satelit

Kita ingin bisa menggunakan citra satelit sebagai
latar belakang ketika kita akan mengedit peta kita,
sehingga kita akan perlu untuk memasukkan mela-
lui jendela pengaturan.

Klik ikon yang menyatakan “WMS TMS” seperti
di bawabh ini

YIS

#“\ﬂ -_; \

S R P RS e
Public Transpo... [tms[18]:http://tile. memomap
skobbler tms[1,18]:http://tiles{switch:.
skobbler heat... [tms[3,18]:http://heatmap.sko
Strava cycling ... [tms[3,17]:http://gometry.stra

s Entri yang dipilih
by | Preadeih
T Seiman,
BAB 4 I‘ I 7 I“I 6‘}7.‘
Q@

. g §
Memulai JOSM S O ;
Modul Pelatihan OpenStreetMap s Z &
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- Klik “Bing Sat”. Lalu klik “Aktifkan”

Tersedia entri pengaturan awal
Nama Menu (... Citra Satelit URL (Pengatura...

m[zzz:mm:fmww.hmg.m_. b
HDM (Humaaiit... [tms[20]: http://{switch:a,b,c}....|—
Landsat wms:http://irs.gis-lab.info/?la... |
MapBox Satellite tms[19]:http://{switch:a,b,c}....
___|MapQuest Ope... tms:http://oatile{switch:1,2,3...
MapQuest OSM [tms[18]:http://otile{switch:1,...
OpenCycleMap  [tms[17]1:http://tile.opencycle...

OpenPT Map (... [tms[4,17]:http://openptmap.d...

W Aktifkan

Daftar layer citra satelit di JOSM

KENAPA BANYAK ORANG BERGABUNG DALAM OSM?

OpenStreetMap adalah proyek yang memung-
m kinkan setiap orang untuk berpartisipasi dalam
v menambah informasi di dalam peta. Lebih dari

h, itu, para anggota yang memilki kemampuan
’ teknis tinggi dapat berkontribusi dalam berbagai
hal lain juga, misalnya memperbaiki software
OSM, memulai komunitas di wilayah lokal,
mempublikasikan OSM di wilayahnya, dan seba-

gainya.

Kebanyakan dari orang yang bergabung ke dalam
OSM  menganggap mapping parties, yaitu
pemetaan jarak jauh secara bersama-sama dan
mengunggahnya ke dalam OSM, sebagai bagian
paling menarik dari bergabung bersama OSM.
Kesempatan ini juga biasa digunakan para ang-
gota OSM untuk saling berkenalan dan bersosial-
isasi. Sebagian lainnya menyebutkan bahwa mo-
tivasi terbesarnya dalam bergabung dan berkon-
tribusi di OSM adalah melihat peta OSM tumbuh,
juga ada yang menyebutkan bahwa memetakan
di OSM sangat menyenangkan dan adiktif. Apa
pun motivasi mereka, dan motivasimu kelak
dalam bergabung ke OSM, percayalah, OSM itu
sangat menyenangkan!

4.D TAMPILAN ANTAR MUKA JOSM

Sekarang anda sudah melakukan beberapa pengaturan
di JOSM. Agar lebih memudahkan kita untuk melaku-
kan editing ke depannya kita perlu untuk melihat be-
berapa bagian penting di JOSM. Berikut adalah be-
berapa bagian di antar muka di JOSM.

Jendela utama yang sudah anda kenal - ini adalah jen-
dela peta, dan dimana sebagian besar kegiatan ber-
langsung. Di sini anda akan melihat, mengedit, dan
menambahkan ke data OpenStreetMap.
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Select chpects for which 1o chssge Dge.

Jendela Alat

43

) . Ralasiz 8 L]

Jur Ao {"Surgen Mahakam®, 9 eggeta, Dduk lngkag)
T Maltipoligan (2536525, 2 anjguta)
T Maltpeligan (F05531, 2 anggess)
T Meltpelignn (S280KL0, 3 anggesy

Fielami (4264889, 1 angotz)

watershad ("Mshaiam besn®, 33 anggots, Bdsk lenghag)

Jendela Panel

Bidang Peta

Bagian-bagian pada tampilan JOSM

Pada bagian kanan pada jendela peta adalah serang-  pada panel Pilihan. Informasi mengenai objek yang
kaian panel, masing-masing memiliki fungsi tersendiri. ~ akan ditampilkan pada panel Properties, dan nama
Biasanya ketika anda pertama kali menginstal JOSM  pengguna dari pembuat objek yang akan ditampilkan
beberapa panel yang akan ditampilkan dengan peng-  di panel Pembuat.

aturan standar, seperti Layers, Properties, dan Pi-

lihan. Ketika anda memilih sebuah titik, garis, atau  Panel ini dapat dibuka atau ditutup dengan mengklik
poligon di dalam jendela peta, ini akan ditampilkan  berbagai tombol pada sisi kiri bawah JOSM. Ini meru-
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pakan jendela alat yang berisi beberapa tombol untuk
editing seperti Alat Memilih Objek dan Alat Meng-
gambar Objek. Di bawah mereka adalah alat-alat
yang membuatnya lebih mudah untuk memperbesar,
menghapus sebuah objek, menggambar sebuah poli-
gon, atau membuat sebuah garis yang sejajar dengan
garis lainnya.

4.E LATIHAN DASAR MENGGAMBAR
DENGAN JOSM

Sekarang silahkan buka file contoh OSM yang kita
akan gunakan untuk mempelajari cara dasar meng-
gambar peta dengan JOSM. Perhatikan bahwa data
ini hanya sebuah contoh dengan tempat yang tidak
nyata, jadi kita tidak akan menyimpannya ke dalam
OpenStreetMap.
Download file tersebut disini : bit.ly/osmsample

- Sekarang buka file contoh peta OSM di dalam
JOSM. Klik tombol “Buka” di bag ian atas sebelah
kiri.

=

Berkas Edit Tampilan Alat Data Pilihan Presets Citra Satel
EdE G z ¢ & |1

: =l
| R
| Ui

- Temukan file sample.osm di komputer anda kemu-
dian buka. Di komputer anda akan muncul tampi-
lan seperti berikut ini :

# R

Tampilan file latihan di JOSM

T
- Arr"“o
Memulai JOSM ;N T
o i &
Modul Pelatihan OpenStreetMap - 7 &
Halaman 28 g i

4.E.1 Operasi Dasar

Untuk menggerakkan peta ke kanan atau ke kiri,
naik atau turun, klik kanan lalu tahan dan ge-
rakkan mouse anda.

Menggeser peta

-

-
N\
H N/ |
Klik kanan, l

tahan, dan | I

geser mouse
\ |

Anda
\ /

Memperbesar atau memperkecil peta

I

Gerakkan
scroll naik
atau turun

Ada beberapa cara untuk memperbesar dan mem-
perkecil peta anda. Jika anda memiliki mouse, an-
da dapat anda dapat meng-scroll roda yang ada
pada mouse anda untuk memperbesar atau mem-
perkecil peta. Jika anda menggunakan laptop dan
tidak memiliki mouse anda dapat memperbesar
dan memperkecilnya menggunakan skala baris di
sebelah kiri di jendela peta anda. Tahan dan geser
ke kiri dan ke kanan dengan mouse anda

Berkas Edit Tampilan Alat Data Pilihan Presets
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Lihat contoh data. Terdapat beberapa perbedaan
jenis objek di sana. Ada sungai, hutan, beberapa
bangunan, jalan dan sepasang tempat berbelanja.
Untuk memilih objek, klik pada objek tersebut.

4.E.2 Titik, Garis, dan Poligon

Ketika anda mengklik objek yang berbeda pada peta,
perhatikan bahwa terdapat 3 jenis objek berbeda
pada peta tersebut. Ketiga jenis objek tersebut ada-
lah titik, garis dan poligon.

Titik adalah suatu lokasi yang digambarkan de-
ngan simbol. Dalam data contoh ini terdapat 2
titik, yaitu toko baju dan pasar. Toko baju digam-
barkan dengan simbol kaos dan pasar digambar-
kan dengan simbol keranjang belanja. Jika anda
belum bisa melihatnya dengan jelas silahkan per-
besar petanya.

—
-

- Terdapat beberapa garis yang terdapat dalam

peta, yang dimana menggambarkan jalan. Jika
anda melihat dengan lebih teliti anda akan me-
lihat dalam garis akan terdapat titik-titik. Titik-
titik tersebut tidak memiliki simbol atau infor-
masi apapun tetapi titik-titik tersebutlah yang
membentuk garis tersebut.

- Terakhir, ada beberapa poligon dalam peta con-

toh ini yang menunjukkan tempat-tempat yang
berbeda seperti hutan, sungai dan bangunan.
Suatu poligon secara umum mewakilkan suatu
area seperti lapangan ataupun bangunan. Poli-

" Siman
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gon sama seperti garis - akan tetapi perbedaan-
nya poligon terdiri dari beberapa garis yang mem-
bentuk dimana titik akhir berada sama dengan
titik awal garis tersebut.

Catatan :

Sangat mudah berpikir tentang peta yang
berisi tiga jenis objek dasar - titik, garis, dan
poligon. Di OpenStreetMap terdapat isti-
lah khusus yang akan anda pelajari sebagai
kemajuan anda, Di OSM, titik disebut nodes,
dan garis disebut ways. Poligon disebut closed
way karena ini hanya sebuah garis yang bera-
khir pada titik awalan yang sama.

Anda akan menyadari ketika objek yang anda pi-
lih, akan berwarna merah dan muncul beberapa
daftar di sebelah kanan jendela yang disebut “Pro-
perties”. Hal ini disebut sebagai tags. Tags adalah
informasi yang dimana merupakan bagian dari
suatu titik, garis ataupun poligon yang mem-
beritahukan informasi objek tersebut. Untuk se-
karang yang anda butuhkan adalah mengetahui in-
formasi ini untuk menjelaskan apakah objek anda
itu hutan, sungai atau bangunan atau bentuk lain.
Pikirkan tentang menggambarkan peta dengan ta-
ngan. Objek apa yang paling tepat untuk mewakil-
kan titik? Garis? Poligon?

= % Tags: 2 Memberships: 0 =0
4% Ceagraphy/Nature/Forast ...

Value
F g oo

foras
Cat Forest

[ Fadd | sedt ] fabelete

Informasi objek di jendela properties JOSM

i
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4.E.3 Cara Mengubah Objek 4.E4 Menggambar Objek

- Pilih hutan yang berada di sebelah kiri peta. Pas- Pada bagian sisi sebelah kiri JOSM terdapat kolom

tikan anda mengklik garis pada hutan tersebut tombol. Terdapat banyak tombol membuka jendela
bukan pada titiknya. Sekarang klik dan tahan pada sisi kanan yang menyediakan lebih banyak in-
objek tersebut kemudian geser. Anda akan da- formasi mengenai peta. Tombol yang paling penting,
pat untuk menggerakkan hutan ke lokasi yang terdapat di atas kolom tersebut. Tombol-tombol ini
baru pada peta. mengubah apa yang anda lakukan dengan mouse

Anda.

- Tombol Memilih Objek, adalah salah satu tom-
bol yang akan sering anda gunakan. Tombol ini
berguna untuk memilih objek dan untuk meng-
gambar objek baru.

- Sekarang, anda telah menggunakan Tombol Me-
milih Objek, yang akan terlihat tampilannya se-
perti ini:

- Sebelum anda menggambar ojek, anda perlu
memastikan bahwa tidak ada objek yang terpi-
lih. Klik diluar objek peta, dimana tidak terdapat
objek, untuk memastikan tidak ada yang terpilih.

Klik salah satu titik pada garis sekitar hutan. - Klik pada tombol kedua, yaitu Tombol Meng-

Klik dan tahan titik tersebut kemudian geser ti- gambar Objek untuk menggambar objek.

tiknya. Anda dapat menggerakan titik. Dengan

menggerakkan titik ini anda dapat mengubah

bentuk dari sebuah objek.

- Temukan area kosong pada peta, dan klik dua
kali dengan mouse anda kemudian akan ter-
gambar sebuah titik tunggal.

- Untuk menggambar sebuah garis, klik sekali
dengan mouse anda. Gerakan mouse anda dan

klik kembali. Lanjutkan hingga membentuk
sebuah garis. Untuk mengakhiri garis, klik dua
kali pada mouse anda.
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- Gambarlah sebuah poligon dengan cara yang
sama seperti menggambar garis, tetapi untuk
mengakhiri poligon dengan klik dua kali di
atas titik yang pertama kali kita buat.

4.E.5 Cara Menambahkan Presets

Sekarang kita telah memahami bagaimana meng-
gambar titik, garis dan poligon, akan tetapi kita masih
belum menentukan objek tersebut adalah apa. Kita
ingin supaya objek yang kita gambar memiliki in-
formasi seperti apakah objek tersebut merupakan
sekolah, toko, dll dan apakah bentuk yang kita buat
itu bangunan atau sesuatu yang lain. Untuk mem-
berikan informasi terhadap objek yang kita buat atau
edit kita perlu memasukkan presets di objek terse-
but. Berikut adalah langkah-langkahnya:

- Klik pada tombol Select, pada kolom tombol di

sebelah kiri.
=)

]

Pilih salah satu objek yang akan anda gambar
dengan tombol Draw. Pada menu di atas klik
“Presets”. Gerakkan mouse anda ke sub-menu
ke lokasi yang anda ingin tentukan.

Pergilah ke menu Preset. Klik pada item yang
bernama “Bangunan”, yang saat ini telah ditam-
bahkan di bagian bawah menu.

f furgsi bangunan:
strukiur bangunan:
tipe dinding:
tpe atap:

Jumilah tingkat:

<5 Tambahkan Preset | .Jf-‘J Refasi baru || @ Batalkan |

Kotak presets bangunan di JOSM

" Siman

Ketika anda klik pada preset, akan muncul ko-
lom-kolom dan menanyakan anda tentang infor-
masi lebih lanjut tentang objek tersebut. Anda
tidak harus mengisi semua kolom tetapi anda
harus mengisi kolom penting seperti nama
dari objek yang anda buat.

Ketika anda sudah selesai memasukkan infor-
masi, klik “Tambahkan Preset”. Jika semuanya
berjalan dengan lancar, titik, garis, atau poligon
yang anda buat akan berubah warna atau memi-
liki suatu simbol. Ini tergantung dari informasi yang
anda masukkan ke dalam objek tersebut.

4.F MENGGAMBAR PETA ANDA SENDIRI

- Sekarang anda akan membuat peta anda sendiri

untuk meningkatkan teknik-teknik yang telah kita
pelajari. Anda bisa saja menggambar peta yang
telah anda buat di kertas ketika mempelajari bab sebe-
lumnya.

- Tahan dan geser jendela dari peta contoh. Tahan

tombol kanan dan geser mouse anda hingga anda
mendapatkan area kosong untuk anda meng-
gambar.

- Gunakan alat menggambar untuk membuat ti-

tik, garis dan poligon. Jelaskan objek apa yang
anda buat dengan memilih dari menu Preset.

- Ketika anda sudah selesai, anda akan memiliki peta

anda sendiri, yang sama dengan contoh yang ada
pada file sample.osm.

RINGKASAN

Excellent! Jika semua berjalan dengan baik, anda
telah mempelajari bagaimana melakukan peng-
aturan pada JOSM pada komputer anda dan juga
mengenai bagaimana menggunakan tools atau
alat dasar dalam menggambar peta. Pada bab
selanjutnya, anda akan melihat lebih dekat ba-
gaimana proses mengedit peta OSM di JOSM.
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BAGAIMANA CARA MEMBERIKAN
INFORMASI UMUM YANG BAIK KE OSM?

Selalu ingat bahwa OSM adalah platform yang dibuat publik untuk kepentingan
publik, sehingga kamu bisa membayangkan informasi macam apa yang dibutuhkan
dan tidak dibutuhkan oleh publik. Serta bagaimana cara membuat informasi yang
mudah dipahami oleh publik. Contoh:

123
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Penamaan bangunan cukup menggunakan nomor rumah,
ketimbang nama pemilik rumah (screenshot Dompu disensor)

Nama jalan diisi dengan menggunakan “Jalan (Nama Jalan)”

Peta adalah representasi simbolik dari dunia nyata, oleh karena itu
jangan pernah tambahkan obyek yang tidak ada di dunia nyata.

Jika kamu bingung dengan berbagai pilihan preset yang tersedia,
silahkan kunjungi http://wiki.openstreetmap.org/wiki/ld:Map_Features
dan jadikan tulisan tersebut sebagai pedomanmu.

Jika kamu menggunakan JOSM, jangan lupa untuk selalu memvalidasi
suntinganmu sebelum mengunggahnya ke server OSM. Jika ada
kesalahan, baik dilakukan olehmu atau orang sebelummu, sisihkan
waktu untuk menyelesaikan kesalahan tersebut.
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Tujuan Pembelajaran

- Dapat menggunakan alat (tool) edit di JOSM
- Mengetahui tombol-tombol pintas di JOSM
- Mengetahui plugin-plugin di JOSM

- Mengetahui kesalahn-kesalahan serta tips-tips mengedit

- Mengetahui dan Memahami tahapan-tahapan meng-
edit di JOSM

- Dapat menyimpan file OSM

Pada sesi sebelumnya anda telah menginstal JOSM dan mempelajari bagaimana ope-
rasi-operasi dasar di JOSM seperti menggambar titik, garis, dan poligon. Anda juga
telah dapat menambahkan preset ke objek yang anda buat untuk melampirkan infor-
masi mengenai objek tersebut. Pada akhirnya, anda dapat menggambar peta anda
sendiri di JOSM.

Pada sesi ini kita akan melihat lebih dekat pada antarmuka JOSM serta mempelajari
bagaimana tahapantahapan yang tepat dalam mengedit peta OpenStreetMap di JOSM
dan juga bagaimana kita bisa memaksimalkan beberapa alat yang ada di JOSM untuk
membantu kita dalam melakukan editing.

5.A° ALAT MENGEDIT DI JOSM

Di sini kita akan melihat beberapa tool dasar dan teknik yang ada untuk menggambar
fitur peta di JOSM, dan pada bab berikut kita akan melihat lebih dalam untuk tool
menggambar lanjutan. Jika anda suka untuk mengikuti dan mempraktikan penggu-
naan tool JOSM, silakan anda downloads di bit.ly/edittools Buka JOSM dan file yang
telah didownload. Ini akan terlihat seperti ini:

# * fava OpenSireethap Editos
Fle S View Tool S Windomt Audss Halp

[ 4 o AECW-B1 1 AT

@ % Togs/Membertos

*

Select obspecis for which & change fage

@] Seecion

Crasenn (Dassty 3 2 =- o i chiect) i bt by craggng: Shet t s tn ekecton (St tnggie)s ShftC el o sotate perind: ArC i b sosis wrlertec o Crangs seischon

- Kadrie Oening
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5.A.1 Alat Menggambar

JOSM memiliki beberapa tool tambahan untuk mem-
buatnya lebih dalam menggambar garis dan po-
ligon.

Tool ini dapat ditemukan di menu “Alat” di bagian
atas JOSM. Jika anda mengklik pada menu “Alat”
di bagian atas JOSM, anda akan melihat bahwa ter-
dapat banyak fungsi yang dapat membantu anda
dalam menggambar garis dan poligon, dan meng-
edit objek pada peta.

Data Pilihan Presets Citra Satelit Jendela Audio

Wiemisahkan Garis/Way

(.

Menggabungkan garis/way
2 Membalikan Jalur-Jalur R
#  Sederhanakan Jalur Shifi
iy Sejajarkan Node Membentuk Lingkaran 0
*  Sejajarkan Node dalam garis L
+  Mendistribusikan Node/Titik Shift

Pilihan yang ada di Menu Alat JOSM

Dalam mengaplikasikan fungsi dalam menu ini, an-
da terlebih dahulu harus memilih sebuah titik, garis
atau poligon pada jendela peta. File contoh yang
berisi berbagai macam elemen yang berlabelkan
nama tool yang berbeda-beda di dalam menu.

Cobalah memilih salah satu elemen di file terse-
but. Kemudian pergilah ke menu Alat dan klik
pada fungsi yang diidentifikasi di sebelah fitur
anda telah pilih.

- Sebagai contoh, klik pada lingkaran yang tidak
beraturan untuk memilihnya.

- Selanjutnya, pergilah ke Alat » Sejajarkan Node
Membentuk Lingkaran.
- Lingkaran yang tidak beraturan akan menjadi

" Saman,
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Bty Bay
LW

lebih simetris.

Percobaan dengan masing-masing tool mengguna-
kan file contoh ini. Penjelasan mengenai beberapa
tool lainnya disediakan di bawabh ini.

1. Split Way (Memisahkan garis/way): Hal ini
memungkinkan anda untuk membagi sebuah
garis menjadi dua garis terpisah. Ini berguna
jika anda ingin menambahkan atribut ke bagian
jalan yang berbeda, seperti jembatan. Untuk
menggunakan fungsi ini, pilih sebuah titik di
tengah garis yang anda ingin potong, kemudian
pilih Split Way dari menu Tools, dan garis anda
seharusnya akan terpotong menjadi dua.

Tampilan |Alat Data Pilihan Presets Citra Satelit Jendela
7\ Memisahkan Garis/Way

ﬁ‘ FEanhkan sebuah jalur pada node terpilih @ |

embalikan Jalur-Jalur

2. Combine Way (Menggabungkan garis/way):
Ini merupakan kebalikan dari Split Way. Untuk
menggabungkan dua garis menjadi satu garis,
mereka harus berbagi satu titik. Untuk meng-
gunakan fungsi ini, pilih kedua garis yang ingin
anda gabungkan. Anda dapat memilih lebih dari
satu objek dengan menahan tombol SHIFT pada
keyboard anda dan mengklik di setiap garisnya.
Ketika anda telah memilih kedua garis tersebut,
pilih Combine Way dari menu Tools.

Nyt
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]Alatl Data Pilthan Presets Citra Satelit Jendela Al

i em b bim e e A
emisahkan Garis/VW

Menggabungkan garis/way

;;l'
dGébungkan beberapa way/garis menjadi satu. ‘

Hasil Menggabungkan garis/way JOSM

Jika anda menggabungkan jalan yang memiliki
arah yang berbeda, anda akan mendapatkan peri-
ngatan ini:

Jalanidak dapat digabungkan pada arsh saal ini. Apakah anda mau membalikan arah beberapa jalan?
Jangan tunjukkan lagi {ingat pilhan)
Do nat show again {this session}

@ Show this dialeg aaain the next time

I . @ Batalkan

!I_ @ Balik dan Gabungka

jika jalan yang terhubung dan pergilah ke arah
yang sama, kemudian pilih “Balik dan Gabung-
kan.”

3. Reverse Way (Membalikkan Jalur-jalur):
Hal ini akan mengubah arah pada garis. Se-
mua garis di dalam OSM memiliki sebuah arah,
yang ditunjukkan di dalam JOSM dengan panah
pada garis. Arah biasanya bukan masalah, kecuali
pada kasus dimana jalan satu arah dan sungai
yang mengalir dalam arah tertentu. Pada kasus
ini anda mungkin perlu membalikkan jalan se-
hingga garis tersebut dalam arah yang benar.

-|Alatl Data Pilihan Presets Citra Satelit Jendela Audio Bantua

Membalikan Jalur-Jalur R
# |Balikan arah dari semua jalur yang terpilih. s | Shift+Y

" Siman

Hesmuy wes
2]

o

" e &

4. Simplify Way (Sederhanakan Jalur): Jika
garis anda memiliki terlalu banyak titik di dalam-
nya dan anda ingin membuatnya lebih seder-
hana, ini akan menghapus beberapa titik dari
sebuah garis.

Alat| Data Pilihan Presets Citra Satelit Jendela

& Membalikan Jalur-Jalur

' /1, Sederhanakan Jalur

| Hapus node tidak terpakai dari jalan. isnsv

Contoh garis yang akan disederhanakan di JOSM

5. Align Nodes in Circle (Sejajarkan Node
Membentuk Lingkaran): Jika anda mencoba
membuat sebuah bentuk lingkaran, gambar-
lah lingkaran semampu anda dan kemudian pilih
objeknya. Fungsi ini akan membantu mengatur
titik-titik anda di dalam lingkaran tersebut.

/"  Sederhanakan Jalur Shif

¥ Sejajarkan Node Membentuk Lingkaran 0]
{Pindahkan node yang dipilih ke dalam sebuah lingkara
Mendistribusikan Node/Titik Shif

Mengedit Dengan JOSM
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6. Create Circle (Buat Lingkaran): Sebagai al-
ternatif, dapat menggunakan tool ini, tool ini
akan membuat lingkaran yang sempurna. Meng-
gambar sebuah garis yang mewakili diameter dari
lingkaran anda dan kemudian aplikasikan tool
ini.

4 Ortogonalisasi Bentuk

(R_ Buat Lingkaran
\LI}Eua_t_sebu_ah lingkaran dari tiga node tel

7. Align Nodes in Line (Sejajarkan Node da-
lam Garis): Fungsi ini akan menyelaraskan rang-
kaian titik menjadi garis lurus. Sebaiknya de-
ngan garis yang panjang untuk memilih bagian
dari garis yang akan diluruskan hati-hati karena
hal ini memiliki kecenderungan untuk pergeser-
an garis walaupun sedikit.

{) Sejajarkan Node Membentuk Lingkarar
Sejajarkan Node dalam garis
-’|Pindahkan Node yang telah dipilih ke da

M Mirtmmmm - lirme: Dandol

8. Orthogonalize Shape (Ortogonalisasi Bentuk):
Fungsi ini sangat berguna untuk menggambar
bentuk teratur seperti bangunan. Setelah anda
menggambar sebuah area, fungsi ini akan mem-
bentuk kembali menjadi sudut-sudut persegi..

#  Mendistribusikan Node/Titik
Ortogonalisasi Bentuk
~ Pindahkan node sehingga seluruh sudut berac

| UL LIIIHI\DIGII

Konsep menyempurnakan bentuk polygon

9. Unglue way (Memisahkan titik/garis): Tool
ini memungkinkan anda untuk melepaskan ti-
tik-titik yang terhubung. Ini berguna ketika dua
objek berbagi titik padahal seharusnya mereka
tidak menempel. Sebagai contoh,

= Disconnect Node from Way Alt-
-~~~ Memisahkan titik/garis G
Dupjikasi node yang sedang digunakan pada jalur gand

kesalahan umum adalah untuk sebuah jalan ber-
bagi titik dengan sudut bangunan. Tentu saja
jalan tidak bergabung dengan bangunan, se-
hingga ini adalah kesalahan, dan anda dapat me-
lepaskan objek satu dengan yang lain.

Sebuah pertanyaan umum adalah bagaimana me-
mutar sebuah garis atau poligon setelah objek ter-
sebut tergambar.

Konsep membuat garis yang berbelok

menjadi garis lurus
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- Untuk memutar sebuah objek, pertama pilih ob-
jeknya.

- Tahan SHIFT+CTRL pada keyboard anda.

- Klik dan geser mouse untuk memutar.

_on_en

5.A.2 Tombol Pintas di Keyboard

Setelah melakukan editan di OpenStreetMap, anda
akan menyadari bahwa anda banyak membuang
waktu untuk mengklik pada menu dan submenu.
Untuk mengatasi hal ini, JOSM memiliki tombol
pintas keyboard untuk segala hal. Hal ini dimak-
sudkan daripada mengklik sebuah objek dan ke-
mudian akan melalui proses meu yang panjang,
anda dapat memilih objek langsung dan menekan
sebuah tombol pada keyboard anda.

Disini ada beberapa tombol shortcut lain yang pa-
ling penting.

1. Aktifkan Select Tool 5. Hapus Objek yang Terpilih

5.A.3 Plugin di JOSM

Ketika anda sudah bisa terampil dalam mengedit
peta anda, anda mungkin ingin menggunakan fitur
JOSM tambahan untuk meningkatkan keterampilan
pemetaan anda. JOSM memungkinkan anda untuk
menginstal berbagai plugin, kemudian menamba-
han fungsi ekstra ke perangkat lunak. Pada sesi Ini
kita akan melihat beberapa plugin yang sangat ber-
guna yang sudah tersedia di JOSM.

1. buildings_tools: Jika anda menggambar ba-
nyak bangunan, ini akan membuat proses
menggambar lebih cepat dan mudah. Plug-
in Building Tools sangat membantu untuk digi-
talisasi bangunan. Ini memungkinkan anda un-
tuk mendijitasi satu sisi bangunan persegi, dan
dengan mudah memperpanjang bentuk. Jika an-
da mendijitasi banyak bangunan, plugin ini akan
menghemat klik, dan menghemat waktu anda.
Setelah plugin terinstal anda akan melihat tom-
bol baru di bagian sisi kiri JOSM, yang terlihat
seperti ini:

- Mulai JOSM dan membuat layer kosong baru.
- Pilih building tool dan klik ganda untuk meng-

§3,

gambar sebuah garis pada peta.
S Dl 1 -
2. Aktifkan Draw Tool 6. Zoom In
A +
3. Aktifkan Zoom Tool 7. Zoom Out )
Kemudian geser mouse dan klik kembali un-
_ tuk menggambar sebuah persegi.
V4 e iy
- -~ . | nh
& 3
Proses menggambar bangunan
dengan building tools
omge us, -
Pl E s L - ] % S
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Ini tidak hanya membuat sebuah persegi
panjang hanya tiga kali mengklik, tetapi ini
juga akan secara otomatis menerapkan tag
building=yes ke poligon.

Bangunan Kompleks

Anda juga dapat membuat bangunan yang
lebih rumit dengan terlebih dahulu menggam-
bar beberapa bangunan overlap dan kemudi-
an menggabungkan mereka bersama-sama.

Menggambar dua bangunan yang overlap,

sehingga mereka berbentuk L.

Pilih kedua bangunan (tahan SHIFT untuk

memilih lebih dari satu objek).

Pergilah ke Alat » Gabungkan area yang
tumpang tindih atau tekan SHIFT+) pada
keyboard anda.

I

2. DirectUpload: Jika anda mengumpulkan
banyak trek GPS dan anda ingin menyimpan-
nya di database OSM, plugin ini akan memper-
mudah anda.

3. editgpx: Jika anda ingin mengupload trek
GPS dari perangkat Garmin, anda mungkin
perlu menggunakan plugin ini. OSM tidak akan
menerima trek GPS yang telah disimpan pada
kartu memori eksternal di Garmin, tetapi plugin
ini dapat memperbaiki file sehingga mereka da-
pat diupload.

4. fieldpapers: Plugin ini memuat Field Papers
yang telah discan di dalam JOSM.

5. imagery_offset_db: Plugin ini bekerja sama
dengan pembuat peta yang menemukan citra
satelit Bing yang tidak sejajar. Masalah ini diba-
has lebih detail dalam bab selanjutnya.

‘ Shift

6. mirrored_download: Dengan plugin ini
anda dapat mendownload data OSM de-
ngan area yang lebih luas untuk mengedit.
7. print: Menambahkan fungsi Print, jika
anda ingin mencetak sebuah area dengan ce-
pat, yang tidak perlu terlihat sangat baik.

8. utilsplugin2: Menambahkan banyak tool
tambahan dan menu pada JOSM.

Jika anda belum menginstal, berikut instruksi
cara menginstal plugin ini di JOSM Plugins.

@

R Car'r:||
REmAnmm| 1

Plugins | Kebijakan pembaruan plugin|

Memungkinkan tidak menghapus objek dari

% Q‘?‘ utilsplugin2: Versi 30863 (lokal: tidak dike

Beberapa utilitas yang membuat hidup Anda

D ﬁ" videomapping: Versi 30762 (lokal: tidak d

(Saatini plugin bekerja dalam kemajuan!!l} T
ialur GPS menoonunakannva untik menaide

m_ Alat [Alat fambahan) Data Piihan Presets Citra Satelit Jendela Au

L A . Tambah node/titik di persimpangan Shift+I I[
[0 Pisah objek Alt+X
& Atur node/titik dari way/qaris Shift+L
i Simetri Alt+5hift+S

*# Pisah way/qgaris yang berdekatan Ctrl+Alt+Shift+P

Pisahkan relasi Alt+Shift+G
Ganti Geometri Ctrl+Shift+G
- Ekstrak node/titik Alt+Shift+)

Salin tag dari pilihan sebelumnya Shift+R

L)
L
-
£ Tempel relasi

Tambahkan tag sumber Ctrl+Alt+S
Ctrl+Alt+V
h_ Alat lintang dan bujur Ctrl+Shift+L
l" 4 "7 Garis lingkaran Shift=C

Pi/ihan menu alat tambahan di JOSM

1. Add Nodes at Intersections (Tambah
node/titik di persimpangan): Tool ini sa-
ngat berguna untuk menambahkan titik yang
hilang di persimpangan garis yang terpilih.
Ini baik untuk dipraktekkan bahwa jalan se-
harusnya selalu memiliki titik di mana me-
reka berpotongan.

S & 5
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Menambahkan node di persimpangan

2. Copy Tags from Previous Selection (Salin
tag dari pilihan sebelumnya): Fungsi ini un-
tuk mengcopy tag dengan mudah. Jika anda
ingin membuat banyak objek dengan tag yang
sama, pertama menggambar objek. Kemudian
tambahkan tag ke satu objek. Klik pada objek
yang lain dan tekan Shift + R untuk meng-
copy tag dari objek yang terpilih sebelumnya.
anda dapat melakukan ini untuk semua ob-
jek yang ingin anda beri tag. Ingatlah bahwa
tag akan dicopy dari objek yang terpilih sebe-
lumnya, jika anda mengklik pada objek yang
belum diberi tag dan kemudian objek yang
belum diberi tag yang lain, anda tidak akan
dapat mengcopy setiap tag.

|l:| % Tags: 4 [ Mamberships: 0 HE)
I Annotation/Addresses ...
A || Key Valua
addr:city |2alikpapan
w 'y |addristrest Il Mayjen Sut
name FLT D Gunung Malang
4~ Tambahkan || 7Edit & Hapus

b = s Tngs I.J’Mernhershlps ] HE
- Man Madefman Made.faulldlng
¥ || Key Value
||building yES
4+ Tembahkan || JEdit || B Hepus

% ‘\Salin tag dari pilihan sebelumnya  Shift+R

j?’empel tag dari pilihan objek sehelumnya fshiee) |

- ||z| % Tags: 4 / Memberships: 0 a@]i

Value

|palikpapan

J1. Mayjan Sutoyo
Power Plants

FLTD Gunung Malang

‘Menambahkan node di persimpangan

3. Add Source Tag (Tambahkan tag sumber):
Tool ini untuk menyederhanakan dalam me-
nambahkan sumber tag. Ini mengingat bahwa
sumber yang ditentukan terakhir dan menam-
bahkannya sebagai tag sumber ke objek anda.
Anda dapat memasukkan sumber dengan ha-
nya mengklik satu kali.

" Soiman o
Teluk Lerong %

l||r

S /
7 f |

4. Replace Geometry: Tool ini sangat baik
jika anda ingin menggambar kembali objek
yang berbentuk kurang bagus, tetapi riwayat,
atribut dan ID jumlah objek tersebut tetap tidak
ingin diubah. Contohnya, jika anda menemu-
kan sebuah bangunan yang rumit dan digam-
bar dengan cara yang tidak sesuai, maka untuk
mengubah setiap titiknya, anda dapat meng-
gambar objeknya kembali, memilih objek la-
ma dan baru, dan memilih “Replace Geometry”
untuk mentransfer semua informasi di atas.

M % TesiiMembeshpro A
B tian Made/Man Made/Building ... |
+ K Annotation/ Addresses ...

(8L © + Togs: 3/ Memberships: 0 L
S Hmmdnmmmnum
| EE Annototiory Addresses .
\I’olu
<= Tambahian | Zea || HapuE

Mengganti bentuk objek di JOSM

Tool Selection Lebih Lanjut

Utilsplugin2 juga menyediakan lebih banyak
tool pada menu “Pilihan”. cobalah bereksper-
imen dengan tool tersebut.

F
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IPiIihan Presets Citra Satelit Jendela ¢

% Pilih Semua
Batalkan semua pilihan
Mon-branching way sequences

o

#  Pilih titik dari garis — Memilih semua titik yang ada pada garis yang dipilih

=% MNode/titik berdekatan — Memilih titik yang berdekatan dengan titik akhir yang dipilih
kL Membatalkan pilihan node/titik — Menghapus seluruh titik yang telah dipilih

i1 MNode/titik ditengah — Memilih titik yang berada di tengah dari 2 titik yang terhubung

Way/garis berdekatan — Memilih objek dan penghubung yang berdekatan

Semua way{garis yang terkoneksi— Memilih seluruh jalan yang terhubung satu sama lain

Semua way/garis yang berpotong— Memilih jalan yang berpotongan dengan jalan yang dipilih perpotongan

=0,
=03
i Way/garis yang berpotongan — Memilih seluruh jalan yang saling berpotongan
o

Semua didalam [Pengujian] — Menmilih seluruh objek di dalam poligon yang dipilih

I Pilih node/titik yang terakhir dimc—s Memilih titik-titik yang telah diubah sebelumnya
I5  Pilih way/garis yang terakhir di me—s Memilih garis yang telah diubah sebelumnya

9 Membatalkan pilihan —» Membatalkan pilihan
f#] Pilih jalan raya — 5 Memilih nama atau referensi dari sebuah jalan raya
1 Batas area [pengujian] — Memilih relasi atau jalan yang membentuk sebuah batas wilayah

Tampilan menu di alat pilihan

Salah satu tool selection yang sering kita guna-
kan adalah ‘Membatalkan pilihan node/titik”:
Tool ini membatalkan pilihan semua titik. Ini dapat
berguna jika anda menggambar kotak untuk memil-
ih banyak objek, tetapi anda tidak ingin memilih titik
yang ber|5| semua garis dan pollgon

N

Contoh membatalkan node/t/t/k di jOSM

5.B TIPS EDITING

Ada beberapa kesalahan umum pembuat peta ketika
mereka memulai menggunakan OpenStreetMap. Be-
rikut beberapa kesalahan yang sering dilakukan dan
menawarkan beberapa tips untuk memetakan lebih
baik.

5.B.1 Objek yang Saling Terhubung
Beberapa Objek Sebaiknya Tidak Terhubung

Ketika anda membuat poligon dan garis yang
tidak seharusnya terhubung, pastikan bahwa
mereka tidak terhubung oleh satu titik. Con-
tohnya, titik jalan raya sebaiknya tidak me-
nempel ke bangunan, karena tidak ada jalan

yang langsung menempel ke dinding! Jika anda
ingin memutuskan hubungan dua atau lebih ob-
jek yang menempel di titik yang sama, pilih titik
dan pergilah ke Alat » Memisahkan titik/garis
atau tekan G.

(Atas) objek bangunan dan Jjalan yang tersambung
(bawah) objek bangunan dan jalan yang terpisah

Tetapi, Beberapa Objek Harus Terhubung

Jalan yang bersinggungan seharusnya selalu
terhubung pada titik. Jika mereka tidak terhubung
pada satu titik, maka komputer tidak mengeta-
hui bahwa jalan tersebut sebenarnya saling ter-
hubung satu sama lain. Maka dari itu jika anda
melihat ada jalan yang tidak saling terhubung satu
sama lain silahkan perbaiki dengan pilih node/
titik dari jalan yang ingin dihubungkan kemudian
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pergilah ke Alat » Gabungkan Node atau tekan
M kemudian geser.

A ]
Jalan harus terhubung satu sama lain

5.8.2 Objek yang Saling Overlap

Salah satu kesalahan umum adalah poligon sa-
ling overlap ketika objek yang digambarkan sebe-
narnya tidak saling overlap. Sebuah bangunan tidak
bisa overlap dengan bangunan yang lain. Sebagai
contoh, poligon yang dibangun untuk menggambar-
kan taman diluar bangunan sebaiknya tidak saling
overlap dengan bangunannya. Seharusnya digam-
bar di sebelah bangunannya.

Contoh bangunan yang saling overlap

Ada beberapa pengecualian pada aturan ini, se-
perti sekolah. Di dalam halaman sekolah mungkin
anda ingin mengidentifikasi bangunan mengguna-
kan poligon, tapi mungkin anda juga ingin mem-
buat sebuah poligon yang meliputi seluruh halaman
sekolah. Dalam kasus seperti ini, poligon diper-
bolehkan untuk saling overlap, tetapi aturannya
adalah pastikan bahwa bangunan-bangunan se-
cara menyeluruh berada dalam poligon peng-
gunaan lahan.

Contoh overlap bangunan yang salah dan benar

5.8.3 Kesalahan-Kesalahan yang Lain

Tag Diberikan Pada Node,
Bukan Pada Bangunan

Satu masalah umum yaitu menambahkan tag pada
node yang terdapat pada bagian dari sebuah garis
atau poligon. Ini sering terjadi ketika seseorang
menggambar sebuah bangunan dan kemudian
memilih/select node yang ada disekitar gambar
tersebut. Pada saat memberikan tag, seseorang
melakukan select secara keseluruhan (select all)
yaitu node dan garis. Kemudian menambahkan
tag, dan tag terdapat pada node dan garis, ini
merupakan cara yang tidak tepat. Cara untuk
menghindari hal ini, dengan klik secara langsung
pada garis.

“?El % Tags: 1/ Memberships: 0 Rz jdl
x | Man Made/Man Made/Building ...
- o Bl | Kkey Value
R ‘
- I .oy
(A0 Tambahian | ekt || EHepus |
=% Tags: 1/ Memberships: 0 HE
Man Made/Man Made/Building ...
Kay Valug
| buiding comimercial
a |
Y| - Tambahkan | Jedit || f@Hapus |

Contoh bangunan yang diberikan tag dengan salah
(atas) dan benar (bawah)
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Persimpangan Yang Bertemu Di Sudut
Jalan/Persimpangan Jalan Harus Dipisah

Ketika jalan bersinggungan satu sama lain di
sudut jalan, anda tidak boleh membuat garis me-
lengkung di persimpangan. Garis seharusnya ber-
bentuk sudut 90, seperti dikondisi sebenarnya.

Pembuatan simpangan yang salah (atas)
dan benar (bawah)

Tidak Ada Tag Pada Node Atau Garis

Untuk memperbaiki ini, pilih objek dan masuk-
kan presets, atau bisa di hapus bila itu adalah
kesalahan.

Garis Berada Dekat Dengan Garis Lain
Tetapi Tidak Terhubung

Contoh garis/jalan yang tidak saling terhubung
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Untuk memperbaikinya, anda bisa memilih titik
dari garis yang ingin dihubungkan dan kemudi-
an pilih “Gambar node” untuk menambahkan
titik di garis yang mendatar/garis yang berada
didepannya. Alternatif lainnya, anda bisa meng-
gunakan alat “Gabungkan Node” (jika didepan
garis yang belum terhubung tersebut merupakan
sebuah titik), caranya:

- pilih kedua titik yang berdekatan, yang bera-
da di dalam kedua garis yang ingin dihubung-
kan

- pilih “Gabungkan Node” yang berada di
menu tools

Jika di depan garis yang belum terhubung terse-
but tidak terdapat sebuah titik, anda bisa meng-
gunakan tool “Menggabungkan node/titik men-
jadi way/garis” dengan cara:

- pilih titik terakhir dari garis yang belum ter-
hubung dan juga pilih garis yang berada
didepan garis yang belum terhubung

- pilih “Menggabungkan node/titik menjadi
way/garis” Yang Berada Di Menu Alat

Garis Tidak Boleh Melewati Bangunan

Contoh salah garis melewati bangunan

Untuk mengatasinya, anda perlu melihat menggu-
nakan citra satelit objek mana yang berada pada
lokasi yang salah. Jika sudah, anda tinggal meng-
geser objek tersebut ke tempat yang sesuai.

MEMETAKAN GAZA

OpenStreetMap sering kali digunakan dalam
/ upaya menanggulangi krisis kemanusiaan. Salah

lestina. Humanitarian OpenStreetMap Team
bersama-sama dengan komunitas relawan Open-
StreetMap seluruh dunia melakukan pemetaan ter-
hadap wilayah Gaza pada September 2014. Upaya
pemetaan ini terutama dilakukan untuk memper-
lancar keperluan distribusi logistic bantuan untuk
orang-orang di Gaza.

% satunya adalah krisis kemanusiaan di Gaza, Pa-
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5.CTAHAPAN MENGEDIT DI JOSM

Mengedit OpenStreetMap dengan JOSM mirip de-
ngan mengedit dengan iD editor namun karena JOSM
adalah aplikasi desktop akan ada sedikit perbedaan.
Berikut adalah proses mengedit dan menambahkan
ke OpenStreetMap dengan JOSM yang tahapannya
sebagai berikut:

1. Download data peta yang langsung dari OSM

2. Edit ini menggunakan citra satelit, GPS ataupun
Field Papers

3. Save perubahan ke OpenStreetMap

5.C.1 Mendownload Data OSM

Langkap pertama mengedit adalah mendownload
data untuk area yang akan kita tambahkan. Perhati-
kan bahwa anda perlu melakukan ini setiap waktu
sesuai dengan keinginan anda untuk melakukan
perubahan pada peta, karena peta ini sering kali
diperbarui oleh pengguna lain.
Klik pada “Berkas” di pojok kanan atas JOSM
dan klik “Download from OSM”. Kemudian jen-
dela download akan terbuka. anda juga dapat
mengakses jendela ini dengan mengklik pada
tombol download, seperti ini:

Berkas Edit Tampilan Alat Alattambahan Data Pilihan Prese

i G b | Fa e e
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v .ri Download data peta dari server OSM. (cin+shift+Down;
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- Ketika jendela download terbuka, anda akan me-
lihat peta dengan kotak berwarna merah muda
yang tergambar di dalamnya.
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Kotak berwarna merah muda merupakan area
peta yang akan kita download. Gunakanlah
mouse anda untuk menggeser dan memperbesar
ke area yang ingin anda edit, seperti tempat ting-
gal anda atau lingkungan sekitarnya. Klik kanan
tahan berguna untuk menggeser peta, dan scroll
wheel anda berguna untuk memperbesar dan
memperkecil peta.

- Gambarlah kotak disekitar area yang anda ingin
download. Untuk menggambar kotak baru,
klik dan tahan pada peta lalu geser mouse anda
untuk membuat sebuah kotak. Lepaskan tom-
bol mouse untuk mengakhiri menggambar ko-
tak.

- Apabila kotak yang anda buat sudah benar de-
ngan ukuran dan lokasi kotak, klik “Download”
di bagian bawah jendela. JOSM akan mendown-
load data untuk area ini dari OpenStreetMap dan
membukanya di jendela peta anda untuk meng-
edit.

5.C.2 Menambahkan Citra Satelit

Jika anda masih mengingat cara mengedit menggu-
nakan iD editor, anda perhatikan bahwa di bawah
data peta terdapat citra satelit yang dapat memban-
tu kita untuk mengidentifikasi objek di permukaan.
Citra satelit ini berasal dari Microsoft Bing, yang
menyedikan citra satelit ini untuk para pengguna
OpenStreetMap secara gratis sebagai referensi da-
lam berkontribusi untuk pemetaan.

Jendela Audio Bantuan

Imagery preferences
Pergeseran citra
X Bing Sat

"“-frﬁfienambahkaﬂ Layer Citra Bing Sat
MapQuest Open Aerial
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Untuk menambahkan citra satelit Bing di JOSM,
klik “Citra Satelit” di bagian menu atas JOSM
dan pilihlah “Bing Sat”.

5.C.3 Edit Dengan JOSM

Anda mungkin akan mendapat banyak atau sangat
sedikit data peta di JOSM, tergantung dari luas area
yang anda gunakan. Tetapi perhatikan bahwa data
itu adalah jenis data yang sama seperti data contoh
yang telah kita pelajari sebelumnya seperti - titik,
garis, dan poligon yang mewakili lokasi kehidupan
nyata.

- Menggunakan cara seperti yang anda telah pela-
jari untuk menambabh titik ke peta wilayah yang
anda ketahui. Jika anda melihat suatu kesalahan
pada objek di wilayah tersebut, cobalah untuk
memperbaikinya.

- Anda tidak perlu terburu-buru pada saat mem-
pelajarinya. Jika anda tidak yakin mengenai suatu
objek jangan memetakannya.

- Jika anda ingin memindahkan sebuah titik, garis,
atau poligon, menggunakan Alat Memilih Ob-
jek. Klik pada sebuah objek dan menggesernya
ke tempat yang seharusnya. Hal ini dapat digu-
nakan untuk memperbaiki lokasi objek yang be-
rada di tempat yang salah.
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- Gunakan Alat Menggambar untuk menggambar

titik, garis, dan poligon baru. Deskripsikan objek
tersebut dengan memilihnya dari menu Presets, ka-
rena anda telah melakukannya di bab sebelumnya.

Catatan
Jangan mengedit peta di luar area yang te-
lah Anda download. Anda dapat melihat area
persegi yang telah Anda download dengan
memiliki latar belakang yang gelap, sementara
area Anda yang belum terdownload memiliki
garis diagonal.
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Layer JOSM

Anda mungkin telah memperhatikan bahwa se-
tiap waktu anda dapat menambahkan sesuatu
yang baru ke JOSM, tambahan item telah ditam-
bahkan ke panel layers pada sisi kanan JOSM.
Tergantung pada apa yang telah anda buka, panel
layers anda mungkin terlihat seperti ini:

|® ' Layers HE

@2 B sam 1).05m
o

[EIEIE A TnE AN IE §

- e & o

%, o . ‘% AW Sungai J“'n:’r'i{j_f Sidomulyo 5
& : f Luar Gang Mo =
. Dopia %+ f - g 3 % Gang Lestanish
{ é yparet Yy & SP"“M,; 3§ soml Frapm

| e -y s his Sala

S N 2 7

| & khmsi; j i e
&rmsm., o —_



Y

“1\5’3

Gang e
"

P s o

Pg

Setiap item dalam daftar ini merupakan sumber
data yang berbeda yang anda telah buka pada jen-
dela peta anda. Pada contoh ini, “Data Layer 1”
adalah data openstreetmap yang kita edit. “Bing
Sat” adalah layer citra satelit yang kita telah kita
masukkan sebelumnya.

Layer-layer yang digunakan sebagai latar bela-
kang untuk membantu mendijitasi, seperti citra
satelit, trek gps, dan field papers sering kali di-
sebut “base layers atau layer latar belakang”
sedangkan layer dari data osm yang kita down-
load adalah layer utama yang kita gunakan untuk
melakukan editing data di dalamnya.

Untuk memindahkan sebuah layer, klik pada

layer tersebut di panel Layer dan klik ke arah

atas atau bawah untuk memindahkannya.

ESR,

EIEIF AN Ay Bf B

- Untuk menghilangkan sebuah layer, pilih layer
dengan mouse anda dan klik tombol Show/
Hide:

ENEAF Aromnr N AF B

Anda seharusnya melihat layer yang anda te-
lah pilih menghilang pada jendela peta. Klik
Show/Hide kembali, dan ini akan muncul kem-
bali.

- Anda dapat menghapus sebuah layer dengan
memilihnya dan menggunakan tombol de-
lete:

EIEAF AR SEENT

58]

- Terakhir, ini penting untuk mengetahui bahwa
anda hanya dapat mengedit layer yang di-
anggap aktif oleh JOSM. Jika anda tidak dapat
mengedit peta di dalam jendela peta anda, ini
mungkin karena anda tidak memiliki layer yang
aktif. Kebanyakan layer, seperti titik GPS, Field
Papers, dan citra satelit, tidak dapat diedit.
Satu-satunya layer yang dapat diedit adalah
data dari OpenStreetMap, yang biasanya ber-

= _
man ks,

=

nama “Data Layer 1”. Untuk membuat layer
aktif, pilihlah pada panel Layer, dan klik pada
tombol Activate:

ESEAF A5 SRS NN BF 8

Tag

Sebuah tag adalah seperti sebuah label yang
anda dapat letakkan ke suatu objek. Misalnya,
jika kita memilih sebuah bangunan di wilayah
tersebut kemudian ternyata bangunan tersebut
merupakan sebuah masjid dengan; nama bangu-
nan adalah “Masjid Raya Sabilal Muhtadin”;
amenity adalah “place of worship” dan itu meru-
pakan tempat ibadah umat muslim. Anda dapat
menambahkan sebanyak tag yang anda inginkan
ke sebuah objek. Tag disimpan sebagai sepasang
teks, bernama key dan values. Di OpenStreet-
Map, anda dapat melihat semua teks yang di-
lampirkan ke objeknya pada panel Properties di
sebelah kanan.

|m' % Tags: 3 / Memberships: 0 HE
I Fadilities/Place of Worship/Mosque ...

Key Value

amenity place_of_worship

Masjid Raya Sabilal Muhtadin
muslim

name
-eligion

g Hapus
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Mengedit Tag

Anda dapat menambah, mengedit, dan meng-
hapus tag dari panel Properties. Namun, tag se-
cara manual dalam bahasa Inggris dan kadang-
kadang dapat membingungkan, sehingga sering
lebih mudah menggunakan menu Preset. Ketika
anda menambah atau mengubah tag, atribut ob-
jek berubah.
- Untuk mengedit tag objek, pertama pilih ob-
jeknya.
- Kemudian edit tag dengan salah satu dari dua
cara:
(1) Menggunakan menu Preset, atau;
(2)mengedit tag secara langsung di jendela
Properties di sebelah kanan.
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5.C.4 Menyimpan Perubahan

Langkah ketiga dan terakhir untuk menyelesaikan ha-
sil editan kita adalah untuk mengupload perubahan
yang telah kita buat di database OpenStreetMap.
Untuk menyimpan perubahan, kita harus terkoneksi
dengan internet.

Klik “Berkas” di menu atas, dan kemudian klik
“Upload Data”. Hal ini akan membuka jendela
upload. Anda dapat mengakses jendela ini de-
ngan lebih cepat dengan mengklik pada tombol
upload, seperti di bawah ini:

l-'l.‘lc | --I
il

_Berkas Edit Tamp_ilan Alat Alat tambahan Data Pilihar
BAED e ¢ T2 ¢ &|E

E=EU|:JICJ&\C! semua perubahan pada layer data®

Jendela yang muncul menunjukan daftar ob-
jek yang anda telah tambahkan dan objek yang
anda edit. Pada kotak di bagian bawah anda di-
minta untuk memberikan komentar mengenai
perubahan yang telah anda buat dan juga anda
diminta mencantumkan sumber data dari objek
yang anda edit apakah itu dari survei lapangan,
citra satelit ataupun pengetahuan anda.

14 objek untuk ditambahkan:

O Node (-8.1617719, 113.7035364) A
O Node (-8.1620211, 113.6997124)
O Node (-8.1620786, 113.7029168)
O Node (-8.1625577, 113.7040398)
O Node (-8.1626459, 113.6989645)
O Node (-8.1643037, 113.7003779)

=’ LA mncde
[ setperubahan Tingkat Lanjut
Pengaturan | tag dari set perubahan baru

Berikan komentar singkat untuk perubahan yang Anda
unggah:

|Menginput Data Bangunan dan Titik di Samarinda, Kalimantan Timur ] |

Specify the data source for the changes (0btain from current
layersk

|Bing hd |
Mengupload 14 objek ke set perubahan 1 menggunakan
memohon 1 (konfigurasi lanjutan)

objek sudah diupload set perubahan baru. Set perubahan akan
menjadi tutup setelah upload (Konfigurasi set perubahan)

|; Upload Perubahan| Ee Baiﬁlkan! |gj; Bantuan
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- Klik “Upload Perubahan"

- Anda perlu menunggu beberapa detik untuk meli-
hat perubahan anda yang telah diupload, dan se-
lesai! anda telah mengedit peta di dalam Open-
StreetMap.

5.C.5 Menyimpan File 0SM

Ketika anda mengedit di JOSM, anda sebaiknya
untuk mendownload, mengedit, dan mengupload
perubahan dalam waktu yang cukup singkat. Jangan
takut untuk mengupload editan anda sesering mung-
kin. Hal ini memastikan bahwa perubahan anda
akan disimpan ke dalam database OSM dan anda
tidak akan kehilangan hasil kerja anda. Mungkin
nanti akan ada kasus dimana anda belum selesai
mengerjakan pekerjaan anda dan ingin menyimpan
file osm anda di komputer. Hal ini mungkin untuk
dilakukan. Caranya adalah sebagai berikut :

Untuk menyimpan file OSM, pastikan bahwa itu
adalah layer aktif di panel Layers. Klik “Berkas”
pada menu bagian atas, dan klik “Simpan”. Pilih
lokasi untuk menyimpan file dan berilah nama.
anda juga dapat menyimpan dengan mengklik
tombol ini:

! t 1

|t

Berkas Edit Tampilan Alat Alat tambahan Data Pilihan Presets Citra Sateli
= i | = | e g |
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- Anda sekarang dapat menutup JOSM dan data
anda akan tersimpan. Ketika anda ingin mem-
buka file itu kembali, buka JOSM kembali, ke-
mudian pergilah ke menu ”“Berkas”, dan klik
“Buka...”

5.C.6 Melihat Perubahan Anda di Peta

Buka browser internet anda dan pergilah ke
http://openstreetmap.org/. Pindahkan peta ke
area yang anda telah edit.

Anda seharusnya dapat melihat perubahan Anda
yang akan muncul di peta! Jika tidak, coba me-
nekan CTRL+R untuk merefresh halaman situs.
Biasanya peta tidak memperbarui dengan sem-
purna dan perlu dimuat ulang.
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Bagaimana jika anda tidak melihat perubahan
anda? Jangan khawatir - mungkin diperlukan be-
berapa menit untuk perubahan yang akan ditam-
pilkan pada peta. Kemudian, periksa penambah-
an anda di JOSM untuk memastikan bahwa yang
anda tambahkan benar. Aturan umum yang baik
adalah jika titik anda memiliki ikon di JOSM, ke-
mudian hal ini seharusnya terlihat di peta utama
pada situs OpenStreetMap.

KELENGKAPAN PETA OSM

Secara umum negara-negara di Eropa dan
Amerika Utara telah memiliki kelengkapan data
yang cukup memuaskan. Semua kota-kota besar
biasanya sudah hampir selesai dipetakan. Pada
bagian pedesaan, paling tidak semua jalan pent-
ing telah terpetakan. Contoh negara dengan data
OSM yang cukup lengkap dapat dilihat di
Jerman. Meskipun demikian, kelengkapan bukan
berarti akhir dari upaya kita memetakan dunia.
Mengingat peta adalah representasi simbolik dari
kenyataan, dan kenyataan akan terus berubah,
OpenStreetMap adalah sebuah proyek tiada akhir.

=
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5.0 MENJAMIN KUALITAS DATA DI JOSM

Berkontribusi di Openstreetmap merupakan hal yang
mudah untuk dipelajari, namun sulit untuk dikuasai.
Setiap orang dapat melakukan kesalahan, akan tetapi
selalu ada orang lain yang siap membantu untuk me-
nyelesaikan kesalahan tersebut. Seiring anda melaku-
kan pemetaan secara terus menerus, hal tersebut akan
menjadi lebih mudah dan anda akan mengerti cara
yang tepat untuk melakukan pemetaan. Bab ini dituju-
kan untuk membantu anda memberikan kontribusi yang
lebih baik. Kita akan memulai dari mendiskusikan ber-
bagai macam teknik mengedit di JOSM yang akan
membuat anda bekerja lebih baik dan mengerti ke-
salahan umum yang sering dibuat pada awal pemetaan.
Kita akan mendiskusikan alat validasi JOSM dimana
merupakan cara otomatis untuk mengecek kesalahan
pada data OpenStreetMap.

5.D.1 Peringatan dan Kesalahan di JOSM

Ada kalanya ketika anda ingin upload hasil data
OpenStreetMap yang sudah dimodifikasi akan men-

dapatkan jendela seperti dibawah ini:
z Terdapat data yang mencurigakan. Lanjutkan upioad?

|| Bt ind masuakan hasa dar vabdasi otomats G35 paroaki i
abakan
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Ini adalah cara JOSM memberitahu bahwa data
ada yang salah dan harus diperbaiki atau ditinjau
sebelum mengupload ke server OSM.

JOSM hadir dengan alat yang berfungsi untuk men-
ganalisis secara otomatis kesalahan yang ada. Hal
ini sangat membantu untuk menemukan kesalahan
yang tidak terlihat oleh anda. Ketika anda men-
jalankan alat validasi ini, alat ini akan menghasil-
kan 2 jenis masalah:
Kesalahan (Error): Kesalahan jenis ini merupa-
kan kesalahan yang penting untuk diperbaiki dan
oleh karena itu anda seharusnya tidak meng-
abaikan. Salah satu contoh dari error ini adalah
objek yang terduplikasi atau garis dan poligon
yang saling bertumpang tindih.
Peringatan (warning): kesalahan jenis ini meru-
pakan kesalahan yang penting untuk diperbaiki
namun pada beberapa kasus hal tersebut bisa
ditoleransi. Satu hal yang perlu diperhatikan jika
anda mendownload area yang besar dan men-
jalankan alat validasi,

Anda mungkin akan mendapatkan daftar kesalahan
(errors) dan peringatan (warnings) yang sangat pan-
jang. Hal ini dikarenakan alat validasi ini bekerja
pada seluruh peta, tidak hanya perubahan yang te-
lah anda buat.

Sehingga anda mungkin akan melihat kesalahan
yang dibuat oleh orang lain dan anda bisa mem-
perbaikinya atau menghiraukannya akan tetapi alat
validasi memberikan anda kesempatan untuk meli-
hat kesalahan satu persatu.

B -~ Soman B o . [
(< ; L7 ol =1
== SR < o /. BAB Y
‘o '&Q-'I‘nm &
= o, T e ¥ Mengedit Dengan JOSM
R » ] g g
zf °’*sg 2 = a | £ %o SR Modul Pelatihan OpenStreetMap
3? ;f L o j Swgaisan,  Halaman 47

dam

i
Sapars

Ty,



- Kesalahan (error) harus seluruhnya diperbaiki.
anda dapat memperbesar di daerah yang ter-
dapat kesalahan dengan cara klik kanan pada
kesalahan pada jendela tersebut dan kemudian
pilihlah “Zoom to Problem”. Setelah itu anda
bisa memperbaiki kesalahan tersebut secara ma-
nual.

Beberapa kesalahan dapat diperbaiki secara
otomatis, seperti “Titik yang terduplikasi” (Du-
plicated Nodes). Anda dapat melihat pada folder
untuk beberapa tipe error dan memilih tombol
“Perbaiki” pada jendela tersebut. Beberapa error
membutuhkan untuk diperiksa secara manual.
Biasanya terdapat lebih banyak Peringatan dari-
pada Kesalahan. Dengan memberikan peringatan,
JOSM memberitahukan anda bahwa hal tersebut
kemungkinan kesalahan, tapi tidak selalu. Se-
hingga anda akan menggunakan keputusan anda
untuk melihat apakah hal tersebut merupakan
merupakan benar kesalahan atau tidak.

5.D.2 Menggunakan Alat Validasi

Mari kita lihat bagaimana cara menggunakan alat
validasi
Pada JOSM, download satu daerah pada peta. Jika
anda tidak melihat “Hasil Validasi” pada jen-
dela di panel bagian kanan, klik pada tanda
cheklist berwarna biru pada bagian kiri untuk
memunculkann
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Pastikan bahwa tidak ada bagian pada peta
yang dipilih. Jika anda menjalankan alat validasi
dengan sesuatu yang dipilih, hal tersebut hanya
akan memvalidasi daerah yang anda pilih, dan
tidak seluruh peta. Arahkan mouse anda pada
jendela validasi dan klik “Validasi”
o validasi
Peta tersebut akan berubah dan segala macam

Peringatan akan terlihat berwarna kuning dan un-
tuk kesalahan berwarna merah. Pada jendela

Jika anda memilih salah satu warning dari daftar dan
memutuskan bahwa hal tersebut bukanlah masalah,
klik “abaikan” dan warning tersebut akan di hapus
dari daftar. Anda dapat menjalankan ulang alat va-
lidasi sewaktu-waktu dengan mengklik “Validasi”

“Hasil Validasi” anda akan melihat daftar peri
ngatan dan kesalahan, jika ada.

dis Barbasn

RINGKASAN

Luar Biasa! Anda telah berhasil mempelajari
bagaimana tahapan-tahapan yang tepat dalam

A ™

mengedit peta OpenStreetMap di JOSM dan juga
bagaimana kita bisa memaksimalkan beberapa
alat yang ada di JOSM untuk membantu kita
dalam melakukan editing serta mengetahui be-
berapa kesalahan-kesalahan yang kita harus hin-
dari ketika melakukan editing di JOSM.

Pada sesi selanjutnya kita akan belajar bagaima-
na menggunakan Global Positioning System atau
GPS untuk mengumpulkan data-data di lapa-
ngan ketika melakukan survey lapangan serta
memasukkannya ke dalam OpenStreetMap.

Layer validasi dan hasil validasi
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iDEditor

Harus selalu online selama memetakan

Preset yang tersedia terbatas dan
tidak bisa ditambah

Tidak ada plug-in

Tidak ada mekanisme resolusi konflik
Tidak bisa menyimpan file OSM

Pilihan tampilan citra terbatas

Alat Edit objek terbatas

5 henedwan

Y
JOSM

Bisa memetakan secara offline

Bisa menambah dan membuat preset

Tersedia banyak plug-in untuk mem-
perbaiki pengalaman memetakan

Ada mekanisme resolusi konflik
Bisa menyimpan file OSM

Pilihan tampilan citra banyak

Alat Edit objek banyak dan beragam
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Tujuan Pembelajaran

- Memahami pengertian GPS dan berbagai jenis GPS
- Dapat menyalakan GPS
- Melakukan pengaturan GPS saat pertama kali digunakan

- Memahami berbagai faktor yang mempengaruhi keteli-
tian GPS

- Memahami pengertian Track/Trek dan Waypoints

- Mengumpulkan data menggunakan GPS

- Menyalin data GPS (trek dan waypoint) ke komputer

- Membuka waypoint dan trek di JOSM

Belajar mengedit adalah salah satu bagian terpenting dalam pemetaan - bagaimana
cara menambahkan informasi yang ada di lapangan ke dalam peta. Kita akan mem-
pelajari beberapa metode untuk melakukan survey lapangan pada panduan ini.

Pada bagian ini kita akan melihat apa itu GPS dan bagaimana GPS bekerja. Anda
akan mempelajari bagaimana mengoperasikan sebuah GPS, dan bagaimana meng-
gunakannya untuk membuat peta.

Disini kita akan menjelaskan bagaimana mengoperasikan Garmin €Trex Vista HCx,
sebuah GPS yang pada umumnya digunakan untuk pemetaan. Terdapat banyak mo-
del GPS lain yang dapat melakukan hal yang sama, jadi anda bekerja dengan GPS
yang berbeda, jangan khawatir - pada prinsipnya tetap sama.

6.A PENGERTIAN DAN BAGIAN-BAGIAN GPS

Sebuah GPS bekerja seperti ponsel, namun jika ponsel menerima sinyal radio dari pe-
rusahaan telepon, GPS menerima sinyal dari satelit yang mengelilingi bumi. Dengan
menerima sinyal tersebut dari satelit, sebuah GPS dapat memperhitungkan dengan
tepat posisi anda di permukaan bumi. GPS merekam lokasi ini dalam bentuk koordi-
nat, dimana terdapat dua buah nomor yang panjang. Satu nomor menunjukan sejauh
mana posisi anda dari Timur atau Barat — biasa disebut posisi bujur. Nomor yang
kedua menunjukan sejauh mana posisi anda dari Utara atau Selatan — biasa disebut
garis lintang. Setiap tempat di bumi memliki koordinat geografis yang unik.

Tombol navigasi menu
atau menggeser peta

Tombol pembesar Tombol Kembali/Back

Tombol pengecil

Tombol menu Tombol On/Off

. Halaman Peta

. Halaman Satelit

. Halaman Pencarian

. Halaman Pengaturan

. Halaman Kompas

. Halaman Penanda Waypoint
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6.8 MENYALAKAN GPS

Sebelum anda menyalakan GPS anda, pergilah ruang
terbuka. Hal ini dikarenakan GPS menentukan lokasi
anda dengan menerima sinyal dari satelit, GPS tidak
akan bekerja di dalam ruangan.

Pada bagian bawah sisi kanan GPS anda, tekan dan
tahan tombol Power. GPS akan menyala, dan akan
menunjukan anda halaman Satelit. Anda harusnya da-
pat melihat sesuatu seperti pada gambar di bawah ini.
GPS anda sedang mencari sinyal satelit. Ketika sudah
terhubung dengan tiga satelit atau lebih, GPS akan
mendapatkan lokasi anda.

Setelah lokasi anda telah ditentukan, layar Satelit akan
menghilang dan anda akan melihat menu utama.
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GPS memiliki layar yang berbeda dan menu yang
dapat membuat anda melakukan hal yang berbeda.
Untuk memindahkan tampilan dari layar ke layar, te-
kan tombol yang bertanda “X”, tepat berada di atas
tombol Power pada sisi kanan perangkat. Tombol ini
juga berfungsi untuk kembali. Jika anda menekan ses-
uatu karena kesalahan dan anda menginginkan untuk
membatalkan atau kembali ke menu sebelumnya, te-
kan tombol “X” kembali.

Dengan menekan tombol X, anda seharusnya dapat
mengganti tampilan dari layar ke layar yang berbeda
seperti ini:
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DATA APA YANG DIKUMPULKAN RELAWAN OSM?

Komunitas relawan OSM mengumpulkan data
tentang jalan raya, jalan kecil, rel kereta, saluran
air, dan bahkan jalur sepeda. Selain data yang
berhubungan dengan transportasi, komunitas
juga mengumpulkan data-data seperti tempat
bisnis, bangunan (privat dan publik), taman dan
wilayah alam, penggunaan lahan, sumber daya
kebudayaan, dan fasilitas rekreasional.

6.C MENAVIGASIKAN GPS

Jika anda kembali ke halaman Satelit, maka anda akan
dapat melihat bahwa anda terhubung dengan tiga satelit
atau lebih. Pada pojok kiri atas merupakan koordi-
nat anda, lintang dan bujur.

Ubah ke halaman Peta, dan anda dapat melihat se-
buah peta dimana anda berada. Jika anda telah me-
nambahkan peta OSM pada GPS anda, anda dapat
melihat jalan dan tempat. Selain itu, peta mungkin
akan terlihat kosong. Perbesar dan perkecil dengan
menekan tombol atas dan bawah pada sisi kiri GPS.

6.D TREK DAN WAYPOQINTS

GPS anda merekam dua jenis informasi yang bergu-
na untuk membuat peta atau menyimpan koordinat
dari sebuah tempat. Pertama, GPS dapat menyimpan
lokasi anda pada memori GPS. Ketika anda menyim-
pan sebuah lokasi, koordinat akan disimpan dengan
sebuah nama. Sebagai contoh, titik pertama yang ter-
simpan oleh anda akan diberi nama 001, kedua 002,
dan seterusnya.

Catatan :

Jika GPS anda tidak dimulai dari 001 dan anda in-
gin menghapus titik sebelumnya, pergilah ke ikon
“Find” pada menu utama. Tekan “waypoints” dan
kemudian tombol submenu di bagian kanan untuk
menampilkan submenu Waypoint. Geser ke bawah
untuk “Delete” klik “all symbols” dan “Yes”.

Ketika anda menyimpan sebuah titik, anda dapat me-
nulis nomor tersebut pada selembar kertas, dengan
sebuah catatan tentang titik apakah itu, atribut atau
indikator apapun yang anda ingin ketahui. Lokasi yang
tersimpan di dalam GPS anda disebut waypoints.

Kedua, GPS anda dapat menyimpan apa yang dise-
but dengan trek. Ketika sebuah waypoint hanya me-
nyimpan sebuah lokasi, sebuah trek akan menyimpan
sebuah seri lokasi kemana pun anda bergerak. Seba-
gai contoh, trek akan merekam lokasi anda setiap satu
detik, atau setiap satu meter, dan hasilnya akan beru-
pa sebuah seri dari titik-titik yang menunjukan jalur
lokasi dimana anda pernah berada. Trek sangat ber-
guna untuk memetakan objek yang ditunjukan oleh
garis atau bentuk, seperti sebuah jalan, atau bentuk
dari sebuah lapangan.

6.E MENYIMPAN LOKASI ANDA

Untuk menyimpan lokasi anda sebagai sebuah way-
point, klik tombol “X” hingga mencapai menu utama.
Dengan menggunakan joystick, gerakan joystick hing-
ga bagian “Mark” tersorot pada layar. Tekan tombol
joystick ke bawah untuk membuka halaman “Save
Waypoint”.

Anda dapat melihat beberapa informasi tentang way-
point yang anda simpan di halaman ini. Pertama ada-
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lah nama. Jika ini titik pertama anda, anda akan mem-
baca “001”. Ini merupakan nomor yang harus anda
catat di kertas bersamaan dengan informasi yang
anda ingin kumpulkan pada obyek ini. Selanjutnya
anda akan melihat jam dan tanggal ketika titik terse-
but direkam. Di bawahnya terdapat koordinat, diikuti
dengan ketinggian.

Gunakan joystick untuk bergerak ke tombol “OK” pada
bagian bawah layar. Tekan tombol joystick ke bawah
untuk menyimpan titik ini. Yakinkan untuk menulis
nomor titik, beserta keterangan tempat apakah itu dan
berbagai informasi lainnya yang anda ingin ketahui di
dalam buku catatan anda.

Tekan tombol “X” untuk menuju halaman peta. Anda
seharusnya akan melihat titik anda pada peta.

4989
E .6.019?3

6.F MENYALAKAN TRACK LOG

Sekarang kita telah mempelajari bagaimana caranya
untuk menyimpan titik, sekarang mari mempelajari ba-
gaimana untuk menyalakan dan mematikan track log.
Ketika track log dinyalakan, secara otomatis GPS akan
merekam jalur Anda. Pada saat mulai memetakan, se-
baiknya track log dinyalakan, dan dimatikan pada saat
Anda telah selesai. Anda akan dapat melihat trek pada
sebuah komputer dan melihat jalur yang telah Anda
petakan. Jika Anda ingin memetakan jalur pada jalan
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raya, menyimpan sebuah waypoint pada permulaan
dan akhir jalan, menuliskan nama dan tipe jalan, serta
informasi penting lainnya tentang jalan tersebut pada
buku catatan Anda adalah ide yang baik.

Untuk menyalakan track log, klik pada tombol “X”
hingga Anda mencapai halaman yang bernama Track
Log.

Jika Anda ingin mengosongkan track log untuk meng-
hapus perekaman sebelumnya, gunakan joystick un-
tuk memilih “Clear”, tekan joystick ke bawah. Pada
bar yang terdapat di atas seharusnya terbaca “0%”

Untuk menyalakan track log, gerakan joystick untuk
menyorot “On”, kemudian tekan joystick ke bawah.
Track log sekarang merekam jalur Anda.

Tekan tombol “X” untuk menuju halaman peta. Sela-
ma Anda bergerak maka Anda akan melihat trek yang
ditunjukan dengan titik-titik berseri.

LISENSI OSM

Taukah anda lisensi dari data OpenStreetMap.
Lisensi data OpenStreetMap adalah Open Data
Commons Open Database License (ODbL). Arti-
nya dengan lisensi tersebut kita dapat mengam-
bil, menggunakan, memodifikasi data-data Open-
StreetMap sesuai dengan keinginan dan kebutu-
han kita secara gratis selama dalam hasil akhirnya
kita mencantumkan bahwa data-data yang digu-
nakan berasal atau diambil dari OpenStreetMap
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6.6 MENYALIN WAYPQINT DAN TREK
KE JOSM

Ketika Anda telah menyelesaikan pemetaan dengan
GPS, Anda ingin menyalin waypoint dan trek ke kom-
puter Anda kemudian Anda dapat membuka mereka di
JOSM.

Salah satu cara untuk menyalin waypoint dan trek
adalah Anda dapat menggunakan perangkat lunak
gratis yang disediakan Garmin, bernama BaseCamp.
Perangkat lunak ini dapat didownload disini. Namun,
pada bab ini kita akan menggunakan sebuah program
bernama GPSBabel, yang menawarkan beberapa fitur
tambahan.

Menghubungkan GPS ke komputer

Pertama, matikan track log pada GPS Anda, pergi-
lah ke halaman trek dan memilih “Off”.

Menghubungkan GPS ke komputer Anda dengan
kabel. Salah satu ujung kabel terhubung ke port
USB komputer Anda, dan ujung lainnya dihubung-
kan ke belakang GPS, tertutup karet di bagian atas-
nya. GPS seharusnya dinyalakan untuk menyalin
waypoint dan trek.

Pengaturan Program GPS Babel

GPSBabel adalah program yang dapat kita man-
faatkan untuk menyalin data dari GPS. Jika Anda
mempunyai sebuah salinan GPSBabel pada CD atau
flashdisk, Anda dapat melanjutkan ke bab selanjut-
nya.

Jika Anda belum mempunyai GPSBabel, buka
browser internet Anda dan pergi ke www.gpsba-
bel.org

Klik “Downloads” pada bagian atas halaman.

Gulir ke bawah halaman. Jika komputer Anda meng-
gunakan Windows, Anda akan mendownload file
instalasi utuk Windows. Klik “GPSBabel-1.4.2-Set-
up.exe”. File akan didownload ke dalam komputer
Anda. Cari file pengaturan GPSBabel pada kom-
puter Anda. Klik dua kali untuk menginstall.

- Klik “Next”.

- Klik “I accept” dan “Next”.

- Lanjutkan dengan mengklik “Next” hingga prog-
ram terinstal.

- Ketika program telah selesai menginstal, klik “Fin-
ish” untuk memulai GPSBabel

Menyalin Trek dan Waypoint

Buka aplikasi GPS BABEL. Pastikan GPS Anda ter-
hubung dengan komputer dalam keadaan menyala
(ON)
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1. Pada bagian “Input”, klik lingkaran dengan kata
“Device” di sampingnya pada bagian atas jendela.

2. Pada menu dropdown berlabel “Format”, pilih
“Garmin Serial/USB Protocol”

3. Pada bagian 'Output’ klik pada lingkaran de-
ngan kata “File”

4. Pada menu dropdown yang berlabel “Format”
pilih “GPX XML”

5. Klik “File Name” dan ketik sebuah nama untuk
menyimpan file Anda. Nama tersebut sebaiknya
dapat mendeskripsikan tentang data GPS, misal-
nya tanggal dan lokasi. Contoh: “akarta-07-04-
2013”7

6. Klik “Apply” pada bagian pojok kanan bawah
jendela.
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Jika semua berjalan dengan lancar seharusnya Anda
akan melihat sebuah bar yang bergerak pada layar,
menandakan bahwa data sedang diterima dari GPS
ketika sudah selesai, titik dan track Anda akan di-
simpan ke dalam file yang Anda pilih.

Untuk Track, selain dapat mengganti warna anda
juga dapat mengubah ketebalan garisnya. Ca-
ranya sama Klik kanan kemudian pilih Mengcustom
Gambar Trek. Ganti angkanya sesuai dengan yang
anda inginkan. (Makin besar angkanya maka akan

semakin tebal garisnya)

Membuka Waypoint dan Trek di JOSM

Sekarang buka JOSM. Pada menu bagian atas, klik
“Berkas” dan kemudian klik “Buka..”

Cari dan pilih file yang telah Anda buat dengan GPS-
Babel. Klik “Buka”

Anda seharusnya dapat melihat waypoint dan trek
Anda termuat pada JOSM.

OPENCYCLEMAP DAN OPENSEAMAP

Pada dasarnya OpenStreetMap menyediakan
data dasar geografis yang bebas untuk digunakan
kembali. Tahukah kamu, bahwa ada pengem-
bang yang menggunakan data OpenStreetMap
untuk membuat layanan peta bagi pesepeda dan
pelaut? Coba saja cek OpenCycleMap.org
(sepeda) dan OpenSeaMap.org (kapal laut).

ki

Kedua layanan tersebut tidak sepenuhnya meng-
gunakan data dari OpenStreetMap saja, tetapi
juga menggunakan data lain. OpenSeaMap mis-
alnya, mereka juga menggunakan data dari
Marine-Traffic-Project untuk menampilkan data
real time kapal-kapal yang sedang menepi di
pelabuhan seluruh dunia.

Mengganti Warna Waypoint dan Trek di JOSM

Untuk mengganti warna Track dan Waypoint silah-
kan di ‘Klik Kanan’ pada layer track maupun way-
point kemudian pilih ‘Penyesuaian Warna’ Pilih
warna yang anda inginkan.

RINGKASAN

Selamat! Anda sekarang telah mendapatkan pemahaman bagaimana menggunakan GPS. Jika belum, co-

balah untuk melatih menyimpan titik dari beberapa lokasi yang menurut anda penting.

Pada bab ini kita telah mempelajari bagaimana mengumpulkan waypoint dan trek dan membuka mereka
di JOSM. Nantinya, kita akan menggunakan informasi ini untuk menambahkan tempat baru ke OpenStreet-

Map.

Pada bab selanjutnya, kita akan mempelajari mengenai metode survey yang berbeda, yang dikenal sebagai

Field Papers. Ini memungkinkan anda untuk membuat peta tanpa membutuhkan sebuah GPS!
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Tujuan Pembelajaran

- Memahami cara kerja Field Papers

- Membuat dan mencetak Field Papers

- Menambahkan data untuk dicetak dengan menggunakan
Field Papers

- Melakukan scan dan upload Field Papers ke situs Field
Papers
- Membuka Field Papers ke dalam JOSM

Pada bab ini kita akan melihat bagaimana kita dapat merekam koordinat suatu tempat
tanpa menggunakan GPS. Kita akan menggunakan sebuah alat bernama Field Papers,
yang memungkinkan anda untuk mencetak peta suatu wilayah, menggambar di da-
lamnya dan menambahkan catatan, dan membuka kertas tersebut di dalam JOSM,
dimana anda dapat menambahkan lokasi anda ke OpenStreetMap.

/.A PENGERTIAN DAN BAGIAN-BAGIAN GPS

Sebelum kita mempelajari lebih jauh tentang Field Papers, mari kita lihat gambaran
bagaimana Filed Papers bekerja:

- Carilah wilayah yang anda ingin petakan di dalam situs OpenStreetMap. Buatlah
peta untuk wilayah itu. Anda dapat memilih untuk mencetak peta tersebut dengan
latar belakang OpenStreetMap atau anda dapat mencetak dengan latar belakang
citra satelit, jika citra tersebut tersedia di wilayah anda.

BAB ] | Field Papers
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- Gunakan Field Papers yang telah dicetak untuk me-
lakukan survey pada wilayah anda. Tambahkan
lebih banyak tempat dengan menggambarnya di
atas peta. Gambarlah garis untuk jalan, poligon untuk
bangunan, dan seterusnya. Menulis catatan setiap
lokasi secara langsung pada peta, atau menulis ang-
ka pada peta untuk menghubungkan gambar den-
gan kode pada catatan, dimana anda dapat menulis
informasinya lebih rinci pada setiap objeknya.

Scan Field Papers anda ke dalam komputer. Jika
anda tidak memiliki sebuah scanner, anda dapat
mengambil foto Field Papers tersebut, jika kamera
anda dapat mengambil gambar dengan resolusi ting-
gi. Upload gambar ke situs Field Papers.

e

Foto Field Papers

Pada JOSM, tambahkan Field Papers. Gunakan ob-
jek yang telah anda gambar sebagai acuan untuk
menambahkan objek-objek tersebut menjadi peta
digital ke dalam OpenStreetMap.

-

Y

Tampilan Field Papers di JOSM

/.B BAGAIMANA FIELD PAPERS BEKERJA?

Jika anda mengikuti bagaimana cara kerja Field Papers,
sebagaimana dijelaskan di atas, anda akan mengum-
pulkan koordinat geografis dari suatu tempat dengan
akurat hanya dengan menggunakan kertas. Bagaima-
na mungkin?

Barcode Field Papers

Ketika anda mencetak sebuah Field Paper, kertas terse-
but dengan sebuah barcode di bagian bawah hala-
man. Barcode ini memungkinkan Field Papers menen-
tukan lokasi yang akurat dari peta yang anda gunakan
untuk melakukan survey. Selanjutnya, ketika anda me-
nambahkan Field Papers ke dalam JOSM, semua ob-
jek yang anda gambar akan ditampilkan pada lokasi
sebenarnya. Hal ini seperti menggunakan GPS untuk
mengumpulkan koordinat yang tepat, kecuali semua
yang anda butuhkan adalah kertas!

Sekarang mari belajar bagaimana membuat dan meng-
gunakan Field Papers.

/.C MEMBUAT DAN MENCETAK FIELD PAPERS

- Buka browser internet anda. Pada kolom alamat
situs di bagian atas jendela, masukan teks berikut
dan tekan Enter: fieldpapers.org

- Situs seharusnya terlihat seperti ini:
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‘Welcome to Field Papers

Tampilan awal Field Papers
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Klik Make yourself an Atlas untuk memilih wilayah
yang ingin anda cetak.

( Fleld I’afarr

L2000RROY
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A

Make vourself an atlas

Print out anywhere in the world.

Membuat Field Papers

- Anda akan diarahkan ke halaman ini

Freld P'?f’ ers

MAKE UPLOAD WATCH EXTEND LOG

i 1 e pagws pafve kel e M A et B o ol i B

Where in the world is your atlas?

Start Thers

Ketikan nama wilayah yang ingin anda petakan
pada kolom yang tersedia. Kemudian klik “Start
there”.

Where in the world is your atlas?

banjarmasin | Start There

Mencari lokasi di Field Papers

" S8inan

Teluk Lerong
i

Peta yang anda lihat menunjukkan wilayah yang
akan anda cetak petanya. Anda dapat menggeser
peta dengan cara yang sama ketika anda meng-
geser peta pada situs OpenStreetMap, mengguna-
kan tombol kiri mouse anda untuk menggeser peta,
dan roda gulir anda untuk memperbesar dan mem-
perkecil. Klik kiri pada tombol (+) dan (-) di pojok
kiri atas juga berfungsi untuk memperbesar dan
memperkecil peta.

.....

Mengai/a ah di Field Paes

- Tepat di atas peta anda terdapat beberapa pilihan

tambahan. Pilihan pertama adalah untuk memilih
orientasi kertas yang anda ingin gunakan untuk
mencetak Field Paper. Anda boleh memilih salah
satu yaitu portrait atau landscape.

Pilihan selanjutnya yaitu anda memilih jenis data
yang ingin anda gunakan untuk Field Paper anda.
Disini anda dapat memilih dari pilihan latar bela-
kang yang berbeda yang akan mengubah tampilan
peta. Untuk sekarang, kita akan memilih Satellite
Only.

BAB 7
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| Satellite Only v

Mengatur latar belakang Field Papers

- Anda ingin memastikan bahwa jendela menampil-
kan wilayah yang anda ingin dipetakan. Anda da-
pat menggunakan pengontrol di jendela peta untuk
mengubah ukuran halaman Field Paper anda, atau
lebih banyak atau lebih sedikit halaman. Pastikan
bahwa kertas anda menjangkau wilayah yang cu-
kup kecil, atau mereka tidak terlalu luas untuk
survey lapangan. Jika anda membuat kesalahan
pertama kali, jangan khawatir, anda dapat mem-
buat sebanyak kertas yang anda butuhkan.

Mari mencetak sekarang! Jika anda telah mene-
mukan wilayah yang anda ingin petakan dan telah
memilih pilihan yang membuat kertas anda terlihat
baik. Klik tombol berlabel “Next”, disebelah kotak
daftar pilihan.

Next

ines R D Samwiite Only

Langkah selanjutnya dalam membuat Field Papers

Beri sebuah nama untuk Field Paper anda. Jika
anda suka, anda dapat menambahkan teks yang
akan muncul pada setiap Field Paper yang akan
dicetak.

T S8iman

Name/Description

Giva Your Allas & Nams
| Survel Lapangan|

Add cyonal 16Xt 10 each page?
Tows you ender vill sEew up ness o pach mag in the atlrs.

Maks this atlas private
{That msains e orly accessibli 1o you. if yours bgged in, o by direct UAL |

Mengisi nama Field Papers

Pilihan selanjutnya yaitu memilih layout. Terdapat tiga
pilihan layout. Anda boleh menambahkan sebuah
grid UTM untuk setiap peta jika Anda ingin. Da-
lam kebanyakan kasus, anda dapat memilih “Maps
Only”, yang sudah dipilih secara standar.

Choose a Layout
A8 LITH a0 warlery i 8a0h M {Whats L IM7)

Addithe Fied Cross ovarey (for disastor rebed cfions)

mareql

Mengganti layout Field Papers

Klik “Finished!”

Anda akan melihat bahwa Field Paper anda dalam
proses mencetak. Ketika telah selesai, anda akan
melihat Field Paper anda pada halaman ini. Biasa-
nya hanya menunggu beberapa menit untuk men-
cetak, tergantung berapa banyak halaman yang
anda buat.

Praparnng your atias. . {10% complete)

This may take a while, generally a faw minutes

You don't need 1o keap this window open, you can bookmark his page and come back
later

Proses penyelesaian Field Papers

Ketika Fied Paper anda tercetak, klik “Download
PDF”. Field Paper mulai mendownload.

Ketika Field Paper anda selesai mendownload, buka

file PDF. Koneksikan komputer anda ke printer dan
cetak halaman. Jika semuanya berjalan dengan
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baik, anda sekarang telah memiliki peta anda yang
tercetak di dalam Field Paper.

survey lapangan

a1

Copy this atlas | Download POF .
e —

Mendownload Field Papers

TANTANGAN UNTUK MEMPERBAIKI
KUALITAS DATA

/ Butuh tantangan dalam pemetaan jarak jauh?

m Coba buka Maproulette.org. Di situs tersebut
s/
H-,

kamu dapat masuk dengan akun OpenStreetMap,
dan kamu akan diberikan tantangan untuk mem-
perbaiki data-data OSM yang invalid di area yang
kamu pilih atau secara acak.

/.D PETA DENGAN FIELD PAPERS

Bawalah Field Paper anda ke lapangan dan gunakan
sebagai panduan untuk berjalan dan identifikasi
tempat baru yang tidak ada dalam peta.
Gambarlah garis untuk jalan, poligon untuk bangu-
nan, dan seterusnya. Menulis catatan mengenai se-
tiap lokasi secara langsung pada peta, atau menu-
lis angka-angka pada peta yang dihubungkan ke
angka pada buku catatan anda, dimana anda dapat
menulis informasi lebih rinci di setiap objeknya.
Apabila anda telah selesai menambahkan data-data
di Field Paper anda, anda dapat memasukkan data
tersebut ke dalam OpenStreetMap.

/.ESCAN DAN UPLOAD FIELD PAPER

Field Paper dapat membantu anda untuk mengum-
pulkan data-data di lapangan. Tetapi kita tidak bisa
langsung memasukkan data di Field Paper tersebut.
Oleh karena itu kita tetap harus menggunakan edi-
tor seperti JOSM dan iD Editor.

" S8inan

Teluk Lerong
i

Langkah pertama adalah men-scan Field Papers anda
ke dalam komputer anda. Anda dapat melakukan
ini dengan memasang scanner ke komputer anda,
men-scan kertas, dan menyimpannya sebagai se-
buah file gambar. Jika anda tidak memiliki scanner,
anda dapat mengambil foto Field Paper, tetapi anda
harus berhati-hati agar foto yang diambil sangat
baik. Pastikan bahwa Field Paper rata dan kamera
anda secara langsung di depannya. Pastikan untuk
menyertakan barcode pada foto, Field Paper tidak
akan bekerja tanpa barcode. Di bawah ini terdapat
contoh gambar yang telah discan/difoto:

Foto Field Papers

- Setelah anda memiliki Field Paper anda yang telah

discan dan disimpan di komputer, bukalah browser
internet anda dan kembali ke situs fieldpapers.org,
seperti sebelumnya.

Klik pada tab “Upload”.

Upload
Choose an atias page to upload. We'll work out where it goes (using the QR code)

Choose File| fieldpaperprisc png Upload

Rules

o Make sure the scan/photo/image Is at least 200dpi.
o Make sure you're uploading a JPG, PNG, TIF, or GIF. (PDFs wont work.}
< Dontupload things that arent Field Papers maps, please.

Upload Field Papers

Klik “Choose File” dan navigasikan ke file dimana
anda telah men-scan/memfoto Field Papers anda.
Klik “Upload”

Ini akan menunggu beberapa menit untuk mengup-
load Field Paper anda, tergantung pada kecepatan
koneksi internet anda. Ketika upload telah selesai,
anda akan melihat tampilan anda seperti ini:
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Hasil upload di Field Papers

Sebelum kita membuka Field Paper di JOSM, kita perlu
menginstal plugin Field Paper JOSM. Plugin menam-
bahkan tambahan secara fungsionalitas ke JOSM.
Plugin Field Papers memungkinkan kita untuk mem-
buka Field Paper kita yang telah discan sebagai latar
belakang, cara yang sama untuk melihat citra satelit
sebagai latar belakang.

/.F MENAMBAHKAN PLUGIN
FIELD PAPERS

Buka JOSM dan pergilah ke Edit » Preferences.
Klik pada tab Plugin.

- Cari plugin Field Papers dan centang kotak di sebe-
lahnya. Klik OK.

= 7| fieldpapers: Version b4dacd (local: urknown)

Supports downloading tiled, scanned maps from fieldpapers.org. More infg...

Plugin provided by an external source:
hiips:iigithub.comfiandeesijosm-fieldpapersireleasas/downloadivi 2. 1fieldpapel

Field Papers plugin

- Restart JOSM.

7.6 MEMBUKA FIELD PAPERS DI JOSM

- Sekarang anda dapat membuka Field Paper anda
di dalam JOSM dan digunakan untuk menambah
informasi yang telah anda kumpulkan ke Open-
StreetMap. Kembali ke situs Field Papers, dengan
mengetikkan fieldpapers.org pada browser inter-
net, seperti sebelumnya.

- Klik tab “Watch” dan kemudian klik “Snapshots”.

- Carilah Field Paper anda dari daftar, dan klik. Anda
akan melihat tampilan seperti ini:

" Saman,

Field Papers NN |
Modul Pelatihan OpenStreetMap o 7
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Melihat Field Papers yang diupload

Untuk membuka Field Paper di dalam JOSM, kita
perlu menyalin foto ID dari Field Papers telah anda
scan. Pada kolom URL di bagian atas browser in-
ternet anda, pilih teks dan tekan CTRL+C pada
keyboard anda untuk menyalin. Teks harus terlihat
sama seperti ini: http://fieldpapers.org/snapshot.
php?id=fdsbgzns#17/-6.20049/106.82533

| fieldpapers.arg/znapshot

;é’fr‘ qu}er.r

: e

Field | Pépers ya_ng berhasil diupload

- Pada bagian menu atas JOSM, klik “Field Papers”.

Kemudian klik “Scanned Map...”

indows History Audio Help
AA¥|Ea | HX|w|w

t View Tools Moretools Presets Imageg
@6 (B E|

ks
| |

| 8 §7 Scanned Map..

Menu Field Papers di JOSM

- Tekan CTRL+V pada keyboard anda untuk paste

teks yang anda telah di-copy dari situs Field Papers.
Klik OK.
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Input.

Ire\ Enter a fieldpapers.org snapshot URL
b Ehtu:l:,.",ﬂ'ﬁeldpapers.nrgfsnapshnt.php?id'

Dok || @ satalkan |

Memasukkan Field Papers ke dalam JOSM

Jika semuanya berjalan dengan baik, anda seha-
rusnya melihat Field Paper anda terbuka di dalam
JOSM. Pada bab selanjutnya, kita akan melihat ba-
gaimana cara menambah tempat yang anda peta-
kan di OpenStreetMap.

B ]

)

Tampilan Field Papers di ]OSM

Anda juga dapat menggunakan Field Paper yang telah
anda scan pada editor online OSM yang lain seperti
iD atau Potlatch2 dengan mengklik tautan “Edit in
iD” atau “Edit in Potlatch” di halaman Field Papers
yang telah discan.

LOG IV

o Erene Al

MAKE

|
2pers e e T R

Mengedit Field Papers di iD Edlitor

RINGKASAN

e

Tampilan Field Papers di iD Editor

ULANGI!

Setelah anda menambah perubahan anda ke OSM,
mereka akan tersimpan ke dalam peta.Kemudian
pada saat anda ingin meningkatkan informasi peta,
anda dapat mencetak sebuah Field Paper yang men-
cakup perubahan yang anda buat. Proses ini diu-
lang, peta akan menjadi lebih baik dan lebih baik
lagi, semakin banyak anda memetakan!

/ PERTUMBUHAN RELAWAN OSM

‘&g Komunitas OpenStreetMap tumbuh sekitar 10%

’ setiap bulannya. Pada awal tahun 2008, OSM

memiliki 20,000 relawan, dan pada Desember di
tahun yang sama OSM memiliki 80,000 relawan.
Dua tahun berselang, yaitu pada akhir tahun
2010, OSM telah memiliki 350,000 relawan.
Pada akhir 2012, tercatat bahwa 1,000,000 rela-
wan telah bergabung bersama OSM. Terakhir,
pada Oktober 2014, tercatat bahwa OSM memi-
liki lebih dari 1,800,000 relawan. Meskipun
demikian, tidak semua relawan selalu aktif dalam
berkontribusi di dalam OSM, biasanya jumlah
pengguna aktif per-minggu hanya mencapai
ribuan saja. Dari semua negara, Jerman dan Ing-
gris Raya adalah negara yang memiliki komunitas
relawan yang paling besar. Di Indonesia, komuni-
tas relawan belum terbentuk secara sempurna.
Kebanyakan relawan bersifat individual dan tidak
saling bertemu. Padahal, siapa saja boleh memu-
lai acara pertemuan relawan OpenStreetMap.

Selamat! Pada bab ini anda telah mempelajari proses menggunakan Field Papers dan bagaimana mereka

bekerja. Anda telah mempelajari bagaimana mencetak, memetakan, dan men-scan sebuah Field Paper, dan

bagaimana anda dapat menggunakan mereka untuk meningkatkan OpenStreetMap.
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APA SAJA YANG MENJADI HALANGAN DALAM
PEMETAAN JARAK JAUH PADA AREA KALIMANTAN?

Citra tertutup awan
Resolusi citra sangat kecil
Terjadi offset

Land use yang dinamis

Oooooo

Lainnya (ceritakan)

g5, - e
o Ks - % Sungai i:clnjn.,!'.f’.l"
%” ug 5 'f Luar é:
- A o < A Dria e gm ‘;f 5
Field Papers g O s A & 2
Modul Pelatihan OpenStreetMap %5 - ::i Bugi £ > o a‘ﬁ-ﬁ_ﬂam &
Halaman 64 3?‘ £ 3 j Suncai Bank,



Tujuan Pembelajaran
Mengetahui peringatan dan kesalahan di JOSM
Menggunakan alat validasi pada JOSM
Mengetahui dan dapat menyelesaikan konflik di JOSM

Mengetahui cara-cara menghindari konflik (mengguna-
kan tasking manager)

8.A KONFLIK DI JOSM

Terkadang ketika anda sedang bekerja di JOSM dan ketika anda mengupload peta
yang telah diedit, anda mendapatkan pesan seperti ini:

42 Konflik terdeteksi ==

Mengupload gagal karena server telah memiliki versi terbaru
dari node/titik, way/garis atau relasi anda.

Konflik disebabkan oleh Node dengan id 2.387.005.264,
server memiliki versi 2, versi anda adalah 1.

Klik Hanya mensinkronkan node/titik 2.387.005.264 untuk sinkronisasi hanya primiif konflik saja\.
Klik Sinkronisasi seluruh dataset untuk sinkronisasi seluruh dataset loka dengan server.
KlikBatalkan untuk membatalkan dan melanjutkan editing.

| Q Hanya mensinkronkan nodetitk 2.337.005.254 | l Q Sinkronisasi seluruh dataset

l @ Batalkan

l .@ Panduan

Kotak peringatan konflik

Hal yang terjadi adalah anda mendownload sekelompok data yang termasuk sebuah
point/node (kita sebut Node A). Kemudian saat anda sedang mengedit, ada orang lain
yang juga mendownload Node A, mengubahnya, dan menyimpan kembali peruba-
hannya pada OpenStreetMap. Sekarang saat anda mencoba mengupload Node A
dengan versi anda akan berbeda dengan yang tesimpan pada OSM. Oleh karena itu
JOSM tidak tahun versi mana dari Node A yang harus di simpan.

8.A.1 Cara Menyelesaikan Konflik

Proses dalam menyelesaikan konflik cukup sederhana di JOSM, walaupun awalnya
membingungkan. Pada dasarnya, untuk semua konflik yang terjadi JOSM akan me-
nyediakan dua pilihan - objek versi anda dan satu lagi versi orang lain yang berada
di server. Anda harus memilih apakah ingin tetap menggunakan versi anda atau versi
baru di server.
Ketika jendela konflik muncul, anda mungkin akan memilih tombol “Hanya
mensinkronkan ...” pada awalnya, tetapi jika anda memilih pilihan ini, mung-
kin anda hanya akan menerima pesan konflik secara terus menerus. Oleh karena
itu sebaiknya anda memilih tombol "Sinkronisasi seluruh dataset" agar anda
dapat menyelesaikan seluruh konflik sekaligus.

/2 Konflik terdeteksi (=23

Mengupload gagal karena server telah memiliki versi terbaru
dari node/titik, way/garis atau relasi anda.

Konflik disebabkan oleh Node dengan id 2.387.005.264,
server memiliki versi 2, versi anda adalah 1.

Klik Hanya mensinkronkan node/titik 2.387.005.264 untuk sinkronisasi hanya primiif konflik saja\.
Klik Sinkronisasi seluruh dataset untuk sinkronisasi seluruh dataset loka dengan server.
KlikBatalkan unfuk membatalkan dan melanjutkan editing.

l .@ Panduan

Mensinkronisasikan node objek yang konflik

Mty

Mengatasi Konflik

di OSM

Modul Pelatihan OpenStreetMap




Ketika anda klik tombol tersebut, akan muncul
jendela baru yang yang berisikan detail konflik
anda. Pesan konflik tersebut mungkin terlihat ru-
mit, namun sebenarnya sederhana. Anda akan
tahu jenis konflik apa yang anda dapatkan de-
ngan simbol B di tab atas. Konflik dalam contoh
ini mengacu pada properti, seperti lokasi dan ke-
beradaan objek. Inilah sebabnya mengapa koor-
dinat dan negara yang dihapus terdaftar.

Jenis Konflik:

- Properti : Objek telah dipindahkan (koordi-
nat) atau dihapus

- Tag : Tag tidak cocok

- Node : Ada perbedaan dalam daftar node
dalam dua cara

- Anggota : Ada perbedaan pada daftar anggota
dalam relasi

B Propert {deng=n konfik] Tag |11 | |

Versisaya Wersl gabungan Wersl mereks
Koordinat: |{-&,5411594,105,oaz7141.) [ } | | (tdak adz) I 4 | (tdak ada)
9 |
Menghzpus state: | belum terhaous L ' J | (odak adz) [ ‘ | |wdaﬁdhap|x:
4
referensi deh (tdlak ada) [ Todak o}

E Terapkan Penyelzsatan l a Batalkan | | @ Fanduan

Menyelesaikan konflik properti

Konflik hanya muncul pada dua edit yang berbeda
pada saat yang bersamaan. Jika ada tiga atau lebih,
maka rantai konflik akan bermunculan. Sedang-
kan anda hanya dapat memilih atau menggabung-
kan dua konflik pada saat yang sama. Anda dapat
memilih versi anda, versi yang lain, ataupun meng-
gabungkan keduanya.

Dalam contoh ini anda tidak memiliki pilihan un-
tuk penggabungan. Klik pada kolom pertama, atau
Versi saya jika anda yakin bahwa editan anda le-
bih tepat. Klik pada Versi mereka jika anda ber-
pikir bahwa versi edit orang lain lebih baik.
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Menjamin Kualitas Data OSM 1‘% f
Modul Pelatihan OpenStreetMap = gj
Halaman 66 ,9 j

7 Meswchesiikar kanfllk bk 238 (66412694, 105 ay E
+/ Propert ./Tagi x | roia |
Verssaya versl g=bungan Wera mereka

Kaordnat: F-s,eﬂas%ms,uazz 5 ] [-6:6412694,105,0827... 4 I {tidak ada)

K
Mosharstiss || hion & b Y | surh 4 }mddw ah.,
referensi oleh (ticak ada) } | {ficak ada)
| _sta.DkznPE’vyelezaan . @ Eataban | I @ Pzndusn

Hasil penyelesaian konflik

Setelah anda memilih versi mana yang menu-
rut anda paling baik, kemudian klik “Terapkan
Penyelesaian”. Beberapa jendela akan kembali
muncul dan anda dapat mulai mengupload edi-
tan anda.

Lakukan editing lebih lanjut, Kemudian klik ‘Up-
load’. Anda akan mendapatkan tampilan jendela
seperti ini:

=& . Perintah susunan @@I

----- O FINOaMESN L Noae
----- O Pindahkan 1 node
----- 0O Pindahkan 1 node
----- O Pindahkan 2 node
----- O Pindahkan 1 node
----- O Pindahkan 1 node
=1 Irutan: F'Eﬂyrele.,alan Konflik

N Filik ” | Ulangi @ Ulangi

Pada jendela menu, anda memiliki Dialog Daf-
tar Konflik 4. Jendela ini menampilkan daftar
konflik. Jumlah konflik yang belum terselesaikan
ditunjukan pada bagian jendela tersebut. Anda
dapat memilih dan menyelesaikan konflik de-
ngan mengklik salah satunya. Ini sangat berguna
apabila anda berhadapan dengan banyak konflik.

= &4 Konflik: 2 belum selesai %) (D)

v g

= 7387005252 (-6.65409028, 105.0979383)
O 2387005250 (-6.6464933, 105.1018136)

’ P 4 5elesaikan ][ : ti: Filib

Urutan penyelesaian konflik

- Anda tidak dapat mengupload perubahan anda

sampai jendela ini kosong (semua konflik harus
diselesaikan semua)
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8.A.2 Cara Menghindari Konflik
Upload Hasil Editan Secara Berkala

Untuk meminimalkan terjadinya sejumlah kon-
flik, sangat penting untuk mengupload editan
anda secara rutin. Konflik muncul lebih banyak
bagi mereka yang mengedit seluruh wilayahnya
terlebih dahulu dan menunda untuk mengup-
loadnya. Hal yang terbaik adalah, download
wilayah yang anda kerjakan, edit, kemudian
upload secepatnya secara berkala.

Semakin lama waktu antara men-download data
dengan meng-upload perubahannya, maka se-
makin besar kemungkinan seseorang telah men-
gedit/mengubah data tersebut pada saat itu.

Mengedit pada Area yang Anda Download

Mengedit di area yang spesifik mengurangi resi-
ko konflik. Anda harus yakin bahwa anda tidak
mengedit diluar area yang telah anda down-
load dan anda bagi berdasarkan Task Manager.
Langkah ini dapat menghindari banyak pengguna
mengedit wilayah yang sama. Anda dapat de-
ngan mudah melihat mana daerah luar dari
daerah download di JOSM, karena latar bela-
kang daerah luat tersebut terdapat garis-garis
diagonal, bukan hanya warna hitam.

Objek di wilayah download

Menggunakan Tasking Manager

HOT Tasking Manager, sebuah alat atau media
dimana pembuat peta dapat membagi sebuah
daerah menjadi banyak grid, lalu dapat bekerja
bersama pembuat peta lainnya untuk meme-
takan suatu daerah dengan cara yang lebih
terorganisir. Selain lebih terorganisir, tasking
manager juga merupakan salah satu cara untuk
menghindari konflik, karena tidak memungkin-
kan lebih dari satu orang memetakan satu area
yang sama.
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Para pelaku pemetaan di area tersebut dapat
memilih sebuah kotak pada grid yang ingin di-
petakan, dan ketika mereka selesai memetakan-
nya, mereka dapat menandai kotak tersebut seba-
gai komplit atau sudah selesai dipetakan. Dengan
cara ini,sebuah tim yang berisi banyak orang yang
tersebar di berbagai daerah dapat berkoordinasi
bersama untuk menyelesaikan pemetaan pada
grid tersebut.

Untuk melihat bagaimana tasking manager bek-
erja, marilah kita lihat lebih dekat.

- Bukalah browser internet anda dan buka web-
site tasks.hotosm.org. Anda akan melihat
sebuah halaman seperti ini:

Tampilan awal tasking manager

- Klik “Log in using your OpenStreetMap ac-
count”

2 OpenStreetMap

Login

Email Adddross or Usermama:

Passwaor d:

Remamber me

Alternaénvely. use OpeniD) to login

OO

Remember me

Tampilan Login Tasking Manager
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Dengan melakukan klik pada tombol terse-
but, berarti anda sudah setuju aplikasi ini
mengakses akun OpenStreetMap anda. Klik
“Save Changes”

‘,C_-‘- OpenStreetMap

Authorize access to your account

The spphcation DSMTM is requesbng sccess 1o your sccount, vasanitn. Please check whether
you would ke the appication to have the followsng capabities. You may choose as many of 83
Tew 83 you bioe.

Allew the elignt appieation i

! rend your uses preferences

Hive changes
Autentifikasi Akun di Tasking Manager

- Sekarang anda akan melihat sebuah daftar
berisi proyek-proyek yang sedang ada saat
ini. Pada daftar tersebut berisi proyek-proyek
dari negara-negara berbeda dimana mere-
ka melakukan koordinasi untuk melakukan
pemetaan.

A OSM Taski ng Manager

Projects
Q Cai Urut berdasarkan; Prioritas inggi perfama +
Proyek anda
#805 Typhoon Ruby (Hagupit) - North West Samar L1 @& s

PreDisaster Mapping
Author: Mark_Cupitt

Requesting organization; HOT

Typhoon Ruby exited the PRIPRINES this week. Ruby was not of & Similar ntensity
to Halyan, but carried significant risk to the papulation. Infrastruciure and crops.
HOT has attivated 1o map affected areas with H-Res DighalGibe Imagery

Context: Post Typheon Passage - Typheon Ruby
Imagery: DigitalGlobe
Frionty: HIGH

Dibust ciah Mark_ uplt

#7687 Ebola Cutbreak, Mali, Bamako, Essential Loam o
Infrastructures and settlements
- Author: HOT
» Frionty” High
* Requestng organization OCHA

Map essential Infrastructures of Bamako such as schools, place of wership and
markets Trace outbound of settlements

#752 Ebola Outbreak. Guinea. N'Zaerekore area Road o s

Proyek di Tasking Manager

Klik pada salah satu proyek untuk melihat in-
formasi lebih lanjut.

+ 2 C A D udohotosmen ornjec42s

#428 - Bartu mematakan Gunung Kelud untuk kesiapsiagaan dan respon bencana yang lé

by (9-29 Latman] Quru s S el Fwetuy setanan
1481, 184, 10 99, B0

Teloeg bants petakan wisyan inl Lnih mebaniu pemeriniah ssemost gan
A Ltk SR yang bbb ok Lrtuk Sencana il

o
Togheay (BUTaNY. WSEOsaly, eTBAIY. Wocaysied), Hngw Oriosnial
TAFTRIN) Ehefer (WMpOFATy. DeTIANeN), DUEMNG
o

e 28 SRR e

Bagsirana caniays sakestisutl
1. PHA 3c0080 A0k
I bS58 BO3-E00. BTals 03081 103 selead
3. Jica s meiihat barguLron, Dangpunam tash, Son jran yang elum
SgaThar. bartulsh UPYLR MEEEMBaTY S
e ] wsidengan o« e

Tampilan salah satu proyek di Tasking Manager

Halaman ini menunjukkan semua hal yang
anda perlu ketahui mengenai proyek terse-
but. Pada sebelah sisi kiri halaman adalah
sebuah deskripsi dari proyek pemetaan terse-
but dan bagaimana mengaturnya. Anda da-
pat klik pada tab-tab yang ada untuk melihat
informasi tebih lanjut.
Pada sisi kanan terdapat sebuah grid yang
menunjukkan area yang sedang dipetakan.
- Kotak grid yang berwarna orange telah se-
lesai dipetakan
- Kotak berwarna hijau telah selesai dipeta-
kan dan telah dilakukan pengecekan oleh
orang lain dan divalidasi datanya
- Kotak dengan pinggiran berwarna kuning be-
rarti sedang ada orang lain yang mengerja-
kan peta pada area tersebut
- Kotak kosong/abu-abu lainnya belum ada
atau belum selesai dipetakan.
Anda dapat klik pada tab “Contribute”, De-
ngan melakukan klik pada “Task”, anda da-
pat mengambil sebuah kotak grid untuk anda
kerjakan. Kemudian klik “Start Mapping”
Kemudian pilih “Edit with JOSM” (Jika tidak
berhasil silahkan buka JOSM anda terlebih
dahulu)
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#425 - Bantu memetakan Gunung Kelud untuk kesiapsiagaan dan respon |
Petunjuk Akziias Satus

i Task 21591 * R+

-

Setunjuk tambahan
ione

i Totund sleh hamymabar

Cast wdrind o (1] I_
Tduk Sarvaidml

Anda juga dapat membuka area tersebut secara
otomatis untuk diedit menggunakan JOSM, iD
Editor, Potlach 2, Field Papers

Sekarang anda dapat mengedit area tersebut
menggunakan instruksi yang tersedia pada in-
formasi proyek. Ketika anda selesai melakukan
editing dan mengupload nya ke server OSM,
anda dapat kembali ke tasking manager dan
menambahkan komentar mengenai perubah-
an yang anda buat. Klik “Mark task as done”
agar pembuat peta lainnya tahu bahwa anda
telah menyelesaikan kotak grid tersebut. Jika
anda tidak dapat menyelesaikan kotak terse-
but, klik “Unlock it” sehingga kotak tersebut
dapat dikerjakan oleh pembuat peta lainnya.

SATU DATABASE, RIBUAN PETA,

DAN KEMUNGKINAN YANG TIDAK TERBATAS

5

OpenStreetMap menyediakan data mentah
geografi yang sering kali menjadi daya tarik

OpenStreetMap untuk kepentingan komersial
tidak dilarang dalam lisensi OpenStreetMap,
selama data mentah geografi di dalamnya tetap
berada di bawabh lisensi yang terbuka dan bebas.
Banyak perusahaan telah menyediakan jasa kom-
ersial dengan menggunakan data OpenStreet-
Map, termasuk peta online dan aplikasi navigasi

genggam.

% tersendiri bagi pihak komersil. Penggunaan data
: ')

Data kami membuat berbagai jenis aplikasi men-
jadi mungkin, sesuatu yang belum tentu bisa dita-
warkan oleh penyedia jasa komersial mengingat
besarnya dana yang harus dikeluarkan untuk
memetakan dunia ini.

Menjamin Kualitas Data OSM
Modul Pelatihan OpenStreetMap
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DI MANA KITA BISA MENDAPATKAN BANTUAN MENGENAI OSM?

openstreetmap.id
wiki.openstreetmap.org
learnosm.org
forum.openstreetmap.org

twitter.com/OSM_1D

facebook.com/groups/osm.id/

bit.ly/youtubeOSM

Situs komunitas OSM di Indonesia
Situs bantuan OSM dalam bentuk wiki
Situs bantuan mempelajari OSM
Forum diskusi mengenai OSM

Akun Twitter OSM Indonesia

Komunitas OpenStreetMap Indonesia
di Facebook

Youtube OSM



Tujuan Pembelajaran

Dapat memasukkan tag di iD Editor
Dapat memasukkan tag di JOSM

- Mengetahui tag-tag standar yang digunakan di Open-
StreetMap

Setelah memahami bagaimana memasukkan data di OpenStreetMap serta dapat men-
jaga kualitas data yang ada sehingga kita dapat berkontribusi dengan lebih baik. Da-
lam pelatihan kali ini kita ingin agar objek-objek yang kita petakan di OpenStreetMap
dapat juga muncul di Wikipedia sebagai artikel oleh karena itu kita membutuhkan un-
tuk memasukkan beberapa tag khusus agar nantinya artikel yang dibuat berdasarkan
objek-objek yang dipetakan bisa seragam dan sesuai dengan aturn yang berlaku.

9.A MEMASUKKAN TAG DI ID EDITOR

Ketika kita ingin menambahkan tag khusus di iD Editor kita harus memastikan bahwa
kita sudah terhubung oleh internet. Berikut adalah langkah-langkah memasukkan tag
di iD Editor.

- Buka website www.openstreetmap.org

- Silahkan sign up dengan akun OSM anda

- Pilih edit dengan iD Editor

- Pilih objek yang ingin anda tambahkan tag nya

. /

s m .
.(*. i

Masjid

Nama

Al-Amin +

Satuan

Bangunan

¥ Yes

Alamat

> Semua Tags (4

Tampilan tag di iD Editor

- Kadrie Oening

Memasukkan Tag Khusus

di JOSM

Modul Pelatihan OpenStreetMap
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Kemudian pilih All tags dan klik tanda + dan masuk-

kan tag yang anda inginkan.

¥ Semua Tags (4)

amenity place_of_warship o
building Ves o
name Al-Amin o
religion muslim o
(]
¥ Seluruh relasi (0)
Kotak tag di iD Editor

- Setelah itu silahkan Simpan perubahan anda.

9.8 MEMASUKKAN TAG DI JOSM

Selain menambahkan tag khusus terhadap objek meng-
gunakan iD Editor kita juga bisa menambahkan tag
kepada objek menggunakan JOSM. Pada dasarnya
menambahkan tag di JOSM hampir sama dengan iD

Editor. Berikut adalah langkah-langkahnya :
- Buka JOSM di komputer/laptop anda

- Silahkan download area yang ingin anda edit

- Pilih objek yang ingin anda tambahkan tag

<k Tambahkan |

Q\ Tags: 3 [ Memberships: 0
( Facilities/Place of Worship/Mosque ...
Key Value

el

name Masjid Raya Sabilal Muhtadin
{irefigion

-@-Tanbaﬂanh__ I
W

3 reps

Menambahkan tag di JOSM

- Ketikkan tag yang ingin anda gunakan

I Ini akan mengganti sebanyak 1 objek

Silahkan pilih sebuah kund

Silahkan pilih sebuah value

‘ < ok H @Batallen

‘ @ Bantuan

Kotak menambahkan key dan value

- Kemudian klik Ok

9.C STANDARISASI PRESETS

OpenStreetMap memperbolehkan seluruh penggu-
nanya untuk memberikan informasi sebanyak-banyaknya

- Kemudian klik Add pada kotak properties di sebe-

lah kanan

T S8imap,
BAB 9 ik Lerong
Memasukkan Tag Khusus - %
di JOSM Ty j
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mengenai peta mereka. Informasi ini dapat dicantum-
kan pada tiap objek yang dipetakan menggunakan
menu presets yang tersedia pada editor OSM. Kita
seringkali menemukan ketidakkonsistenan dalam pem-
berian informasi pada berbagai objek. Oleh karena
itulah dibuat standardisasi presets.

Standardisasi presets ini dibuat dengan tujuan:

. Menjamin stabilitas (konsistensi) data

. Memudahkan pencarian dan pengolahan data

. Sebagai patokan dalam pemberian informasi

melalui presets

. Sebagai acuan apabila ingin melakukan perbai-

kan atau validasi data

. Memaksimalkan penggunaan Internal Presets

yang sudah ada di JOSM

. Memaksimalkan visualisasi data pada website

OpenStreetMap
=
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Dengan adanya standardisasi preset ini, diharapkan
seluruh pengguna OSM mau menggunakan standard
ini ketika melakukan editing. Salah satu keuntungan
menggunakan internal preset yang sudah tersedia
pada JOSM adalah nantinya visualisasi objek tersebut
akan muncul pada website OpenStreetMap. Daftar
preset standard beserta beberapa ketentuan pena-
maan dapat anda temukan pada bagian Lampiran.
Lampiran tersebut berisi semua preset yang paling
sering digunakan beserta penjelasan bagaimana cara
memberikan tag serta contoh gambar dari objeknya.

Untuk melihat standardisasi presets yang digunakan di
OpenStreetMap silahkan menguniji alamat berikut ini :

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/ld:Map_Features

Berikut beberapa informasi yang seharusnya anda
masukkan ke dalam project kali ini adalah :

Bangunan
Nama Obijek (key : name)
Kepemilikan (key : operator)
- Jenis Bangunan (key : amenity)
- Jumlah Lantai (key : building:levels)
- Alamat (key : addr:full)
Referensi (key :source:ref)

Jalan Raya
Nama Jalan (key : name)
Kepemilikan (key : operator)
Tipe Jalan (key : highway)
Referensi (key :source:ref)
Lebar Jalan (key : width)

Amenitas
i pergurakan uniuk fasilitas untuk dan penguni, seperti toilet, tefephone. bank. dan farmasi (untuk membeli obat-cbatan), sekalah. Lihat Amenities untuic penjelasan.
Key L] Value % | Elemen Deskiipsi Rendering Foto
Makanan dan Minuman
|amenty et 'El E] Scbuah tempat yang basanya menjual minuman berakohel Liat deskripsi smen2 ty=Cbaz dan amend ¢ y=p&k untuk membedakan antara T
| bar dengan pub
M— bba [:l Alat pemanggang daging atau sayuran yang dapat dipergunakan untuk umum, biasanya terdapat di luar ruangan. Gunakan Sue 1= untuk
| : menentukan s=cara spesfi bahan wama pembakanmya.
|@meniy bigrgarten E|- :| Tempat menjual bir, makanan (okal dan mineman |ain yang berokasi dluar mwangan o
|ameniy cafe [=]F%  sebuahkafe. Jeniamakanan yang di kidangkan dapat menggunakan tag cuisine=+ dandias=+. 3
|amenity drinhing_water :[Zl Sumber air minum yang biasanya berada di tengah kota, taman atau tempat wisata ;’
| 2 3 I ¥ Rasloran cepat gaji (pae alee amani ty=reataurant) Jonie makanan yang deajikan dapat menggunakan tag cuisine=* dan =
|amenty fas_fooi =1k e =]
il .fo:d_c,aurt El a 'sspuan tampat imana dhioangkan benerapa JEnis geral IEStoran dan msnggunakan area tempat makan bersama-sama. Basanya teroapat di [
| mal, bangar udara, oll
|ameniy Ioe_cream :El a Toko ez knm Sebush tempat vang menpual 2z krm dan yoghurt el
|ameniy pub [3 E] Sebuah tempat dimana menjual beer dan minuman ber akonol lannya, bisa juga menyediakan makanan dan tempat menginap (di Ingaris). Lhat v}
| deshripsi dari =it y=har dan arsnity=pul uniuk membedakan antara bar dengan pub
Daftar amenitas di wiki osm
Ly 2 Ty .
2k E Shman ‘% iC
o ) o SL
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BAGAIMANA CARA MENUMBUHKAN
KOMUNITAS PEMETAAN JARAK JAUH?

Saling bertemu! Bisa dimulai dari grup facebook dan whatsapp.

m Adakan acara pemetaan jarak jauh bersama secara rutin.

* Organisir acara jalan-jalan komunitas sambil melakukan survey
° lapangan dengan Field Paper dan GPS/OSM Tracker (Android).

Terus rekrut anggota baru ke dalam komunitas, dan berikan
mereka pelatihan OSM.

Ikut berpartisipasi dalam kegiatan yang diadakan atau
@ diikuti oleh HOT Indonesia



Tujuan Pembelajaran

- Mengetahui apa itu Imagery Offset

- Dapat melakukan Imagery Offset

- Mengetahui menggunakan di HOT Export

- Mengetahui menggunakan overpass turbo

10.A IMAGERY OFFSET

Menggunakan citra satelit merupakan salah satu pendekatan yang umum digunakan
dalam membuat peta OpenStreetMap. Pembuat peta biasanya menggunakan satelit
Bing sebagai latar belakang ketika membuat peta mereka sendiri atau citra satelit lain
dari pihak lain. Kita telah melihat ini dalam kegiatan sebelumnya.

Penyedia layanan citra satelit biasanya telah melakukan georeferensi citra satelit mer-
eka, tetapi beberapa citra satelit tidak terletak sempurna. Ini biasanya terjadi di daerah
pegunungan atau daerah berbukit-bukit, dimana sangat sulit untuk menarik gambar
datar sesuai permukaan bumi yang memiliki kontur. Ketika anda menampilkan gam-
bar di JOS5M, terkadang mengalami pergeseran sejauh sepuluh meter atau lebih dari
posisi sesungguhnya. Ini yang disebut dengan pergeseran citra satelit atau Imagery
Offset.

Kita telah mempelajari bahwa terdapat dua cara untuk membuat peta, pertama den-
gan menggunakan citra satelit untuk mengidentifikasi sebuah kenampakan di permu-
kaan bumi dan salah satunya menggunakan GPS untuk mencatat trek dan waypoint
dan kemudian ditambahkan ke dalam OpenStreetMap. Banyak sekali keuntungan
dalam penggunaan citra satelit. Ini akan memudahkan anda, pembuat peta, untuk
melihat gambar keseluruhan, untuk mengamati beberapa detail dari gambar tersebut,
selain dari anda akan mendapatkan pengetahuan tentang area tersebut, dan akan
mudah untuk menggambar jalan, bangunan dan area sedangkan salah satu keuntun-
gan dari GPS adalah tidak mengalami pergeseran seperti citra satelit. Sebuah GPS
akan selalu memberikan posisi lintang dan bujur yang tepat. Salah satu kerugiannya
adalah sinyal satelit tersebut dapat diganggu oleh bangunan tinggi dan pegunungan,
tetapi dalam kasus ini sangatlah mudah untuk mengetahui kesalahan. Tampilkan trek
GPS pada gambar citra satelit ini dan bandingkan dengan citra Bing dibawahnya:

e

Citra satelit yang bergeser

Dengan begitu kita akan tahu bahwa trek GPS akurat dan citra satelit dibawahnya
mengalami pergeseran.

Mengeksport Data OSM
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Sekarang kita pasti akan bertanya, “jika citra satelit
mengalami pergeseran, bagaimana kita dapat meng-
gunakan dan membuat peta yang akurat?”

Memperbaiki Pergeseran Citra Satelit

Salah satu referensi terbaik untuk mengatur citra
satelit adalah menggunakan GPS trek yang mengi-
kuti jalan. Semakin banyak trek GPS yang anda
miliki, semakin akurat anda untuk memperbaiki
pergeseran citra satelit. Saat ini pengguna Open-
StreetMap seringkali mengunggah trek GPS mereka
kedalam database OSM, kita dapat mengunduhnya
dan menggunakannya untuk memperbaiki posisi
citra satelit kita.

- Klik tombol download/unduh.

Berkas Edit Tampilan Alat {E\Iat tamb_ahan Data Pi_l_ih_an_ _Presets

1 i | 4 p Bl [
PEae ¢z M|
o '-'ka“" —

f Downl )

Centang kotak di samping tulisan “Data GPS”
yang berada di posisi atas dari jendela Down-
load. Pilih area anda dan klik “Download”.

Sumber data dan jenis: Data OpenStreetMap Data GPS

Pencarian peta secara cepat | Ecokmarkl batas kotak | Area di sekltartempat' Nomor
L]
e

Latar Slalabana Swarat nanaounian

Ini akan mengunduh layer tambahan di JOSM
yang terdiri dari trek GPS. Tergantung dari sebera-

. .
an ks,
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pa banyak trek yang sudah diunggah oleh peng-
guna OSM, anda mungkin akan melihat bebe-
rapa trek atau bahkan tidak ada trek GPS sama
sekali:

Citra satelit yang bergeser

Untuk mengatur citra satelit, klik pada tombol
“Atur Offset Citra” di bagian atas JOSM.

Berkas Edit Tampilan Alat Data Pilihan Presets Citra Satelit Jendela Au

Abaikan kotak yang muncul, gunakan mouse
anda untuk menggeser citra sehingga akan ter-
posisi sejajar dengan trek GPS. Trek GPS harus
terposisikan sama dengan gambar jalan sedekat
mungkin. Anda akan melihat angka offset akan
berubah di kotak tersebut.

}3 Atur offset citra

Gunakan tomiol panah atau tark layer cira dengan mouse untuk menyesualkan offzal cira,
Andajuga dapal memasukkan offeet derajat bujur dan linfang dalam keordinat Merkatar.
ikea Anda ingin menyimpean sebagai offset sebagei penanda, masukkan name penanda dibawah ini

Dffiet: |a.00; 000 |

Hame penanca: | |

<= ak & sarmiken

Kotak pengaturan imagery offset

- Jika anda suka, anda bisa menyimpan pengaturan

pergeseran ini dengan memasukkan nama pen-
anda dan klik OK. Anda kemudian dapat secara
otomatis mengaplikasikan pengaturan yang sama
dengan menuju ke Imagery » Imagery Offset dan
klik penanda yang anda simpan.

Jika anda tidak ingin menyimpan pergeserannya,
klik OK tanpa harus memasukkan nama penan-
da.
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Bagaimana jika tidak ada trek GPS di OpenStreetMap,
dan anda tidak mempunyai GPS? Tanpa trek GPS,
akan sulit sekali mengatur citra. Jika itu merupakan
area yang relatif kosong (tidak banyak yang dipeta-
kan), anda mungkin bisa memetakan terlebih dahulu
dan memperbaiki belakangan. Akan lebih baik untuk
memetakan sebuah area dengan offset daripada tidak
memetakan sama sekali.

10.8 MENGEKSPORT DATA OSM

Setelah anda belajar bagaimana menambahkan dan
mengedit data pada OpenStreetMap (OSM), sekarang
mungkin anda ingin data tersebut diperoleh sebagai
back-up atau ingin anda olah dalam software-software
Sistem Informasi Geografis salah satunya yang Open
Source yaitu QuantumGlIS (www.qgis.org).

10.8.1 HOT EXPORT

- Buka website export.hotosm.org maka akan mun-
cul tampilan sebagai berikut:

HOT Exports

HOT Exports

Tentang

Aplikas! ini memperbolehkan anda untuk mermperoleh data OpenStrestiap uniuk berbagal wilayah. Ane
({tag OpenStresihiap) dalam prosesnya. Satu data vang diperokeh untuk wilayah tersebul akan lersedia

How to Get Started

If you ane a new USET, create an account. If you already have an account with HOT. log in below.

Click on "Visual Tag Chooser” 1o upload new 1ag presets of 1o view existing 1ag presets. Note: This will ®
If you would like to wse tag presat files already uploaded 10 HOT EXponts, you do not need to click on i
Tio i an existing job, chick on “Jobs” at the tap right of yaur sereen. Click on “New Job” 1 ganerate &
Catatan

$istem ini dipakal secara bersama-sama, mohon pertimbangkan permintaan data yang akan anda buat

Apa yang baru?

ARun pengguna
Jub dapat ehapus
Upload file konfiguras

Akun anda Fungsi Ahli

a Buat Abun

a Masuk

Liigaaa bl s

Tag Transiorm File S0

Tampilan awal Hot Export

Untuk memperoleh data dari website ini anda ha-
rus memiliki akun terlebih dahulu, apabila belum
memiliki akun anda harus membuatnya. Langkah
awal dengan mengklik Buat Akun di pojok kiri
bawah, kemudian isi email, kata sandi, dan konfir-
masi kata sandi anda, setelah mengisi dengan leng-
kap klik “Buat akun”.

= o

C.;ps i f ”t" C‘bf%“a af

Akun anda

e Bual Agun

e Masuk
@ Halaman Muka Bantua

HOT Exports

Bahasa Indonesia | Deutsch | English | Espafol | Frangais | [1 4G5
Buat Akun
Email

Kata sandi
Konfirmasi kata sandi

harry.mahardhika17@gmail.com|

|||||||||||||||||||

Buat Akun

™ Masuk
> Kehilangan Kata Sandi?
™ Tidak menerima pelunjuk konfirmasi?

Tampilan buat akun di HOT Export

Setelah itu masuk menggunakan akun anda yang
telah anda buat. Diisi pada kolom email dan kata
sandi kemudian klik Masuk

Masuk

Email
Kata sandi

harry.mahardhika17@gmail.com

Masuk

Tampilan login di HOT Export

Apabila anda sudah sukses masuk ke website, un-
tuk memperoleh data yang anda inginkan klik New
Job, kemudian isi nama dan deskripsi job tersebut.
Selanjutnya untuk memilih area yang akan anda
peroleh, lihat pada kotak berisi peta OpenStreet-
Map dari kotak tersebut anda dapat memilih area
yang anda ingin peroleh dengan menyorot area
tersebut dengan memilih select area dengan simbol
tanda panah. Selanjutnya klik save.
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Export Job Baru

Hamn Dara Samarinda
Desknipsi

Area

Create Joh

Setelah disimpan, selanjutnya anda isi kolom select
preset atau bisa anda abaikan dengan mengisi no
file apabila file preset yang butuhkan tidak ada. Ke-
mudian file terjemahan diisi dengan no file apabila
terjemahan yang anda butuhkan tidak ada, kemu-
dian Simpan.

Konfigurasi - Export Job Baru

Hama Job Cata Samarinda
Pilih file preset 'f'i'a;-.; _;_g;_',_"mg__
Tambahkan tag awal? l
File Terjemahan | Tidak Ads file
File Tag Transformasi SQL | tag
! POl Banjir Plit 2
uzbSagl
toto
Kola surskarta

CBDRR Koshi basin
U 1]
| Pl Banjir Plut
| BappedaNTE

Kemudian, server akan langsung memproses per-
mintaan anda. Proses tergantung pada besar area
yang anda pilih dan juga kapasistas server. Setelah
itu anda dapat memilih format file yang ingin anda
download misalnya ESRI Shapefile. Semua per-
mintaan download yang anda buat akan muncul di
halaman “Job”.
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Job Samarinda

Run

Negara
E::I':n Downioal Dibuat pada
o kg e jlog,
=emein map ¢
o Google Zarh
SERIShap et (pped)
£ B s = 1
S moueE M { FhA (10 55

20141215 1240

Fiatai run bam

Geriz Bujur Mnmum 17,1345
G Lintang

Mnmm 05059
Gars B Maksimal 177 18501

G U

ok 04238

717770, 0 40285

Konfigurasi Job

Mengambil data di HOT Export

10.B.2 Overpass Turbo

Jika anda hanya membutuhkan satu objek didalam
data OSM, maka pilihan yang tepat adalah meng-
gunakan situs Overpass Turbo. Misalkan anda ha-
nya membutuhkan obyek sekolah untuk wilayah
Jakarta dan sekitarnya. Cara mendownload data
OpenStreetMap dengan menggunakan overpass
turbo yaitu :
Buka web browser anda, dan ketikkan http://
overpass-turbo.eu/
Anda dapat memulai melakukan pencarian loka-
si yang ingin anda download pada Slippy Map
OpenStreetMap yang terletak di sebelah kanan.
anda dapat menggeser dan memperbesar peta
dengan tanda (+) dan memperkecil peta dengan
tanda (-). Anda dapat melakukan pencarian secara
langsung dengan mengetikkan di kotak penca-
rian seperti dibawah ini, misalnya Jakarta. Akan
muncul beberapa wilayah yang terkait dengan
Jakarta, anda dapat memilih yang sesuai dengan
wilayah yang ingin anda download.
Fun  Share Esport  Wizard  Save lLosd  Sefings Help  QVErpass turbo @

= | | Samarinds, East Ralimantan, Indanasis
Samarinds, RW 05, Tangerang Selatan, Bar

Sampsy

@y B¢ b

Tampilan awal Overpass Turbo
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Jika anda tidak ingin mendownload data Open-
StreetMap di seluruh Jakarta, anda dapat mem-
perkecil wilayahnya dan menggambar batas
wilayah yang akan didownload dengan klik
“manually select box” pada toolbar disebelah
kiri peta. Gambar kotak yang anda sesuaikan
dengan wilayah tersebut.

: §
S

Membuat kotak area secara manual

Selanjutnya untuk mendownload data OSM ber-
dasarkan satu objek misalnya sekolah, anda klik
Menu Wizard. Pada menu Wizard, anda dapat
menyaring data dengan menggunakan Query
JOSN, secara sederhana dapat berupa tags yang
terdiri dari Key dan Value pada objek tersebut,
misalnya sekolah maka tuliskan pada kolom wi-
zard amenity=school.

[ Query Wizard % }

The wizard assists you with creating Overpass
queries. Here are some usage examples:

+ Drinking Water
+ highway=" and type:way
+ tourism=museum in Vienna

build and run query cancel

Kotak query di Overpass Turbo

Klik Build and Run Query, tunggu beberapa me-
nit hingga muncul objek sekolah yang terpilih di
wilayah tersebut, seperti gambar di bawah ini
akan tampil keseluruhan objek sekolah dengan
semua tipe data yang ada di OSM.

&
“bonndary =sdmmrdratie

[ ——r
Eathar rensit

quiry pant fr “boLodirmAmIGIMETY e
endelbourdury = admisiameive™) | (bbex) |k
vy [ bronndary = admisistrative )| (bbox) |k
relaoe["bonndary " sdmenavmmirve )| (boax) |k
x

praas resuley
out bedy

ot kol gt

Mengambil data di HOT Export

Jika anda hanya menginginkan tipe data dalam
bentuk titik/node. Anda dapat mengedit dida-
lam kotak Query disebelah kiri caranya hapus
school dengan type way dan relation, kemudian
klik Menu Run yang terletak di kiri atas. Hasilnya
objek sekolah dengan tipe data titik yang akan
tersaring. Anda juga dapat menambahkan query
lebih detail yang lainnya dalam kotak tersebut
dan klik Run.

{

query part for “amenity—school”
node]"amenity"~"schocl "} | {bbox} X
way['amenity'="schocl"}{| | bbox| 1}
relation]"amentr"="school "J | bbax 1)
print esults
out body:

out skel qf:

Hapus
baris ini

Menghapus beberapa query di Overpass Turbo

Untuk mendownload data sekolah tersebut anda
dapat klik Menu Export, ada beberapa format
data yang bisa anda pilih seperti geoJ]SON, GPX,
KML, format .osm, dll. Jika anda tidak familiar de-
ngan geoJOSN, anda dapat memilih levelO untuk
mendownload format data .osm yang nantinya da-
pat anda olah dengan menggunakan QGIS atau
software pemetaan lainnya.
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Export x

> Data

as geolSON
as GPX

25 KML

raw data

raw data directly from
Overpass API T

load data into an OSM editor: JOSM,

Leveld &
save GeSJSON to gist®
¥ Map
| * Query

done

Export hasil Overpass Turbo

T
)

e

FAKTA SINGKAT OPENSTREETMAP

Sebuah peta jalanan bebas mencakup selu-
ruh dunia dan dibuat sepenuhnya oleh
ribuan relawan, serupa dengan Wikipedia.
Sebuah proyek yang memberikan akses ke
setiap orang untuk berkontribusi dan me-
nambah obyek dalam peta.

Memiliki lebih dari 1,800,000 akun yang
terdaftar, belasan ribu diantaranya sangat
aktif berkontribusi pada OpenStreetMap.
Sebuah proyek dunia yang dilaksanakan
dalam berbagai bahasa.

Siapa pun dapat mengakses data peta OSM
secara bebas, dan data ini sudah banyak
digunakan beragam aplikasi.

Kebanyakan daerah urban sudah terpeta-
kan dengan cukup impresif.

Data OSM dapat digunakan secara bebas
untuk kepentingan komersial.

BERINTERAKSI ALA OPENSTREETMAPPERS

Jika berkontribusi seorang diri ke OpenStreetMap terasa menyenangkan, apalagi jika
dilakukan secara bersama-samal! Ini beberapa aktivitas yang dapat kamu ikuti atau

buat bersama OpenStreetMappers lainnya.

Berbagi pengetahuan tentang OpenStreetMap dan teknologi yang
mendukung dan didukung olehnya. Contoh: FOSS4G (Free and Open
Source Software for Geospatial) dan SOTM (State of the Map).

Mapathon

Membuat track gps dan mengunggahnya ke OpenStreetMap secara

bersama-sama.

* Mapping Party

Berkumpul di satu tempat dan secara bersama-sama
memetakan OpenStreetMap, baik menentukan wilayahnya sendiri
atau membantu Task di OSM Tasking Manager.

Mengajarkan teman-teman terdekat tentang cara berkontribusi ke OSM.
Dua hingga lima orang teman adalah jumlah yang paling pas!
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SITUS OPENSTREETMAP

Memperbesar peta

Memperkecil peta

Menunjukkan Lokasi Kita

Mengganti layer/latar belakang

Informasi isi peta

Menambahkan catatan pada peta

Memunculkan query dari objek di peta

alel-lofafi]e

HALANGAN-HALANGAN
DALAM PEMETAAN JARAK JAUH

N\

1. Citra satelit berawan.

2. Resolusi citra satelit kecil.

3. Obyek pada citra berbentuk ambigu, sehingga
susah didefinisikan.

(2

A
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Mirtyey
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iDEditor

) Point/Titik Menambahkan titik
# Line/Garis Menggambar garis
IT Area Menggambar bentuk (poligon)
-
a4 Redo

Save/Simpan Menyimpan perubahan
+ Zoom In (memperbesar)
-— Zoom Out (memperkecil)

Menuju lokasi saat ini

Mengatur tampilan latar belakang peta

Membuka menu bantuan

Menghapus titik dari garis

an {4

v Memisahkan titik yang menempe|
pada objek lain

Membagi satu garis menjadi dua bagian.
ﬁ Berguna jika dalam satu garis lurus

terdapat perbedaan atribut

(misal nama jalan yang berbeda)
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Menghapus garis

Membentuk garis menjadi sebuah
lingkaran

Memindahkan posisi garis

Membuat sudut garis menjadi siku-siku

Memutarbalikkan arah garis

Menambahkan informasi elevasi
(ketinggian)

Menambahkan catatan

Menambahkan kontak/nomor telepon

Menambahkan catatan sumber

Menambahkan informasi website

Menambahkan informasi ketersediaan
aksesibilitas untuk penyandang cacat

Menambahkan informasi tautan
ke artikel Wikipedia

KAMU VS DIA

Kamu bisa membandingkan performamu di OSM dengan
user lain pada OSMFights (http://osmfight.neis-one.org/).
Jika kamu punya banyak teman OSM, kamu bahkan bisa
membuat turnamen OSMFights.
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JOSM

Pengaturan di JOSM

=]
m

B

Membuka file .osm

Menyimpan file .osm

@ Mendownload data OSM

Mengupload data OSM
"ﬁ Menghapus objek
Memasukkan username
Menambahkan Plugin
Menggunakan Pergeseran Citra Satelit

Memilih objek

H/F Menggambar objek
@ Memperbesar peta
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Del

+

Alat menggambar bangunan

Alat untuk validasi

Mengatur Tampilan JOSM

Memasukkan presets

Mengaktifkan Remote Control

Menambahkan latar belakang citra satelit
Memperbaiki Konflik

Tombol pintas keyboard untuk memilih objek
Tombol pintas keyboard untuk menggambar objek
Tombol pintas keyboard mengaktifkan zoom tool
Tombol pintas keyboard menghapus objek
Tombol pintas keyboard memperbesar peta

Tombol pintas keyboard memperkecil peta

LAMPIRAN

Modul Pelatihan OpenStreetMap
Halaman 85



+ Memutar objek
Shift Ctrl
+ Menggabungkan bangunan
Shift J yang saling tumpang tindih

Mengaktifkan building tool

B

. Split way (memisahkan garis/way)

C Combine way (menggabungkan garis/way)

R Reverse way (membalikkan jalur-jalur)
Align nodes in circle

0O (sejajarkan node membentuk lingkaran)
Align nodes in line

L (sejajarkan node dalam garis)
Orthogonalize shape

Q (ortogonalisasi bentuk)
Merge nodes

M (gabungkan node)
Join node to way

J (menggabungkan nodeftitik menjadi way/garis)
Unglue way

G (memisahkan titik/garis)

OPENSTREETMAP

/ Server: UK — Humanitarian OpenStreetMap Team: US dan
Indonesia — Komunitas: Jepang, Filipina, Jerman, ltalia,
Prancis, Senegal, Pantai Gading, Chili, Belgia, Kanada,
Argentina, Peru, Katalunya (Spanyol), Kamboja, Latvia,
Austria, Ukraina, Kamerun, Irlandia, Jerman, dan lain-lain!
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Melalui modul ini anda telah mengetahui seluruh langkah-langkah yang
ada dalam pemetaan OpenStreetMap. Seperti kata peribahasa “ala bisa
karena biasa’ ada baiknya anda tetap melakukan pemetaan menggunakan
OpenStreetMap dalam aktifitas sehari-hari agar materi yang telah diketa-
hui makin dipahami serta dapat diaplikasikan dengan lebih baik. Anda
juga dapat menyebarkan serta mengajarkan materi yang ada di dalam
panduan ini kepada teman-teman anda agar semakin banyak pengguna
OpenStreetMap yang terbentuk di daerah anda sehingga data-data yang
ada di daerah anda semakin lengkap dan baik. Selamat belajar dan
semoga bermanfaat. Terima kasih!






