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Ketentuan

Dokumen ini merupakan rancangan awal dan masih dalam tahap
peninjauan oleh pihak-pihak sebagai berikut:

Badan Nasional Penanggulangan Bencana (BNPB)
Austraia-Indonesia Facility for Disaster Reduction (AIFDR-
AusAID)

Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT)

Seluruh isi dan materi dalam dokumen ini kemungkinan masih dapat
mengalami perubahan tanpa pemberitahuan publik.

Lisens

PUBLIC
DOMAIN

Seluruh materi dan isi kandungan dalam modul ini adalah milik
domain publik. Anda dapat menyalin, memodifikasi,
menyebarluaskan, dan menampilkan modul ini, secara keseluruhan
tanpa memintaizin.

Keterangan lebih lanjut mengenal lisensi domain publik:

http://wiki.creativecommons.org/Publicdomain/zero/1.0/Legal Text (I
ndonesian)
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Tentang Kami
Badan Nasional Penanggulangan Bencana (BNPB)

BNPB merupakan |embaga pemerintah non-departemen di tingkat
kementrian yang bertugas untuk menyediakan panduan dan
pengarahan di bidang manajemen bencana, termasuk pencegahan
bencana, respon keadaan darurat, rehabilitasi, dan rekonstruksi secara
adil dan merata. BNPB memiliki fungsi sebagal pembuat kebijakan,
melakukan formulas dan manajemen pengungsi untuk bertindak
secara cepat, tepat, efektif dan efisien; dan mengkoordinasikan
implementasi dari aktifitas mang emen bencana secara terencana,
terintegrasi, dan komprehensif.

http://bnpb.go.id
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Australia-Indonesia Facility for Disaster Reduction
(AIFDR)

Australian AR
AIDut*
BNPB

AUSTRALIA-INDONESIA
FACILITY FOR
DISASTER REDUCTION

Austraia-Indonesia Facility for Disaster Reduction (AIFDR, Fasilitas
Austraia-Indonesia untuk pengurangan bencana) merupakan inisiatif
gabungan antara pemerintah Australia dengan pemerintahlndonesia.
AIFDR bekerja untuk memperkuat kemampuan Indonesia untuk
mengurangi dampak bencana. AIFDR diluncurkan oleh pemerintah
Australia dan pemerintah Indonesia dalam sebuah seremoni khusus
padatanggal 15 Juli 2010. Peluncuran ini menandakan sebuah
kejadian penting dalam hubungan kuat yang saat ini terjalin antara
kedua negara dan komitmen mereka untuk mempersiakan dan
merespon bencana alam di Indonesia lebih baik.

http://aifdr.org
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Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT)

ot

Peta gratis dan kolaboratif mempunyai keunikan yang berharga untuk
pekerjaan kemanusiaan, terutama di tempat-tempat dimana peta dasar
sangat jarang ditemukan, datanya sudah lama, atau seringkali berubah.
Dibangun dalam duatahun dari kolaborasi secara informal, Tim

K emanusiaan OpenStreetM ap merupakan sebuah inisiatif yang baru
untuk mengaplikasikan prinsip dan aktifitas dari sumber terbuka dan
berbagi data terbuka untuk menuju respon kemanusiaan dan
pembangunan ekonomi.

http://hot.openstreetmap.org
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Pengantar

Setiap hari ribuan orang berkontribusi untuk OpenStreetM ap, sebuah proyek
dengan tujuan mulia yaitu memetakan seluruh dunia. Kebanyakan software OSM
adal ah gratis dan open source, dan datanya terbuka bagi siapapun yang
menggunakannya. |denya sangat sederhana: jika anda membuat sebuah peta untuk
kota dimana andatingga dan saya membuat peta dimana sayatinggal, kita dapat
berbagi peta tersebut pada sebuah platform yang sama. Dengan orang yang
berkontribusi secukupnya, kita dapat membuat peta dan mengumpul kan data dari
seluruh dunia.

Mengumpulkan Data Spasial dengan OpenStreetMap Tingkat Dasar ini
merupakan panduan langkah demi langkah yang dirancang untuk membantu
siapapun untuk memulai OSM, tanpa mementingkan tingkat kemampuan sejauh
mana anda memulainya. Mungkin terlihat rumit ketika anda baru memulainya
pertamakali, tetapi OSM sebenarnya cukup sederhana bahwa semua dapat
memulai untuk membuat peta, dan seiring dengan bertumbuhnya pemahaman
anda, anda akan dapat mengetahui bahwa anda dapat melakukan banyak hal yang
menarik dengan OSM

Panduan ini dibuat berdasarkan asumsi. Y aitu anda telah menggunakan sebuah
komputer sebelumnya, dan anda mempunyai sebuah alamat email. Jika anda tidak
mempunyai alamat email, kami menyarankan anda untuk mendaftarkan sebuah
alamat email dengan bantuan teman anda. Terdapat banyak website dimana anda
dapat memperoleh alamat email dengan gratis, seperti www.gmail.com atau
mail.yahoo.com.

Asumsi lainnya adalah bahwa anda pernah menggunakan internet sebelumnya.
Mungkin anda mengena Facebook atau email, dan dengan pengetahuan tersebut
sebenarnya sudah cukup untuk memulai dengan OpenStreetM ap. Jika anda belum
merasa nyaman menggunakan komputer dan menjelgjah internet, jangan khawatir
— panduan ini juga untuk anda. Tanpa memandang kemahiran anda, kami akan
membawa anda langkah demi langkah melalui OSM dan anda akan mampu
memetakan dalam waktu yang singkat!

Semoga bermanfaat.
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Modul 1

= Konsegp Dasar Situs
OpenStreetM ap

Peta dapat digunakan dengan baik untuk menyampaikan informasi. Peta
merupakan simbol visual dari duniakita. Mereka sering dapat mendemonstrasikan
sebuah ide lebih baik daripada kata-kata. Ini juga dapat membantu untuk
menjawab pertanyaan penting. Dimana sekolah atau rumah sakit terdekat? Siapa
yang memiliki sedikit akses untuk fasilitas tersebut? Dimanakah lokas
kemiskinan yang paling bermasalah? Pertanyaan seperti ini paling bak
diekspresikan dengan peta, dan peta dapat membantu untuk mencari solusi dari
pertanyaan-pertanyaan tersebut.

1. Gambar Peta

Sebagai sebuah latihan, ambil sebuah aat tulis dan secarik kertas dan
gambarlah sebuah peta dari kota atau desa tempat tinggal Anda. Hal apakah yang
paling penting untuk dimasukkan pada peta? Informasi apakah yang paling
penting? Berikan waktu selama beberapa menit untuk membuat peta Anda, dan
ketika Andatelah selesai, pikirkan tentang kenapainformasi yang Anda masukkan
ke dalam peta sangat penting, dan sigpa sgja yang berkepentingan untuk informasi
tersebut.

oy

\\\\\\

Sebuah desa di Indonesia (kiri), dan sebuah contoh dari peta yang digambar dengan tangan
(kanan).

Jika Anda lebih banyak menggambarkan tentang kota Anda, mungkin Anda
menggambarkan beberapa garis untuk merepresentasikan jalanan, atau mungkin
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juga sebuah aliran sungai. Mungkin Anda juga telah menambahkan bangunan-
bangunan penting seperti sekolah dan kantor, lapangan, atau batas wilayah.
Apapun yang Anda gambarkan, Anda kemungkinan menggunakan simbol sebuah
garis untuk menyimbolkan jalan, sebuah persegi untuk menyimbolkan bangunan,
dan seterusnya. Peta Anda merupakan sebuah representasi dari apa yang ada di
permukaan bumi.

B = nusaiian @ B maxAim EEEXD = uwwromsmms =+ += 5 BATAS DESA /gy,
g = TARAN MM KA . = suMUR TEMBOK B DAL ASMLTDTG ¢+ ¢ 2+ = BATAS RW/RK

SJALAN TANAH === = SUNGAI

~3

£ .
> 7 = SuPNEN2 TORPORUL
ﬁq’" e WP = SALURAN IRIGASI  (445+%% = SALURANPERPIPAAN

A7 2 BTIOAIVAH D7 = ooy | Sh= 2JEMBATAN ) 2 DEKKER
sk >
ﬁﬁa ='m“’|'4'mG ‘D%’f' = sSMK.3 L

Contoh dari simbol-simbol.

Peta Anda bersifat informatif. Anda mungkin akan menggunakan peta
seperti ini untuk menjelaskan kepada seseorang dimana tempat-tempat berbeda
berada, dimana permasalahan yang terdapat dalam komunitas Anda, atau lebih
tepatnya untuk membantu seseorang menemukan tempat tujuannya. Namun,
kegunaan peta Anda ini terbatas. Dimana hanya terdapat satu buah salinan dari
peta dan dari cara Anda menggambarkannya mungkin Anda memahami isinya,
tetapi tidak bagi orang lain yang menggambarkan peta tersebut dengan cara yang
berbeda. Karena peta Anda ini digambarkan hanya pada secarik kertas, sangat
sulit untuk menyampaikan informasi ini ke orang lain. Inilah mengapa Anda
membuat peta pada sebuah komputer, dengan cara seperti itu semua orang dapat
mengakses peta tersebut dan membuatnya lebih berharga.

1.1 Kenapa digital?

Pembuatan peta di komputer memungkinkan kita untuk mengumpulkan
data yang lebih bermanfaat daripada di atas kertas. Di atas kertas kita mungkin
menggambar sekolah, dan bahkan menambah namanya dan merekam beberapa
informasi mengenai sekolah tersebut, tetapi di komputer kita dapat melampirkan
data mengenai sekolah jumlah tak terbatas, seperti jumlah murid, jumlah guru,
ukuran
bangunan, jenis struktur bangunan, dan sebagainya. Dan yang lebih penting,
ketika kita menambah sekolah ini ke peta digital, kita mencatatnya pada lokas
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yang tepat (bujur dan lintang) di Bumi ini. Ini sangat berharga untuk pembuatan
peta analisis di masa depan kita.
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Modul 2
Pengenalan OSM

Pada modul ini kita akan mempelgari langkah demi langkah bagaimana
mengoperasikan situs OpenStreetMap, melihat dan mencetak peta, dan mendaftar
untuk sebuah akun pengguna. Setelah Anda memiliki nama pengguna dan kata
kunci Anda sendiri, Anda dapat menambahkan titik pertama Anda pada peta.

1. Apaitu OpenStreetMap?

OpenStreetM ap adalah sebuah alat untuk membuat dan berbagi informasi
dalam bentuk peta. Sigpapun dapat berkontribusi untuk OSM, dan ribuan orang
menambahkan proyek setiap harinya. Para pengguna menggambarkan peta pada
komputer, dibandingkan dengan kertas, tetapi kita akan melihat pada panduan ini,
menggambar sebuah peta pada sebuah komputer tidak jauh berbeda dengan
menggambar peta pata secarik kertas. Kita masih menggambarkan garis untuk
merepresentasikan  jalan, lapangan, dan lain-lain, dan kita mash
merepresentasikan sekolah dan rumah sakit dengan simbol. Hal yang paling
penting adalah peta OSM dissimpan di dalam internet, dan siapapun dapat
mengakses peta tersebut kapanpun, gratis.

Unit 1: OSM Tingkat Dasar | 13



& = O " wwwoperstrestmezp.org Sl —

I;J

Openstreemlap

Tamplian Edit v Rlwayar Ekspor MesLs | Mendarter |2
BT e

/ U, %

--,m wun:nmm\s\mwr!ﬂ -

aEERTE
i g
] "

i

2

=

5

3

Banluan

sl Banlu an
R Tt ]
Ak Cipta o 1Fans

Knmiinitan

acn it
Zatalzq -ariz1 Feageans
g tasi LFS

Fey Pela 2 a.vn?\ i

e : Ty
i Ny U
RO £ 2

State of tha Map 2013 | o
Eay s 7y ;

S veptempen L e o =
Rirmingham, LK . A ; +i Fate
oA Hy i iy
T4 o £ ol B i & Permz Ak | Shedink Taribaksan czizsan |

Peta d|g|tal dengan OpenStreetMap

OpenStreetMap bersifat digital, yang membuatnya sangat berguna untuk
kita dan dapat dibagikan, yang berarti bahwa semua orang dapat mengambil
manfaat dari pekerjaan orang lain. Ide dasar ini adalah: jika Anda membuat peta
jalan Anda dan kemudian lebih banyak orang membuat peta jalan mereka, kita
semua dapat berbagi peta dan data ini di platform yang sama, dan menggunakan
data untuk proyek kita sendiri.

Dalam modul pilihan di awal pelatihan ini, kita menggunakan file yang
beris bangunan-bangunan di Jakarta. Data ini berasal dari OpenStreetMap.
Walaupun tidak ada seorang pun dapat memetakan 13.000 bangunan, setiap orang
berbeda dalam memberikan kontribusi ada yang hanya sedikit pada suatu waktu
memberikan kita file data yang memungkinkan untuk melakukan analisis yang
sangat mengesankan, dan membantu seluruh komunitas untuk dapat
mempersigpkannya pada saat terjadi banjir. Dalam hal ini, pekerjaan sesuai
dengan bagaimana siklusnya. Komunitas memberikan kontribusi data sehingga
manager darurat dapat merancang rencana kontijensi yang lebih efektif, dan
rencana ini dapat digunakan untuk kepentingan masyarakat luas. Dan semakin
banyak data yang masyarakat berikan, semakin baik perencanaan kontijens yang
didapat.
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Dalam unit ini, Anda akan belgjar bagaimana membuat peta digital. Anda
akan belgjar bagaimana menggunakan platform OpenStreetMap, dan Anda akan
membuat perubahan pertama Anda dan penambahan pada peta di seluruh dunia.

1.1 Mengunjungi situs OpenStreetMap

e Yakinkan bahwa komputer Anda telah aktif dan Anda terhubung dengan
koneksi internet.

e Untuk mengunjungi situs OpenStreetMap, Anda perlu membuka web
browser Anda. Jalankan browser Anda - Firefox, Chrome, Opera, atau
Internet Explorer.

e Padakolom alamat di atas jendela, masukan teks berikut ini:
WWW.openstreetmap.org

e Kaetikahalaman selesai memuat, Anda harusnya melihat halaman seperti di
bawah ini:

& 3 @ [V wwanperseenms P

1.2 Menavigasikan Peta

e Ha utama yang seharusnya Anda lihat adalah peta. Geser peta tersebut
dengan mengklik di atasnya dengan tombol kiri mouse, tahan tombol
tersebut, dan geser mouse Anda.

e Jka Anda memiliki sebuah mouse dengan roda-gulir, perbesar dan
perkecil peta itu dengan menggeser roda tersebut. Jika Anda tidak
memiliki roda-gulir, gunakan tombol + dan - yang ada di pojok kanan atas
peta.

e Untuk melakukan pencarian tempat, klik kiri pada sebuah kotak yang
bertuliskan “Search” pada sisi kiri halaman. Ketik nama kota atau desa
Anda dan tekan “Enter”. Sebuah jendela akan muncul di sebelah kiri peta
dengan hasil pencarian Anda. Klik pada lokasi yang seperti kriteria |okasi
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yang Anda cari. Peta secara otomatis akan menggeser ke lokasi yang Anda
pilih.

2. Membuat sebuah akun OpenStreetMap
Sekarang Anda telah melihat bagaimana situs utama terlihat, Anda dapat
mendaftarkan sebuah nama pengguna dan kata kunci serta menambahkan objek-
objek pertama Anda pada peta.
e Kembali ke situs OpenSreetMap. Klik “sign up” pada pojok kanan atas
halaman.
e Seharusnya Anda akan melihat halaman baru sebagai berikut:

e | & rttpe oww openstreetmap org,/User/ nes I . ]

("\
i_/' Create a User Account

i History [EER U

F LN iRzt and w2 wll 320d Y30 2 QUEk oAl to SCIate vILF AZiount

Cpanstreatidap
[

Emall Address:
nemy mzrardhikal Fgmaile

Contirm Email Address:

e Terdapat lima kotak pada halaman ini yang perlu Anda isi untuk
mendaftarkan sebuah akun dengan OSM.

e Ketik damat email Anda pada dua kotak pertama. Nanti, Anda perlu
membuka email Anda untuk mengkonfirmas akun Anda dengan
OpenStreetMap.

e Pada kotak ketiga, ketikan nama pengguna yang Anda inginkan. Anda
tidak akan dapat memilih sebuah nama pengguna yang orang lain sudah
pilih sebelumnya, jadi nama pengguna ini haruslah unik. Jika Anda
mencoba mengetikkan sesuatu yang sederhana, misalnya hanya nama
pertama Anda, kemungkinan seseorang sudah mengklaim nama tersebut.

e Masukan sebuah kata kunci baru pada kotak keempat dan kelima. Anda
harus mengisi kata kunci yang sama pada kedua kotak. Kata kunci tidak
harus sama dengan kata kunci email Anda.
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e Anda harus mengingat nama pengguna dan kata kunci Anda sehingga

Anda dapat masuk ke OSM nantinya. Anda mungkin ingin mencatat nama
pengguna dan kata kunci OSM Anda.

e Setelah Anda telah menyelesaikan semua kotak, klik “Continue” pada

bagian bawah halaman.

e Jka Anda memiliki masalah, sebuah pesan kesalahan akan muncul.

Pastikan alamat email Anda sama di kotak pertama maupun kotak kedua,
dan kata kunci Anda sama pada baris keempat dan baris kelima. Jika baris
ketiga ditandal berwarna merah, artinya seseorang telah memilih nama
pengguna yang sama dengan Anda, dan Anda harus mencoba nama yang
berbeda.

e Bukaah sebuah jendela baru atau tab baru pada browser internet Anda,

dan arahkan ke emall Anda Situs emall yang umum adalah
mail.yahoo.com dan gmail.com.

e Kaetikan alamat email Anda dan kata kunci email Anda untuk membuka

email Anda. Catatan bahwa ini tidak sama dengan nama pengguna dan
kata kunci OpenStreetMap.

e Jka semuanya telah sukses dengan registrasi, Anda seharusnya melihat

sebuah email dari OpenStreetMap pada inbox email Anda. Buka email
tersebut. Seharusnya akan terlihat seperti gambar di bawah. Klik pada
tautan seperti yang ditunjukan di bawah ini:

OpenStreetMap <web@noreply openstreetmap.org= 09:20 (1 minute ago) + -
to me [~

Indonesian ~ > LCnglish=  Translate message Turn off for: Indonesian =
Halo!

Seseorang (mudah-mudahan Anda) baru saja membuat sebuah akun pada www

Sebelum kita melakukan hal lainnya, kita perlu melakukan konfirmasi bahwa permuntaan im datang dan Anda, jadi bila benar silahkan
Anda klik link di bawah ini untuk melakukan konfirmasi akun Anda:

http:/fwww openstrestmap orgfuserharrymahard Piconfirm?confirm_string=j870ghjaVZVtTNxS6wh5aS|jglhdgd ‘ Klik

Kami ingin menyambut Anda dan memberikan Anda beberapa informasi tambahan agar Anda dapat segera memulainya.
Anda dapat menonton % {introductory_video_link}. Ada lebih banyak video di sini.

Mulai membaca tentang CUpenStreethMap pada wiki, lihat berita terbaru melalui DpenStreetiap blog atau Twitter, atau cari tahu
tentang pendiri OpenStreetMap Steve Coast melalui OpenGeoData blog untuk sejarah proyek ini, yang memiliki podcasts yang dapat
didengarkan pula!

Anda dapat mengajukan partanyaan yang Anda miliki tentang OpenStrestMap pada situs pertanyaan dan jawaban

Anda juga dapat mendaftar untuk wiki OpenStreetiMap

Kami menyarankan Anda untuk membuat sebuah halaman user wiki, yang meliputi tag kategori yang mencatat posisi Anda. seperti

Category-Users_in_London]].

Dallar pengyuna saal ini dalam kaleguon, beibasis di mana mereka mereka berada. lersedia dan Kalegon

Users_by_ geographical_region
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e Sebuah tab atau jendela baru akan terbuka. Jika semuanya berjalan lancar,
seharusnya Anda telah memiliki akun OSM!

e Pada halaman OpenStreetMap, klik “log in” pada pojok kanan atas. Ketik
nama pengguna dan kata kunci OpenStreetMap Anda dan tekan Enter.
Anda seharusnya bisa log in. Anda akan melihat nhama pengguna Anda
pada pojok kanan atas halaman.

3. Menyimpan gambar dari Peta OSM

Jika Anda ingin menyimpan sebuah gambar dari OpenStreetMap yang dapat
Anda cetak dengan mudah, ikuti instruksi ini.

e Pada halaman peta, klik tombol “Share” di sisi kanan peta.

% C' | [} www.openstreetmap.org/#map=15/-6.1761/106.827/ 7 © =
Tampilan Edit ¥ wulankhairunisa Halaman Litama  kotak masuk | Keluar
i ; B | -
5\1”“2.::69 2 i 2 *'g - n:’ AW E
; Ry & . A
R P A ‘% o= e ek, LA, :L"f-r\ﬁ‘-y i ol
1 . iR |‘§ a vé;aié.’
3, , A Ja ™
b S 08 f |g 2 2
OpenStreetMap % Ig '?% 3,;‘
Meda Dunia Wiki Gratia Patojo Selatan | a =i E
i A 2 :
Eng 4 Musium % AWDZ - T &
i. g I'_-..xrnl.u Cantral A
Torich Al 3 = ™ ]
A A
a.»\mnggw g‘ | E \ \ = RWDS
3 ) T
o1l ?ES M E 3 Share

ADang 5 | = A\
Tramsiakarta BUsNEy Sondar g

g Y &1 & o :
Bantuan / 9 Emulban Ly - e .
S 5% | &

Fusat Banfuan o
www.openstreetmap.org/# . . ~ KeboaSi, - {Il¥ ® opeastreetidap contribyters

e Selanjutnya akan muncul pilihan seperti ini:

Share Closs

Link er HTML

7] ncude markar

http://wiwv.openstreetmap.org/{

Image
] 3=t custor dimensions
Format |FRG []

Sraler 1: 8350

- Pada bagian | mage, centang “Set custom dimensions” jika Anda ingin
menentukan secara manua daerah yang akan Anda download. Jika
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Anda tidak mencentang pilihan tersebut, maka area yang akan
terdownload menyesuaikan dengan peta yang sedang Anda tampilkan.
- Anda dapat mendownload image dengan for mat PNG, JPEG, SVG atau
PDF sesual dengan kebutuhan Anda.
- Anda juga dapat menentukan skala peta yang akan di download dengan
memasukkan angka skala yang Andainginkan.
Setelah itu Klik “Download”. Proses download akan dimulai. Simpan
dalam komputer Anda.
Buka file yang telah Anda download tadi. Jika Anda ingin mencetaknya,
Anda dapat memilih “Print” dari menu “File”, setelah Anda
menghubungkan komputer Anda dengan sebuah printer.

4. Menambahkan Titik Pertama Anda

Sekarang Anda telah masuk dengan nama pengguna Anda pada situs
OpenStreetMap, Anda dapat menggunakan editor Potlatch maupun iD Editor
untuk menambahkan titik pertama Anda pada peta. Selain itu, Anda juga dapat
menggunakan JOSM untuk menambahkan data tanpa harus terus menerus
terhubung dengan internet.

4.1 Menambahkan objek menggunakan Potlatch

Geser peta pada sebuah tempat yang Anda ketahui, misalnya kota atau
desatempat Andatinggal.

Perbesar pada sebuah area yang ingin Anda tambahkan titiknya pada peta.
Di atas peta di sebelah kiri, terdapat sebuah tab yang tertulis “Edit”.
Arahkan pointer mouse anda ke tab tersebut, tetapi jangan diklik. Anda
seharusnya akan melihat menu tambahan di bawahnya.

Klik “Edit with Potlatch 2 (in-browser editor)”

Editor online untuk OpenStreetMap akan terbuka. Jika sebuah jendela
muncul, klik “OK”.

Anda dapat menambahkan sebuah titik pada peta dengan mengklik pada
sebuah ikon di sebelah kiri, dan menggesernya pada |okasinya pada peta.
Setelah Anda menambahkan titik dan merasa yakin dengan lokasinya, klik
“Save” pada pojok kanan atas.

CATATAN: Jika Anda tidak yakin terhadap keakuratan titik-titik yang
Anda tambahkan, jangan klik “Save”!. Berlatihlah dengan editor Potlatch.
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4.2 Menambahkan Objek di iD Editor

4.2.1 Memulai iD Editor
Sebelumnya, komputer Anda harus terhubung dengan internet. Buka browser

internet  anda, kemudian buka aamat  website = OpenStreetMap
http://www.openstreetmap.org

Kemudian login dengan akun OpenStreetMap anda

Lakukan perbesaran pada area yang ingin anda edit sampai tab Edit aktif.
Klik pada tanda panah di bawah (di sebelah Edit) kemudian klik Edit with
ID (in-browser editor)

1. Pand fitur: Panel ini akan menampilkan atribut dari suatu objek yang
menandakan objek tersebut pada  peta Anda  dapat
menambahkan/mengedit atribut suatu objek dari panel ini.
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2. Panel tools: Panel ini menampilkan beberapa fungsi dasar untuk mengedit
peta, yaitu sebagai berikut:

Q Point M enambahkan titik
# Line Menggambar garis
L1 Area Menggambar bentuk (poligon)

' Undo
' Redo
[

Menyimpan perubahan

3. Pane peta: Panel ini menampilkan beberapa fungsi untuk mengatur
tampilan peta, yaitu sebagai berikut:

Zoom In (memperbesar)

Zoom Out (memperkecil)

Menuju lokas saat ini

Mengatur tampilan latar belakang peta

Membuka menu bantuan

efo ]

4. Panel keterangan: panel ini menampilkan beberapa keterangan siapa sgja
yang pernah berkontribusi mengedit pada area tersebut.

4.2.3 Mengatur TampilanL atar BelakangPeta
Sebelum memulai mengedit, tentunya Anda dapa tmengubah latar belakang

tampilan peta. Sekarang coba Anda klik tombol ini sehingga muncul panel
seperti pada gambar di bawah ini:

Unit 1: OSM Tingkat Dasar | 21



Mm—acian Merdeka Seolatan e e

Anda dapat mengatur tingkat kecerahan latar citra satelit dengan

mengklik salah satu kotak seperti ini: o terdapat 3 tingkat
kecerahan 100%, 50%, dan 0%. Cobalah ketiganya untuk mengetahui
perbedaannya.

Anda juga dapat mengatur tampilan latar belakang citra satelit
sesuai dengan penyedia (provider) citra yang tersedia (standarnya
adalah Bing Aerial Imagery). Anda juga dapat menampilkan peta
OpenStreetM ap sebagai tampilan latar belakang.

Jika andaingin menampilkan latar belakang dengan tampilan Field
Paper yang sudah diupload, silahkan klik pada Custom kemudian
masukan aamat FieldPaper (misal:
http://fiel dpapers.org/snapshot.php?id=cghmf2v9#18/37.80593/-

122.22715) pada kolom yang muncul seperti pada gambar di bawah
ini:

i Area

The page at www.openstreetmap.org says:

Enter a tile template. Valid tokens are [z}, {x], (v} for
Z/X[Y scheme and {u} for quadtile scheme.

_hot.php’id=(uhml2v9#18.f3?.80593!-122.22?15

Cancel oK |

Anda juga dapat menambahkan trek dan waypoint GPS Anda yang
tersimpan dalam computer Anda (format GPX). Caranya, cukup klik
kiri padafile GPX anda, tahan, kemudian geser ke halaman editor.
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Jika terdapat pergeseran citrasatelit, anda dapat melakukan koreks
dengan caraklik Fix Misalignment hingga keluar tampilan box seperti
ini:

Anda dapat mengatur koreksinya dengan mengklik tombol navigas

’ - ! ¥ Klik = untuk mengembaikan posisinya seperti

semula.

4.2.4 Editing Dasar dengan iD Editor
Sebelum kita memulai praktik dengan iD Editor, agar Anda lebih |eluasa dalam
memperbaharui data dalam OpenStreetMap, silahkan geser peta Anda pada lokasi
yang Anda ketahui. Anda dapat menggeser tampilan Anda dengan menahan
tombol kiri pada mouse sambil menggeser kearah yang diinginkan.

MenambahkanTitik

o pa
1 Klik " kemudian Anda akan meihat tampilan kursor

berubah menjadi tanda plus (+). Sekarang, klik pada posisi yang Anda
ketahui. Misalnya dalam tampilan peta Anda terlihat sebuah bangunan,
dan Anda mengetahui bangunan tersebut adalah sebuah RumahSakit.
Klik pada posisi bangunan tersebut.

2. Sekarang, perhatikan bahwa Anda akan mendapati sebuah titik baru.
Dan pada saat yang bersamaan, panel fitur akan memunculkan atribut-
atribut pilihan yang dapat Anda gunakan untuk menandakan titik
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pertama Anda sesua dengan objek sebenarnya. Sekarang, klik
Hospital untuk menandakan titik tersebut adalah sebuah RumahSakit.

# OpenSireetMap  View BRY 1

3. Simbol titik Anda berubah secara otomatis, dan panel fitur akan
berubah menjadi sebuah formulir isian untuk memperjelas objek
rumah sakit yang Anda maksud. Anda dapat mengisikan nama rumah
sakit-nya dan alamat lengkapnya sebagai informasi tambahan.

Catatan : Setiap fitur akan memiliki formulir isian yang berbeda, tergantung dari
jenisfiturnya.

4. Jikaterdapat kesalahan, anda dapat menggeser posisi titik yang sudah
Anda buat dengan cara menahan tombol kiri mouse pada titik tersebut
kemudian geser ke lokasi yang baru. Jika Anda ingin menghapus titik
tersebut, klik satu kali pada titik yang ingin dihapus, sehingga akan

(]
keluar tombol u Klik tombol tersebut untuk menghapus.

Menambahkan Garis

1 Klik <" , kemudian Anda akan mdihat tampilan kursor berubah

menjadi tanda plus (+). Misalnya anda akan menggambar sebuah jalan,
maka klik kiri pada salah satu ujung jalan, kemudian tarik hingga
membentuksebuah garis, klik kiri kembali untuk menambahkan nodeftitik
(misa tikungan). Klik kiri dua kali untuk mengakhiri. Dan perhatikan
kembali panel sebelah kiri Anda
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2. Sama seperti Anda menambahkan titik, setelah Anda menggambar garis,
panel fitur akan memunculkan atribut-atribut pilihan yang dapat Anda
gunakan untuk menandakan garis yang Anda gambar sesuai dengan objek
sebenarnya.

3. Anda dapat menggeser titik dari garis dengan cara menahan tombol kiri
mouse pada satu titik dan menggesernya. Anda juga dapat menggeser garis
tersebut dari posisi sebelumnya dengan cara menahan tombol kiri mouse
pada garis dan menggesernya.

4. Ketika anda mengklik sebuah titik dari sebuah garis, anda akan
menemukan fungsi-fungsi tambahan sebagai berikut:

Menghapus titik dari garis

Memisahkan titik yang menempel pada objek lain

Membagi satu garis menjadi dua bagian. Berguna jika dalam satu
garis lurus terdapat perbedaan atribut (misal namajalan yang berbeda)

olofo

5. Ketika anda mengklik sebuah garis, anda akan menemukan fungsi-fungs
tambahan sebagai berikut :
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Menghapus garis

Membentuk garis menjadi  sebuah
lingkaran

Memindahkan posisi garis

Membuat sudut garis menjadi siku-siku

Memutar balikan arah garis

olelefe[o

Menambahkan Bentuk (Poligon)

3 Ar
1 Klik * kemudian Anda akan melihat tampilan kursor berubah

menjadi tanda plus (+). Kemudian, gambarlah sebuah bentuk yang Anda
inginkan. Yang membedakan bentuk dengan garis adalah, Anda akan
melihat bahwa pada bentuk, di dalam garis terdapat warna tertentu sesuai
dengan atribut.

» OperStrestMag View BORY  Hestory

Soloect feature type

2. Sama seperti titik dan garis, ketika Anda mengklik salah satu titik dalam
bentuk, maka Anda akan mendapatkan fungsi tambahan. Begitu pula
ketika Anda mengklik pada garis bentuk tersebut.

4.2.5 Menyimpan Perubahan Anda

1. Klik tombol - untuk menyimpan perubahan Anda. Kemudian
perhatikan panel di sebelah kiriAnda akan berubah seperti pada gambar di
bawah ini:
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2. lsilah komentar mengenai apa yang An

e —

da tambahkan/edit pada area

tersebut agar pengguna lain mengetahuinya. Jika sudah, klik ‘Save’

4.2.6 AtributTambahan
Pada saat Anda menentukan atribut, Anda juga dapat menambahkan informas
tambahan lainnya dengan mengklik ikon-ikon sebagai berikut:

Menambahkan informasi elevasi (ketinggian)

M enambahkan catatan

Menambahkan kontak/nomor telepon

M enambahkan catatan sumber

Menambahkan informasi website

Menambahkan informasi ketersediaan aksesibilitas untuk penyandang cacat

Menambahkan informasi tautan ke artikel Wikipedia

Sdan

> All tags (1)

kemudian akan keluar panel tambahan:

amenity hospital

gl al

itu, anda dapat menambahkan atribut sendiri dengan mengklik
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Klik tanda + untuk menambahkan key dan value yang Anda inginkan. Daftar
lengkap key dan value dapat dilihat di:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/ld:Map Features
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Modul 3

Penggunaan GPS dan Field
Papers

Pada bagian ini kita akan melihat apa yang dapat dilakukan oleh sebuah
GPS dan Field Papers. Anda akan mempelgari bagamana mengoperasikan
sebuah GPS, bagaimana menggunakannya untuk membuat peta, bagaimana
membuat sebuah Field Papers yang akan digunakan dalam survel lapang, dan
bagaimana mencetak Field Papers.

1. Global Positioning System (GPS)
1.1 Apakah yang dimaksud dengan GPS?

Sebuah GPS bekerja seperti ponsel, namun jika ponsel menerima sinyal
radio dari perusahaan telepon, GPS menerima sinyal dari satelit yang mengelilingi
bumi. Dengan menerima sinyal tersebut dari satelit, sebuah GPS dapat
memperhitungkan dengan tepat posisi Anda di permukaan bumi. GPS merekam
lokasi ini dalam bentuk koordinat, dimana terdapat dua buah nomor yang
panjang. Satu nomor menunjukan sgauh mana posist Anda dari Timur atau Barat
— biasa disebut posisi bujur. Nomor yang kedua menunjukan sgjauh mana posisi
Anda dari Utara atau Selatan — biasa disebut garis lintang. Setiap tempat di bumi
memliki koordinat geografis yang unik.

Sebagai contoh: -8.639298 Lintang, 116.311607 Bujur: merupakan sebuah
lokasi di Lombok, Indonesia.
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S 196311607 E, 8 8302985

(W,
;pog_l_.'c

Perangkat lunak Google Earth, menunjukan koordinat dari sebuah tempat di Lombok, Indoonesia.

Tombol Penggarak

Perbesar/Perkecil

\ ——% Halaman

Power{on/cff)
dan Kecerahan
Layar

Sub Menu€——@ :._

Garmin eTrex Vista HCx

1.2 Menyalakan GPS

e Sebelum Anda menyalakan GPS Anda, pergilah keluar dimana Anda dapat
melihat langit dengan jelas. Karena GPS menentukan lokasi Anda dengan
menerimasinyal dari satelit, GPStidak akan bekerja di dalam ruangan.

e Pada bagian bawah sisi kanan GPS Anda, tekan dan tahan tombol Power.
GPS akan menyala, dan akan menunjukan Anda halaman Satelit. Anda
harusnya dapat melihat sesuatu seperti pada gambar di bawah ini. GPS
Anda sedang mencari sinyal satelit. Ketika sudah terhubung dengan tiga
satelit atau lebih, GPS akan mendapatkan lokasi Anda.
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e Setelah lokasi Anda telah ditentukan, layar Satelit akan menghilang dan
Anda akan melihat menu utama.

1.3. Melakukan pengaturan GPS saat pertama kali digunakan

1.3.1 Pengaturan mode GPS
e Akses Setup menu pada Main Menu dengan menggunakan tombol

Page. Kemudian masuk ke System.

GARMIN

GARMIN

—— - - i

e Di daam menu System Anda dapat menemukan beberapa

pengaturan yaitu sebagai berikut:

a) GPS. mengatur bagamana sensor GPS bekerja. Pilih pilihan
“Normal”. Pilihan ini baik untuk menghemat baterai Anda.
Perangkat hanya menangkap sinyal dari satelit GPS. Namun
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akurasi posis Anda terkadang kurang akurat (berkisar 10-30
meter)

b) WAAS/EEGNOS. WAAS merupakan kepanjangan dari Wide
Area Augmentation System, sedangkan EGNOS merupakan
kepanjangan Euro Geostationary Navigation Overlay Service.
ada umumnya, akurasi yang diberikan oleh GPS adalah 15 meter.
WAASEGNOS merupakan sistem satelit dan stasiun bumi yang
memberikan koreksi sinyal GPS, sehingga memberikan Anda
akurasi posisi yang lebih baik (hingga kurang dari 3 meter).
Sebaiknya Anda memilih mode WAASEGNOS dengan
memilih “Enabled” untuk mendapatkan akurasi yang lebih baik,
namun dengan konsekuensi Anda harus mempersiapkan baterai
cadangan.

WAAS Accuracy

e

B4

T =)
I

< 3 meters
e Battery Type: Untuk optimalisasi penggunaan daya, sebaiknya
disesuaikan dengan jenis baterai yang Anda gunakan (standarnya:
Alkaline)
e Text Language. Anda dapat memilih bahasa yang ingin Anda
gunakan.

1.3.2 Pengaturan Satuan Unit
Akses menu Setup > Units. Pada menu ini Anda dapat mengatur
satuan unit yang ingin ditampilkan. Misalnya dalam meter, feet, dan lainnya.
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Selain itu Anda juga dapat mengatur format posisi (dergat desimal, dergjat
menit desimal, dergjat menit detik), datum (standarnya WGS 84), dan proyeksi
(standarnya WGS 84).

GARMIN

1.3.3 Pengaturan Waktu.
Akses menu Setup > Time. Anda dapat mengatur format waktu (12

jam atau 24 jam) dan juga zona waktu Anda.

o

Z0

LT

GARMIN

1.3.4 Pengaturan Halaman.

Akses menu Setup > Page Sequences. Masih ingat fungs tombol
Pages? Anda dapat mengatur halaman-halaman fungsi yang sering Anda
gunakan, sehingga Anda tidak perlu banyak menekan tombol untuk
mengakses halaman fungs tersebut. Anda tinggal menekan tombol Page
beberapa kali untuk menuju halaman fungsi yang ingin Anda akses. Anda
dapat menambah halaman fungss dengan memilih Add Page kemudian
pilihlah fungsi seperti: Tracks (untuk melihat rincian perjalanan Anda), Map
(untuk menampilkan peta), Satellite (untuk melihat status satelit, posisi, dan
akurasi).
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GARMIN

1.3.5 Pengaturan Tracks
Akses menu Tracks. Masih ingat fungsi tracks? Tracks dapat
merekam jegjak perjalanan Anda, sangat berguna untuk pemetaan jalan. Di
dalam menu ini terdapat beberapa pengaturan seperti:
e Track Log:
a) “On” - merekam track, jgak track akan terlihat pada peta. Pastikan
pengaturan ini dipilih sebelum Anda mulai melakukan pemetaan.
b) “Off” - berhenti merekam track, sebaiknya Anda pilih pengaturan
ini setiap kali Anda selesal melakukan pemetaan.

GARMIN

Kemudian, masih di dalam menu Track, pilih “Setup”.
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e “Wrap When Full”: Beri tanda centang pada pilihan ini. Perangkat
GPS akan otomatis menyimpan track Anda setelah perangkat
kehabisan memori ruang penyimpanan.

e Record Method:
a) “Distance” — perekaman track dilakukan setiap rentang jarak
tertentu
b) “Time” — perekaman track dilakukan setiap rentang waktu tertentu
c) “Auto” — perekaman track dilakukan otomatis (sebaiknya pilih
pengaturan ini)

e Interval:

Pengaturan ini menentukan seberapa sering GPS akan merekam
jgjak perjadanan Anda. Semakin sering (most often) akan menghasilkan
garis track yang halus dan lebih teratur tetapi akan menghabiskan baterai
lebih cepat, jika di atur jarang (least often), perekaman dilakukan secara
jarang, garistrack yang dihasilkan akan terlihat patah.

a) “Most often” — perekaman track dilakukan setigp saat sesering
mungkin

b) “More often” — perekaman track dilakukan sesering mungkin

c) “Normal” — perekaman track dilakukan secara normal

d) “Less often” — perekaman track dilakukan tidak setiap saat (di
bawah normal)

e) “Least often” — perekaman dilakukan secarajarang

e Color: Andadapat mengubah tampilan warna garis track pada peta.
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1.4 Menavigaskan GPS

e GPS memiliki layar yang berbeda dan menu yang dapat membuat Anda

melakukan hal yang berbeda. Untuk memindahkan tampilan dari layar ke

layar, tekan tombol yang bertanda *“X”, tepat berada di atas tombol Power

pada sisi kanan perangkat. Tombol ini juga berfungs untuk kembali. Jika

Anda menekan sesuatu karena kesalahan dan Anda menginginkan untuk
membatal kan atau kembali ke menu sebelumnya, tekan tombol “X”.

e Dengan menekan tombol “X”, Anda seharusnya dapat mengganti tampilan

dari layar ke layar yang berbeda seperti ini:

e Jka Anda kembali ke halaman Satelit, maka Anda akan dapat melihat
bahwa Anda terhubung dengan tiga satelit atau lebih. Pada pojok kiri atas
merupakan koordinat Anda, lintang dan bujur.

e Ubah ke halaman Peta, dan Anda dapat melihat sebuah peta dimana Anda
berada. Jika Anda telah menambahkan peta OSM pada GPS Anda, Anda
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dapat melihat jalan dan tempat. Selain itu, peta mungkin akan terlihat
kosong. Perbesar dan perkecil dengan menekan tombol atas dan bawah
padasisi kiri GPS.

1.5 Trek dan Waypoints

GPS Anda merekam dua jenis informasi yang berguna untuk membuat
peta atau menyimpan koordinat dari sebuah tempat. Pertama, GPS dapat
menyimpan lokasi Anda pada memori GPS. Ketika Anda menyimpan satu lokasi,
koordinat akan disimpan dengan sebuah nama. Sebagai contoh, titik pertama yang
tersmpan oleh Anda akan diberi nama 001, kedua 002, dan seterusnya. Ketika
Anda menyimpan sebuah titik, Anda dapat menulis nomor tersebut pada selembar
kertas, dengan sebuah catatan tentang titik apakah itu, atribut atau indikator
apapun yang Anda ingin ketahui. Lokasi yang terssmpan ke dalam GPS Anda
disebut waypoints.

Kedua, GPS Anda dapat menyimpan apa yang disebut dengan trek (track).
Ketika sebuah waypoint hanya menyimpan sebuah lokasi, sebuah trek akan
menyimpan sebuah seri lokas kemanapun Anda bergerak. Sebagai contoh, trek
akan merekam lokasi Anda setiap satu detik, atau setiap satu meter, dan hasilnya
akan berupa sebuah seri dari titik-titik yang menunjukan jalur lokas dimana Anda
pernah berada. Trek sangat berguna untuk memetakan objek yang ditunjukan oleh
garis atau bentuk, seperti sebuah jalan, atau bentuk dari sebuah lapangan.
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Sebuah GPS selain dapat merekam satu titik juga dapat merekam sebuah jalur kemanapun Anda
bepergian. Ini adalah titik yang diberi nomor berurutan sebagaimana mereka terekam. Jalur, atau
trek ditunjukan dengan garis berwarna hijau sedangkan waypoint atau titik ditunjukkan dengan

warna merah.

1.6 Menyimpan Lokasi Anda

Untuk menyimpan lokasi Anda sebagai sebuah waypoint, klik tombol “X”
hingga mencapa menu utama. Dengan menggunakan joystick, gerakan
joystick hingga bagian “Mark” tersorot pada layar. Tekan tombol joystick
ke bawah untuk membuka halaman “Save Waypoint”.

Anda dapat melihat beberapa informasi tentang waypoint (titik) yang Anda
simpan di halaman ini. Pertama adalah namanya. Jika ini titik pertama
Anda, Anda akan membaca “001”. Ini merupakan nomor yang harus Anda
catat di kertas bersamaan dengan informas yang Anda ingin kumpulkan
pada obyek ini. Selanjutnya Anda akan melihat jam dan tanggal ketika
titik tersebut direkam. Di bawahnya terdapat koordinat, diikuti dengan
ketinggian.

Gunakan joystick untuk bergerak ke tombol “OK” pada bagian bawah
layar. Tekan tombol joystick ke bawah untuk menyimpan titik ini.
Y akinkan untuk menulis nomor titik, beserta keterangan tempat apakah itu
dan berbaga informasi lainnya yang Anda ingin ketahui di dalam buku
catatan Anda.

Tekan tombol “X” untuk menuju halaman peta. Anda seharusnya akan
melihat titik Anda pada peta.
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1.7 Menyalakan Track Log

Sekarang kita telah mempelgari bagaimana caranya untuk menyimpan titik,
sekarang mari mempelgari bagaimana untuk menyalakan/mematikan track log.
Ketikatrack log dinyalakan, secara otomatis GPS akan merekam jalur Anda. Pada
saat mula memetakan, sebaiknya track log dinyalakan, dan dimatikan pada saat
Anda telah selesai. Anda akan dapat melihat trek pada sebuah komputer dan
melihat jalur yang telah Anda petakan. Jika Anda ingin memetakan jalur pada
jalan raya, menyimpan sebuah waypoint pada awal dan akhir jalan, menuliskan
nama dan tipe jalan, serta informasi penting lainnya tentang jalan tersebut pada
buku catatan.

e Untuk menyalakan track log, klik pada tombol “X” hingga Anda mencapai

halaman yang bernama Track Log.

e Jka Anda ingin mengosongkan track log untuk menghapus perekaman
sebelumnya, gunakan joystick untuk memilih “Clear”, tekan joystick ke
bawah. Pada bar yang terdapat di atas seharusnya terbaca “0%”

e Untuk menyalakan track log, gerakan joystick untuk menyorot “On”,
kemudian tekan joystick ke bawah. Track log sekarang merekam jalur
Anda.

e Dibawah pilihan “Set up”, Anda juga dapat mengatur interval waktu atau
jarak untuk trek. Interval waktu memerintahkan GPS Anda untuk
merekam lokas Anda setiap beberapa menit atau detik sesual dengan
pengaturan interval waktunya atau jika Anda memiliki kartu memori di
GPS Anda, sebaiknya pilih pengaturan 1 second, artinya setiap detik |okasi
Anda akan ditambahkan pada track log. Hal ini akan berguna jika sedang
melakukan survel yang sangat detail.

e Tekan tombol “X” untuk menuju halaman peta. Selama Anda bergerak
maka Anda akan melihat trek yang ditunjukan dengan titik-titik berseri.
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2. Field Papers

Field Papers merupakan salah satu metode survel lapang selain menggunakan
GPS. Dengan Field Papers, kita akan mencetak peta daerah yang akan kita survei.
Dengan menggunakan Field Papers dan GPS, pengumpulan data di lapangan akan
menjadi lebih mudah tentunya.

2.1 Membuat dan Mencetak Field Papers
e Buka browser internet Anda - misalnya Firefox, Chrome, Opera, atau
Internet Explorer.
e Padaisian alamat situs pada bagian atas halaman browser, tulislah alamat
berikut kemudian tekan Enter: http://fieldpapers.org/
e Situstersebut seharusnya nampak seperti ini :

"1 Frldpaprrarg

.y r
MAKE LUPLDAD WATGH LOG IN
?:, eld P X
Q/:] ey i pri. e poulet reent suihiy o Crsttle an avouan.

Welcome to Field Papers

28]
—

/ £ ZOI0ARGS
SEaOoonD D
/. edaadonim

4 e

/ — N
Make yourself an Atlas. Take it into the field. Take pictures of your notes.
2rint out anywhers in the world, Sorbole on it draw things, maks notes. Upload pages you've photographed.

e Kiik pada “Make yourself an Atlas”.
e Kaetiklah nama wilayah yang ingin Anda cetak peta nya, kemudian
tekanlah Enter. Dalam contoh ini, kita akan mencari untuk wilayah

(13 ”
jakarta”.
Fe/tf ?%2 sy MAKE UPLOAD WATCH LOG IN
f) ar alkes W print Dt you've marked el activity D1 Tl an assount

Where in the world is your atlas?

.jakarta

| Srart Taere |
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e Sekarang Anda akan mendapatkan tampilan yang meminta Anda untuk
membatasi wilayah yang akan Anda cetak petanya (Field Papers). Peta
yang Anda lihat menunjukkan wilayah yang akan Anda cetak petanya.
Anda dapat mencetak peta wilayah dalam beberapa halaman, memperbesar
dan memperkecil peta, dan menarik tepi-tepi kertas untuk memberikan
batas wilayah yang akan dicetak pada Field Papers.

Fé/ a{ PQ f" oy MAKE UPLOAD WATCH LOGIN

en etlga to ornt pagaa you'va marked racent actviy O EIeLE £n ESCOUN

e KIlik pada berbagai tombol yang ada untuk melihat apa fungs dari setiap
tombol tersebut. Perhatikan bahwa pada contoh ini kami menampilkan
Field Papers dengan dua halaman. Untuk menambahkan atau mengurangi
sebuah halaman, kita dapat mengklik pada tombol + dan - pada peta.

=a

o Kitadapat memperluas ataupun mengurangi luasan kertas dengan menarik
tombol pada pojok kanan bawah.

i

e Anda dapat memindahkan kertas dengan mengklik dan menggeser tombol

pada pojok kiri atas.
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e Andadapat menyesuaikan arah cetak kertas (dalam posisi vertikal ataukah
horizontal) dan jenis peta yang akan menjadi latar belakang, dengan
menggunakan berbagai tombol pada sis atas peta..

i [ CETrT—
AREA - | Black & White + | s Mext

e Ketika Anda telah selesai, klik “Next”.

e Sdlanjutnya berilah nama/judul pada Field Papers yang Anda buat. Jika
Anda menginginkan, Anda dapat menambahkan catatan untuk ikut serta
dicetak pada Field Papers Anda, misalnya catatan tentang pertanyaan
yang ingin Anda ingat untuk dijawab atau catatan tentang tempat-tempat
yang ingin Anda identifikasi. Setelah Anda mengisi semua form, klik
“Next”.

e Terakhir, pilih layout Anda. Anda dapat memilih apakah Andaingin Field
Papers Anda hanya berisi peta, ataukah ingin mencetak juga catatan yang
ada pada lembar Field Papers tersebut. Jka Anda memilih untuk
mencetak juga catatan yang ada, maka separuh dari halaman Anda akan
digunakan untuk mencetak catatan tentang peta tersebut, dan separuh yang
lainya akan berisi peta Anda..

Choose a Layout

(* Maps Only ) Maps + Notes

one per page on same page

e Proses persigpan Field Papers Anda mungkin akan memakan waktu
beberapa menit.

Preparing your atlas... (10% complete)

This may take a while, generally a few minutes.

You don't need to keep this window open; you can bookmark this page and come
back later.
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Ketika Field Papers Anda telah siap, geser halaman Anda ke bawah
kemudian klik “Download PDF.” Selanjutnya Field Papers Anda
seharusnya sudah mulai ter-download. Jika Field Papers Anda langsung
termuat di dalam browser (bukan ter-download), Anda harus menyimpan
file Field Papers tersebut dengan mengklik menu “File” pada browser,
kemudian klik “Save”.

Ketika download telah selesai, buka file PDF. Hubungkan komputer Anda
dengan sebuah printer dan cetaklah halaman-halaman Field Papers Anda.
Jika semuanya berjalan dengan lancar, seharusnya kini Anda telah
mendapatkan Field Papers Anda yang telah tercetak di atas kertas.

2.2 Meakukan pemetaan menggunakan Field Papers

Bawalah Field Papers Anda keluar, dan gunakan Field Papers Anda
sebagai panduan untuk berjalan dan mengidentifikas tempat-tempat baru
yang belum ada pada peta.

Gambarlah garis untuk jalan, bentuk untuk bangunan, dan seterusnya.
Tulislah catatan tentang masing-masing lokasi secara langsung pada peta,
atau tulisah angka pada peta yang menghubungkan objek pada peta
dengan catatan, dimana Anda menuliskan informasi yang lebih detail
tentang objek Anda.

Ketika Anda sudah merasa puas dengan penambahan Anda pada Field
Papers Anda, kemudian Anda dapat menambahkannya secara digital ke
dalam OpenSireetMap.
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Modul 4
Data | nput

Dalam modul ini kita akan mempelgjari langkah-langkah bagaimana untuk
memasukkan data yang kita miliki kedalam OpenStreetMap. Kita akan
mempelgari bagaimana memasukkan hasil Field Papers ke dalam website Field
Papers dan menggunakannya di JOSM. Selain itu kita akan belgjar bagaimana
cara mengambil data GPS hasil survel lapang kita dan memasukkannya ke dalam
JOSM serta website OpenStreetMap. Sebelum memulai memasukkan data di
JOSM, kita harus mengenal apa itu pergeseran citra satelit (Imagery Offset) dan
bagaimana cara mengetahui dan memperbaiki pergeseran citra satelit di JOSM.
Terdapat dua cara untuk memasukkan data ke dalam OpenStreetMap, yaitu
menggunakan iD Editor dan JOSM. Kedua cara ini juga akan kita pelgari pada
modul ini.

1. Scan dan Upload Field Papers

Field Papers sangat berguna untuk melakukan pemetaan hanya dengan peta
(tanpa menggunakan GPS), namun Field Papers tidak 100% gaib. Kita masih
perlu menambahkan Field Papers ke dalam JOSM, menambahkan informasi kita
secara digital, kemudian menyimpan perubahan kita pada OpenStreetMap.

e Langkah pertama adalah scan Field Papers Anda ke komputer. Anda bisa
melakukan hal ini dengan memasang dan menghubungkan sebuah scanner
ke komputer Anda, scan kertas Field Papers Anda, dan menyimpan hasil
scan tersebut menjadi sebuah file gambar. Jika Anda tidak memiliki
scanner, Anda dapat mem-foto kertas Field Papers Anda, namun Anda
harus berhati-hati agar dapat mengambil gambar yang baik. Pastikan Field
Papers Anda dalam kondisi benar-benar datar dan kamera Anda tepat
berada di depan kertas Field Papers. Pastikan Anda mengikutsertakan
barcode untuk Anda foto, karena Field Papers tidak akan bekerja tanpa
barcode ini. Berikut ini adalah contoh kertas Field Papers yang telah di-
scan ataupun difoto :
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Begitu Anda men-scan Field Papers dan menyimpannya di komputer
Anda, buka browser internet Anda dan bukalah  Situs
http://fieldpapers.org/.

Klik pada tab “Upload” di sisi atas halaman.

-?—‘,‘e o P‘? /J e MAKE UPLOAD WATGH LOG IN

an gtse t2 onnt pages youve makae racen: actviby 07 CTEAT 20 SCCIUM

Upload
Chonss an atlas page to upload. We'll work out whers it goss (uzing the OR code).

[ Chaase ile | NO file chosen liplaad

Rules

< Make surs the scanfphotc/imags is at least 200dpi.
< Make surs you're uploading a JPG, PNG, TIF, or GIF. (PDFs won't work)
= Den't upload things that aran't Ficld Papers maps, plcase.

Klik “Choose File” dan arahkan ke file hasil scan/foto Field Papers Anda.
Klik “Upload”.  Proses upload ini membutuhkan beberapa menit,
tergantung pada kecepatan koneksi internet Anda.

Processing your page snapshot... (30% complete)
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e Anda dapat menambahkan catatan tambahan pada Field Papers Anda,
namun untuk saat ini kita akan melewatinya sga. Langsung Kklik
“Finished”.

Add notes to page B2 of 10 from x Cﬁ

wilayah Hotel Mercure Kota Padang

Finished

1.1 Mengedit hasil field papersdi iD Editor
Klik “Watch” untuk melihat aktivitas semua orang yang telah membuat
dan mengupload field papers
Anda akan disgjikan peta dunia dengan beberapa kotak kuning yang
tersebar. Ini merupakan aktivitas pembuatan field papers yang tersebar

diseluruh dunia
aaaaa
O
L i
..... L
o el
ElL S —
R =
e
Cal L
R ™ Fam Wamd
) P 2 hdap
Crin - Pam! [ s
17,964 atlases / Snapshots B

Pada bagian bawah, anda akan melihat tulisan “Atlas/Snapshot”. Klik
“Snapshot” untuk berpindah halaman dan untuk melihat beberapa field
papers yang telah di upload. Silahkan klik field papers yang telah anda
masukkan sebelumnya.

Setelah muncul hasil field papers yang telah Anda upload, klik “Edit in
iD” untuk memulai menambahan data ke dalam OpenStreetMap melalui
iD Editor.
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1.2 Bagaimana Field Papers Bekerja?

Anda mungkin akan bertanya-tanya, bagaimana sebuah kertas yang
digunakan untuk membantu survei lapang bisa dimasukkan ke dalam iD Editor
atau JOSM dengan posisi yang tepat.

Ketika Anda mencetak sebuah Field Papers, kertas yang tersebut tersebut
tercetak dengan sebuah barcode berbentuk kotak pada bagian bawah halaman.
Barcode ini memungkinkan Field Papers untuk menentukan lokasi pasti dari peta
yang Anda gunakan untuk survei. Selanjutnya, ketika Anda menambahkan Field
Papers ke dalam JOSM, semua objek yang telah Anda gambar akan nampak pada
lokasi sebenarnya, atau paling tidak cukup dekat, yang mana cukup bagus untuk
kita.

2. Menyalin Waypoint dan Trek ke Komputer
2.1 Menghubungkan GPS ke Komputer
e Ketika Anda telah selesa memetakan dengan GPS Anda
menginginkan untuk menyalin titik dan trek ke dalam komputer
agar Anda dapat membukanya di JOSM. Pertama, matikan track
log GPS Anda, dengan menuju halaman trek dan memilih “Off”.
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Sambungkan GPS pada komputer dengan kabel. Satu ujung kabel
harusnya tersambung pada port USB komputer Anda, dan ujung
lainnya tersambung dengan GPS, di belakang flap karet pada
bagian atas belakang GPS. GPS harus dinyalakan untuk menyalin
titik dan trek.

2.2 Menginstal Driver GPS

Anda mungkin perlu untuk melakukan instalasi driver GPS pada
komputer Anda. Jka Anda mempunya sdinan  dari
software/USBDrivers 23.exe exe pada komputer Anda, klik dua
kali padafile tersebut dan install.

Jika Andatidak mempunyai file ini, Anda dapat mendownloadnya.
Buka browser internet Anda dan pergi ke:
http://www8.garmin.com/support/download_details.jsp?id=591
Klik “Download” untuk mendapatkan file instalasi. Cari pada
komputer Anda, dan klik-ganda untuk menginstall.

2.3 Memperoleh Setup Program GPSBabel

GPSBabel adalah program yang dapat kita manfaatkan untuk
menyalin data dari GPS. Installer dari program ini disimpan
sebagal GPSBabel-1.4.2-Setup pada folder software/

Jika Anda belum mempunyai GPSBabel, buka browser internet
Andadan pergi ke www.gpsbabel.org

Klik “Downloads” pada bagian atas halaman.

Gulir ke bawah halaman. Jika komputer Anda menggunakan
Windows, Anda akan mendownload file instalas utuk Windows.
Klik “GPSBabel-1.4.2-Setup.exe”.  File akan didownload ke
dalam komputer Anda.

2.4 Medakukan Instalass GPSBabel

Cari file setup GPSBabel pada komputer Anda. Klik-ganda untuk
menginstall.

Klik “Next”.

Klik “I accept” dan “Next”.

Lalu terus klik “Next” hingga program mulai menginstall.

Ketika program telah sdlesai di-install, klik “Finish” untuk
memulai GPSBabel.
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2.5 Menyalin Trek dan Waypoint

Klik pada lingkaran dengan kata “Device” di sampingnya pada
bagian atas jendela.

/\, GPSBabel - ®— (2|2 -
File  Help
Input
) Fe Format |Garmin serial/USE protocol -
Devicz Name: |ush: =
Options snwhite=0,ge:_posn=0,7ower_off=0,erase_t=0,rzsettme=0
Translation Options
; Waypoints | g (/] Routes 1 @] Trads & m
Qutput
@ Fie () Device Format |Alan Map50C tracklogs (. trl) v]
(cens '
e Pada menu dropdown yang berlabel “Format”, pilih “Garmin

Format iAIan Map500 tracklogs (.t) e

serial/USB protocol”
Pergi ke bawah pada pertengahan jendela, di bawah Output. Pada
menu dropdown yang berlabel “Format”, pilih “GPX XML

GPS TrackMaker :’
GPSBabel arc filter file

GpsDrive Format

GpsDrive Format for Tracks

— GPSman =4
GPSPilot Tracker for Palm/0S T
gpsutil

HikeTech m

Holux (gm-100) .wpo Format
HSA Endeavour Mavigator export File *

Klik “File Name” dan ketik sebuah nama untuk menyimpan file
Anda. Nama tersebut sebaiknya dapat mendeskripsikan tentang
data GPS, misalnyatanggal dan lokasi. Contoh:
jakarta-07-07-2011

Pastikan GPS Anda terhubung dengan komputer dalam keadaan
menyala.

Klik “Apply” pada bagian pojok kanan bawah jendela.
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e Jka semua berjalan dengan lancar seharusnya Anda akan melihat
sebuah bar yang bergerak pada layar, menandakan bahwa data
sedang diterimadari GPS. Ketika sudah selesai, titik dan trek Anda
akan dismpan ke dalam file yang Anda pilih.

3. Pergeseran Citra Satelit (Imagery Offset)

Menggunakan citra satelit merupakan salah satu pendekatan yang umum
digunakan dalam membuat peta dengan OpenSreetMap. Pembuat peta biasanya
menggunakan satelit Bing sebagai latar belakang ketika membuat peta mereka
sendiri atau citra satelit lain dari pihak lain. Kita telah melihat ini dalam kegiatan
sebelumnya. Pada modul ini kita akan mengenal lebih jauh mengenal citra satelit
dan kita akan mengenal bagaimana caranya untuk memperbaki salah satu
masal ah utama dalam menggunakan citra satelit, yaitu imagery offset.

3.1 Komponen Citra (Foto Udara)

Foto udara merupakan istilah yang digunakan untuk menjelaskan sebuah
foto yang diambil dari langit. Foto ini bisa berasal dari pesawat, helikopter, atau
bisa juga dari layang-layang dan balon udara, tetapi salah satu sumber
pengambilan gambar yang paling umum datang dari satelit yang mengorbit
mengelilingi bumi.

Pada Modul GPS kita telah mempelgari sumlah satelit yang mengorbit
mengelilingi bumi yang membantu GPS kita mengidentifikasi posisi kita dalam
garis lintang dan bujur. Lebih lanjut, selain satelit GPS terdapat pula satelit yang
mengambil gambar permukaan bumi. Foto ini dimanipulasi sedemikian rupa
sehingga mereka bisa menggunakannya untuk keperluan pemetaan melalui
software GIS. Citra satelit Bing merupakan salah satu contoh dari citra satelit ini.

Resolus

Semua fotografi digital terdiri dari piksel. Jika Anda memperbesar
lebih dekat pada sebuah foto digital, Anda akan menyadari bahwa gambar
berubah menjadi samar/tidak jelas dan semakin Anda memperbesar gambar
tersebut Anda akan melihat sebuah gambar yang terdiri dari ribuan kotak kecil
yang terdiri dari warna yang berbeda. Hal ini berlaku pada semua foto digital
yang diambil baik menggunakan kamera saku, handphone, atau satelit yang
mengorbit mengelilingi bumi.
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Resolusi merepresentasikan jumlah piksel yang berada dalam panjang
dikali dengan jumlah piksel yang berada dalam lebar. Salah satu contohnya
adalah 800 x 600 berarti terdapat 800 piksel panjang dan 600 piksel |ebar.
Semakin banyak piksel berarti resolusi yang dihasilkan semakin tinggi, hal ini
berarti, Anda akan dapat melihat Iebih detail dari sebuah foto. Resolusi pada
sebuah kamera seringkali diukur dalam satuan megapixel. Semakin banyak
megapiksel dari sebuah kamera, semakin tinggi resolusi yang dihasilkan dari
foto tersebut.

Sama halnya dengan Citra Satelit, kecuali biasanya kita berbicara
mengenai resolusi secara berbeda. Pengukuran dengan foto udara adalah
penting. Oleh karena itu, pixel mewakili jarak tertentu di atas tanah. Kita
biasanya mendeskripsikan citra sebagal sesuatu seperti "citra resolus dua
meter," yang berarti bahwa satu piksel setara dengan dua meter di tanah.
Resolusi satu meter citra akan memiliki resolusi yang lebih tinggi dari ini, dan
resolusi 50 cm juga akan lebih tinggi. Hal ini umumnya rentang dari citra yang
disediakan oleh Bing, meskipun bervariasi antara lokas dan dalam banyak
tempat, citra lebih buruk dari dua meter, dimana titik suatu lokasi menjadi
sulit untuk mengidentifikasi objek dalam gambar.
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Resolusi Rendah Resolusi Tinggi

Semakin tinggi/besar resolusinya, semakin mudah untuk membuat
peta.

Georeferens

Semua citra satelit sudah tergeoreferensikan, yang berarti sudah
dimanipulasi sedemikian rupa agar dapat muncul sesuai dengan lokasi yang
sesual pada permukaan bumi. Georefensi merupakan proses yang rumit,
karena setiap gambar berbentuk bidang datar sedangkan bumi berbentuk bulat
dan gambar tersebut harus diposisikan dan ditarik sedemikian rupa supaya
gambar tersebut sesuai dengan posisi di permukaan bumi.

Kita bisa menggunakan citra satelit Bing untuk membantu menambahkan
data kedalam OpenStreetMap, selama kita mengerti citra satelit yang kita gunakan
dan selama kita mengerti bahwa setiap citra satelit bisa sgja mengalami pergeseran
citra satelit.

3.2 Pengertian Imagery Offset

Pada mulanya, citra satelit merupakan gabungan dari foto-foto dan
koordinat satelit. Perangkat lunak khusus digunakan untuk memperhitungkan
setigp sisi foto-foto tersebut. Secara umum, citra satelit yang memiliki resolusi
tinggi memungkinkan perhitungan yang lebih akurat. Namun terdapat ribuan foto-
foto dan permukaan bumi bukanlah sebuah lingkaran elipsoid yang sempurna.
Penyedia citra satelit tidak dapat memeriksa akurasi dari setiap foto, sehingga
koordinat dapat bergeser dari posisi yang sebenarnya. Penyedia layanan citra
satelit biasanya telah melakukan georeferens citra satelit mereka, tetapi beberapa
citra satelit tidak terletak sempurna. Ini biasanya terjadi di daerah pegunungan
atau daerah berbukit-bukit, dimana sangat sulit untuk menarik gambar datar sesuai
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permukaan bumi yang memiliki kontur. Ketika Anda menampilkan gambar di
JOSM, terkadang mengalami pergeseran sgauh sepuluh meter atau lebih dari
posisi sesungguhnya. Ini yang disebut dengan per geseran citra satelit.

Perhatikan pada gambar dibawah ini terdiri dari dua gambar yang telah di
georeferensikan dan digabungkan bersamaan. Karena proses georeferensinya
tidak bisa sempurna, gambar tersebut tidak sesuai satu sama lain. Salah satu, atau
mungkin kedua-duanya bisa sgja tidak akurat.

Kita telah mempelgari bahwa terdapat dua cara untuk membuat peta,
pertama dengan menggunakan citra satelit untuk mengidentifikasi sebuah
kenampakan di permukaan bumi dan salah satunya menggunakan GPS untuk
mencatat trek dan waypoint dan kemudian ditambahkan ke dalam OpenStreetMap.
Banyak sekali keuntungan dalam penggunaan citra satelit. Ini akan memudahkan
Anda, pembuat peta, untuk melihat gambar keseluruhan, untuk mengamati
beberapa detail dari gambar tersebut, selain dari Anda akan mendapatkan
pengetahuan tentang area tersebut, dan akan mudah untuk menggambar jaan,
bangunan dan area. Salah satu keuntungan dari GPS adalah tidak mengalami
pergeseran seperti citra satelit. Sebuah GPS akan selalu memberikan posisi lintang
dan bujur yang tepat. Salah satu kerugiannya adalah sinyal satelit tersebut dapat
diganggu oleh bangunan tinggi dan pegunungan, tetapi dalam kasus ini sangatlah
mudah untuk mengetahui kesalahan. Tampilkan trek GPS pada gambar citra
satelit ini dan bandingkan dengan citra Bing dibawahnya:
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Dengan begitu kita akan tahu bahwa trek GPS akurat dan citra satelit
dibawahnya mengalami pergeseran.

Sekarang kita pasti akan bertanya, “jika citra satelit mengalami pergeseran,
bagaimana kita dapat menggunakan dan membuat peta yang akurat?”

3.3 Cara memperbaiki pergeseran citra satelit di iD Editor
Pada modul sebelumnya, telah digjarkan bagaimana cara Anda
memperbaiki citra satelit yang bergeser dengan menggunakan iD Editor, jika
anda lupa bagaimana car anya, berikut adalah langkah-langkahnya

Pilih menu Background Setting yang terlihat dengan gambar seperti ini

-
=

Klik Fix Misalignment hingga keluar tampilan box seperti ini:

Anda dapat mengatur koreksinya dengan mengklik tombol navigasi
14 - 4 -
Pastikan bahwa posisi citra satelit anda telah berada sesuai dengan

jalur GPS anda, jika andatidak yakin, anda bisa mengembalikan posisi

citra satelit dengan menekan tombol o
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Modul 5
Digitas dan Tasking M anager

Pada Modul sebelumnya Anda telah mempelgjari cara menginstal JOSMI
dan mula menggambar objek titik, garis, dan bentuk/poligon Anda. Anda akan
menambahkan preset pada objek-objek yang Anda gambar tersebut untuk
memberikan informasi tentang objek itu sendiri. Dan akhirnya, Anda dapat
menggambar peta Anda pada JOSM.

Pada modul ini kita akan mempelgari bagamana mengedit peta
OpenStreetMap dan menambahkan (memperbaharui, memperbaiki, serta
mengoreksi) data/keterangan untuk objek-objek dalam OSM. Kita juga akan
mempelgari bagaimana cara mengedit secara bersamaan di daerah yang sama,
dengan menggunakan fitur Tasking Manager.

1. Menggunakan Tasking Manager

HOT Tasking Manager, sebuah alat atau media dimana pembuat peta dapat
membagi sebuah daerah menjadi banyak grid, lalu dapat bekerja bersama pembuat
peta lainnya untuk memetakan daerah tersebut dengan cara yang lebih
terorganisir. Selain lebih terorganisir, tasking manager juga merupakan salah satu
cara untuk menghindari konflik, karena tidak memungkinkan lebih dari satu orang
memetakan satu area yang sama.

Satu tantangan utama adalah ketika harus mengkoordinasikan para pembuat
peta dari berbaga area untuk bekerja membuat peta bersama-sama untuk satu
daerah. Untuk membantu memecahkan permasalahan ini, HOT telah
mengembangkan sebuah tool atau alat tasking/pekerjaan OpenStreetMap untuk
mempermudah administrator untuk menentukan area yang perlu dipetakan dan
untuk mendelegasikan pembuat peta. I1de dibalik perangkat ini adalah apabila ada
suatu area, misalnya sebuah kota, yang ingin kita petakan, dan sudah ada beberapa
orang yang melakukan pemetaan di area tersebut, dan beberapa orang yang
memetakannya dari jarak jauh menggunakan citra satelit, perangkat ini dapat
membuat sebuah grid untuk area tersebut. Para pelaku pemetaan di area tersebut
dapat memilih sebuah kotak pada grid yang ingin dipetakan, dan ketika mereka
selesa memetakannya, mereka dapat menandai kotak tersebut sebagai komplit
atau sudah selesal dipetakan. Dengan caraini,sebuah tim yang berisi banyak orang
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yang tersebar di berbagal daerah dapat berkoordinasi bersama untuk
menyel esaikan pemetaan pada grid tersebut.

Untuk melihat bagaimana tasking manager bekerja, marilah kita lihat Iebih
dekat.

e Bukalah browser internet anda dan buka website tasks.hotosm.or g. Anda
“akan melihat sebuah halaman seperti ini:

= € T mssho sy

QSM Tasking Manager

About The Tasking Manager Login

oo e Bl horis Log 0 USInG Your UpSnsreetMap accaunt »

New to the Tasklng Manager?
irwerest anc collecticy workflovs as wall 25 allow 1g wotes to easiby

ir 3 vk s 2@as 173y sl weki .
catermira whs: 28ss 179y sheald ba vwoking or | ake the |or

e KIik “Log in using your OpenStreetMap account >>”

IQ OpenStreetMap

Login

Email Address or Username:
Password:

[7] Remember me

| Loon
Alternatively. use OpenlD to login:

SR

[[] Remember me

e Dengan melakukan klik padatombol tersebut, berarti Anda setuju aplikasi
ini mengakses akun OpenStreetMap Anda. Klik “Save Changes”
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B OpenStreetMap

Authorize access to your account

The application OSMTM is requesting access to your account, vasanthi. Please check whether
wou would like the application to have the following capabilities. You may choose as many or as
few as you like.

Allow the client application to:

[¥] read your user preferences.

Sekarang Anda akan melihat sebuah daftar berisi proyek-proyek yang
sedang ada saat ini. Pada daftar tersebut berisi proyek-proyek dari negara-
negara berbeda dimana mereka mel akukan koordinasi untuk melakukan

pemetaan.
OSM Tasking Manager

All Jobs ) Feat

Aceh Project Area 4 | & an
Crealed Ly mala dika ‘adumslol

On the 2nd July 2013 a magnitude G.2 eartiguake
sccurrzd in Manggroe Aceh Daruzsalam Mrovince,
“artherr Sumat-a, Indones a, a3 reported by BMKG.
The deach toll zxcceded 40 end many buildirgs we'e
dectroyed and many mere damaged. The affectec arza s rural with some
arger towns exposad and twelve villagas n the worst impactad area.
Zathquake shaking ntensitizs neakead at MW VIl (severs shakirg). Tha
damace illustrates the sicnificant earthquake risk that exisis in Indanesia that
= crven by Figh eartaquake hazare lzrge b man exonsure and vany
winerable constructinn types While devassating, this aven prvides a
veluab e opporunty 1o gatker nformat on on Indonesizn building tyoes and
“her paformance in sevare eathouakes.

Jpdated U minute ago

Aceh Project Area 3 100%
Created by mata-dika ‘admastuti

In the 2nd July 2013 a magnizude 5.2 eartigLake

sccurrad in Manggrae Aceh Darussalam Province.,

“atherr Sumat-a. Indones a. as reported by BMKG.

The deach toll 2xceeded 40 end many baildirgs wee

destioyed and many more damaged. The alfeclec arza s ral with suime
arver owns expuszd and lwebe villages o Ue worsl impactzd gea
Zatthquake shaking ntensitizs peaksd at MW VIl (severs shakirg). Th=
damace illustrates the sicnificant earthquake risk that exis:s in Indanesia that
s criven by Figh eartaguake hazarc, |erge human exposure and very
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OSM Tasking Manager

FFeatured Jubs 21y Jubs

Frojet OSM_SN - Joal 's roads - Senegal &

Created by Awalayse

Lo projet Opensireetman_Scncgal (OSV_SN) nitié par

HOT depuis mai 2012 a pour objecti’ de .
soulenir/conzalider la communauté de maopers locale

QS _SN qui ceuvrs & lamélioration ce la carte de

base de son teritaire.

Ce jub a puar objecli’ de carlog apiie le réseau roulies de avlle de Joal,
Seneyal.

Updeted Y nours, 33 MNUtes ago

Most affecied areas by floods in Khartoum, Sudamn:
Omdurman-Ombada-Karari &

Created by sev howosn

KFrartaum, thz Capital city of Sucan, has been

experiencing again extremely hzavy rains sinze Zarly 3
Avgust, ckat aave tumed nte ficods hoozes faling,

arezs crowning, wietims and the tirenast says shis will

continug tae caming days Yoo can tallow the currens secabinn on
khartormtood crowdmap. com.

KFartaum, la canitzle du Saodan, subit cepoiis déhut antt de frés fafes
phnes quidanre leu a des mondaticns et das 7ores tota ement sous les
eawe, taisant da@ plusieurs vichmes | as pravsinns maénrclagiques

38%

annancatt ur maiier des condtions metennlcgioues Vous pouver suna

e Kilik pada salah satu proyek untuk melihat informasi lebih lanjut.

Lira/Red Cross

Description Workflow Task Users Stats

What : Why?
New job, w/ better sized task

The American and Ugandan Red Cross Societies want to comprehensively
map the cities of Gulu and Lira in the north of Uganda to better understand
and respond to the large and small scale disasters afflicting these cities. In
particular, they want to prevent fires from spreading amongst the tightly
packed, straw roofed houses characteristic of these cities and train taxi
drivers in high-traffic areas to serve as emergency first responders to traffic
accidents. Maps will help the Red Cross to better plan activities and enable
local communities to better organize and represent themselves before local
government bodies.

Remote tracing will be supplemented by on-the-ground data collection by Red
Cross volunteers and communities participating in our disaster risk reduction
program. So while you may not know what you're tracing (is it a store? Is it a
clinic?), contributing Guluers and Lirans will be able to tag it if you trace it.

Data GC-By-SA by OpenStreethap

| Total (382) M Done 46) I Validated (1) || Gurr. worked on {1)

e Halaman ini menunjukkan semuahal yang Anda perlu ketahui mengenai
proyek tersebut. Pada sebelah sisi kiri halaman adalah sebuah deskripsi
dari proyek pemetaan tersebut dan bagaimana mengaturnya. Anda dapat
klik pada tab-tab yang ada untuk melihat informasi tebih lanjut. Pada sisi

kanan terdapat sebuah grid yang menunjukkan area yang sedang

dipetakan. Kotak grid yang berwarna merah telah selesai dipetakan, kotak
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berwarna hijau telah selesai dipetakan dan telah dilakukan pengecekan
oleh orang lain dan divalidasi datanya, kotak dengan pinggiran berwarna
kuning berarti sedang ada orang lain yang mengerjakan peta pada area
tersebut, sedangkan kotak kosong lainnya belum ada atau belum selesal
dipetakan. Anda dapat klik pada tab “Workflow”, disitu Anda akan
mendapat informasi atau instruksi mengenai bagaimana Anda dapat
membantu melakukan pemetaan pada area tersebut. Dengan melakukan
klik pada “Task,” Anda dapat mengambil sebuah kotak grid untuk Anda
kerjakan.

Mapping Disaster Prone Area for Papandayan and Guntur Volcano

Cescriplion Werkfiow Task Users Stae

1. Open the aiea in you ‘avonilz edilng ool

JooM | rotiatch 2 | Walking Papers
Lnks ta .osm and _gpx files

MNone

2 Trace the @ emerts.

3. Add a commen and mark the task as dcne.

Comment 1t

Merk task as done - o~ | @.Un&n.‘::reem&n.m:am

[ 10w woeey W vone (1153 B vandscea fzo) | Cam wosea cn it

Can't work on this :esk ight now? Mo probem. Unlock tl. Otrerwise, it will be
guloimalically unlucked in 114 minues.

Youcanalzo L0 Eplizitt  inlo smaller pieces.

e Disini Andadapat melihat sebuah kotak yang Andainginkan untuk
dipetakan. Anda dapat membuka area tersebut secara otomatis untuk diedit
menggunakan JOSM, Potlatch 2, membuat Walking Paper, atau
menggunakan iD Editor.

e Kilik iD Editor maka anda akan langsung diarahkan ke situs
OpenStreetM ap untuk mendigitas secara online melalui iD Editor. Anda
cukup mendigitasi area yang telah disgjikan oleh iD Editor.

e Apabilaandatidak mengetahui sampai mana batas area yang harus anda
digitasi, anda cukup klik kanan file .gpx yang tersedia dibawah icon
Potlatch 2dan save link as

1. Open the area in your favorite editing toal.

Pofiatch 2 | Walking Papers ﬂ

Links to .osm and gpx files.
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Setelah itu andatinggal memindahkan file .gpx yang telah anda download
ke dalam iD Editor di browser anda.
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Modul 6
Java OpenStreetMap (JOSM)

Java OpenStreetMap merupakan aplikasi tambahan untuk mengedit JOSM
tanpa harus terus menerus tersambung pada internet. Aplikasi ini sangat
membantu Anda apabila anda memiliki masalah dalam koneks internet Anda.
Dengan JOSM, anda hanya membutuhkan koneks internet dalam ha men-
download dan meng-upload file OpenStreetMap. Pada modul ini akan dijelaskan
bagaimana cara mendapatkan JOSM, melakukan pengaturan-pengaturan awal di
JOSM, dan cara menggambar (mengdigitasi) menggunakan JOSM.

1. Mendapatkan JOSM

e Buka browser Anda-seperti Firefox, Chrome, Opera, atau Internet
Explorer.

e Dalam kotak alamat yang berada di atas jendela, masukkan alamat ini :
josm.openstreetmap.de

e Anda juga dapat menemukan website ini dengan mencarinya dengan kata
kunci “JOSM”

e Website JOSM akan terlihat seperti ini :

© | 9 josmepensrzsmapde Pl s

getsnd 3 one GPX tracs d o
wll g Taudire and sdLe g ey e, ways, nelosala
the D50 detekoae.

l.n, _sunch jesr.nlp fverslon 61L5)

okl wime sl g o, alen s aubede (W08 a0y

] eain Lesladjor (eension 8115)
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e Jika Anda menggunakan sistem operasi Windows maka pilih “Windows
installer” untuk mendownload JOSM. Jika Anda menggunakan sistem
operasi yang lain, klik tautan pada sistem, Anda akan segera men-
download JOSM. Dalam modul ini kita mengasumsikan Anda semua
menggunakan Windows, akan tetapi untuk Sistem Operas yang lain
langkah-langkahnya tidak akan jauh berbeda.

2. CaraMenginstal JOSM

Anda mungkin memiliki masalah dalam menginstal JOSM jika Java belum
terinstal di komputer Anda. Anda dapat menginstal java terlebih dahulu dengan
menjalankan jre-7u2l-windows-i586 yang terdapat dalam software/ folder. Anda
juga dapat mendonwloadnyadisini : http://www.java.com/en/download/

e Temukan file untuk menginstal JOSM di komputer Anda. File tersebut
bernama josm-setup.exe. Klik 2 kali untuk memula menginstall.

e Kiik ‘OK’, “Next’, ‘I Agree’, dan ‘Install’. Ketika instalasi telah selesai,
Klik “Finish’ untuk membuka JOSM Anda. Jika tidak Anda juga dapat
memulai JOSM dengan klik di Menu Start yang berada di sudut kiri bawah
komputer Anda dan klik program JOSM.

e Anda akan melihat jendela pop up yang akan meminta Anda untuk
memperbaharui software JOSM ini. Anda tidak harus melakukannya.
Tekan tombol “Cancel.” Jika Anda tidak mau untuk melihat pesan ini
lagi, tandai kotak yang berada di bawah sebelum memilih “Cancel.”

e KetikaJOSM Andadibuka, tampilannya akan seperti ini :

7 Edior Javs OpenSireetivap R
Berkes Edit Tempilen Mat Filihen Walking Papers Preseis Cira Setet Jandels Audic Bantusn
=) Z2m" REIL - ¥ = |

JOSM - Java OpenStreetMap Editor

» 2013-08-07 (§115)

© Request OAuth permission to fully support the new notes plugin

© Retfactoring of the plugin menus to sUpport better grouping and Integration

©: Prefer the child node of (last) selected objects when selecting nodes with duplicates
© Many other enhancements and bug fixes (changelog)

« 2013-07-09 (60460}
© Highlighting relations and cbjects selected in relation ditor or relation, selection and properties toggle dialog

® 2013-06-05 (5830)

: possibility to set keyboard shortcuts for presets and cther toolbar buttons plus new context menu item “Edit shortcut™ 1o define them
© automatic zoom for WMS layers
o new “Toggle panels" action on TAs to hide/unhide toggle dialog panel

* Mors news ..
® Help fransiating JOSM Into your language! Currently 57% of program texts are done.
Getting Started

= Download some existing data from OSM using Download fram OSM on the File menu of the download bUtton (green downwards pointing arrow on the

B e -alal] W g |
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3. Pengaturan di JOSM
Sebelum kita memulai menggunakan JOSM, kita sebaiknya melakukan
perubahan terhadap beberapa pengaturan yang akan lebih memudahkan kita
ketikan menggunakan JOSM. Untuk mengubah pengaturan, klik “Edit” yang
berada pada menu di atas lalu klik “Preferensi.”

,Q Preferensi )

i @ Pengaturan Tampilan

q Titik-titik GPS D@taO&MiWama[Tan‘plandanm_

/| Buat mark/tanda ketika membaca GPX

: W menggambar garis diantara raw titk GPS =
Tidak ada
% Fie loka
@ Semua
; Panjang maksimum untuk file lokal (meter) -1
E E Panjang maximum (meter) 200
. _ Kekuatan garis jika tidak ada segmen yang dimpor
ﬂ llllllll bme mpm e o =
7] Mode ANk (4 0] @ Bataken) (35 Pandun]

3.1 Cara Menambahkan Citra Satelit Bing
e Kitaingin bisa menggunakan citra satelit ketika kita akan membuat
peta kita, sehingga kita akan memasukkannya melalui jendela
pengaturan. Pada sebelah kiri jendela pengaturan terdapat beberapa
ikon/simbol yang mewakili pengaturan tertentu. Klik ikon yang
menyatakan “WMS TMS”. Anda mungkin membutuhkan untuk
mengklik ke bawah untuk menemukannya :

VIV

e KIlik “Bing Sat”. Lalu klik “Aktifkan”.
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Penyedia dira satelit | Pengaturan I Bookmark offset|

Tersedia entri pengaturan awal
Mama Menu (Pengat... Citra Satelit URL (Pengaturan Awal)

2u tms[19]:http: f{{awitch:a,b,c}.layers.openstr...| -
Bing Sat finag[22] :http: {fwww. bing. comfmaps/ —

Landsat wms:http: /firs.gisdab.info,?layers=landsat&...
MapBox Satellite tms[17]:http:/{{switch:a,b,c}. tiles.mapbox.c...
MapQuest O5M tmz[18]:http: ffotile{awitch: 1,2,3,4}.mgcdn....
MapQuest Open Aerial  |tms: hth:l Huatle{smtdﬂ i i 2 3,4.mgcdn.co... | _

W Aktifan

e Anda akan melihat “Bing Sat” dalam daftar yang berada di atas
tombol Aktifkan.

3.2 Cara Menambahkan Presets
Kita akan menggunakan presets sehingga kita dapat menambahkan data
khusus yang kita inginkan ke dalam OpenStreetMap. Jangan khawatir jika hal ini
belum jelas bagi Anda, kita akan mempel g arinya seiring dengan panduan ini.
e Jendela pengaturan Anda seharusnya masih terbuka. Jikatidak klik
“Preferensi” untuk membukanya.
e Padasebelah kiri, klik ikon yang terlihat seperti grid di bawah ini.

e KIlik pada kotak di sebelah atas yang bernama “Tagging Presets”.

e Dibawah “Preset tersedia” cari dan pilih preset yang bernama
“Buildings Indonesia.” Lalu klik tanda panah biru yang berad di
sebelah kanan kotak.

(%]

Pengaturan Peta
Pengaturan uniuk proyeksi peta dan interpretasi data.

[ Proyeksi Peta | Gaya Gambar Peta | T2ggng presets | Fie bacwp
["] Urutkan menu preset

Preset tersedia: - Aktif preset

Bicycle waypoints o=/ - - Internal Preset resource://data/defaultpresets.iml | g,
Boundary stones and miestnnes

Mlldmg Preset y i
Camdeteextendg T —
{ommumcaﬂon Tomets tef 9

Crafts c i
i rmets bilinn postbee nlah uraheal
m » ‘ m L

‘ Reset

L]

3.3 Penambahan berbagai Plugin
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Kita dapat menggunakan plugin untuk keperluan tertentu. Pada JOSM terdapat
beberapa plugin yang dapat didownload.
e Untuk mendownload plugin yang kita butuhkan, kita harus
membuka jendela Preferensi terlebih dahulu.
e PadajendelaPreferens, di sebelah kiri klik ikon Plugin:

e Pada jendela Plugin, Anda butuh mendownload daftar plugin
terlebih  dahulu dengan meng-klik “Download daftar”.
Mendownload daftar plugin ini membutuhkan waktu beberapa
menit.

e Setelah daftar plugin muncul, ketikkan nama plugin yang ingin
Anda download pada kotak “Cari”.

42 Preferensi

‘%| Flugins
d
Lo S0 Konfigurasi plugin yang tersedia

I' Plugins | Kebijakan pembaruan plugin!

P

Filih urutan bukan percabangan yang terhubung dengan garis |nfo selengkapnya...

Plugin disediakan dari sumber eksternal:
http:ilsvn.openstreetmap.orgsvnibc/2977 2/applications/editorsfjosmidistiwayselector

ol s 5 :} wikipedia: Versi 29778* (Jokal: tidak diketahui)

= B

b E Menyederhanakan tautan objek OSM ke artikel Wikipedia Info selengkapnya. .
R Plugin disediakan dari sumber eksternal:

hitp:fsvn.openstreetmap.orgsvnibo/29779/applicationsieditorsfjosmidistwikipedia ja
/—Q__)‘ [ o%" wms-turbo-challenge2: Versi 29435% (jokal: tidak diketahui) _v

e | =

—_— i h&- Download daftar @ Perbarui plugins H :31 mengkonfigurasi situs... “

] JL=——N ==
& " -] - ) e ]
[] Mode Ahli L OEJ a Batalkan| | &7, Bantuan

e Setelah menemukan plugin yang akan didownload, berikan ‘tanda
centang’ di sebelah kiri nama plugin.
e Kemudian klik “OK”,

3.4 CaraMemilih Bahasa
JOSM telah diterjemahkan ke dalam berbagal bahasa. Jika bahasa Anda sudah
diterjemahkan maka Anda dapat menggunakannya, dengan menggantinya di
Preferens.
e Jikakotak Preferensi Anda belum terbuka, klik Edit » Preferensi.
e Di sebelah kiri, klik ikon yang terlihat seperti kaleng cat dan kuas.
e Di atas jendela, klik kotak yang bernama “Tampilan dan Nuansa”.
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e Pilih bahasa Anda di kotak dropdown disebelah kata “Bahasa”.
e KiIik OK.

;E.i Preferensi @

Pengaturan Tampilan

‘% Berhagar pengafuran yang mempengaruli represenias visual dar seluruh program.

:5:-

| Titik-titik GPS | Data 05M | Warna | Tampilan dan Nuansa

| [¥] Tampilkan splash screen pada startup
":':ﬂu} [] Tampilkan objek ID pada daftar pilihan
3

[¥] Tampilkan penempatan nama pada daftar pilihan

E

[ Mode kurang bekerja (model Potlatch)
[#] Tombel dinamis pada sisi menu
E . E Tampilan dan Nuansa Windows
3 % Bahasa Bahasa Indonesia
~]
- : AT fa i
[¥] Mode Ahli [, DK] @ Batalkan] [1 % Panduan

Anda harus merestart JOSM Anda untuk menyimpan hasil perubahan
pengaturan Anda. Klik “Berkas” dalam sudut kiri atas dan klik “Keluar” di
bawah menu.

Mulai dan buka JOSM kembali dengan membuka Menu Start di sudut kiri
bawah. Pilik JOSM dan klik untuk memulai.

. Membuka Field Papers dalam JOSM

Ketika hasil scan Anda telah selesai diproses, kini dapat menambahkan
hasil scan Anda tersebut di JOSM dan menambahkan informasi Anda ke
OpenSreetMap. Untuk menampilkan hasil scan Field Papers didaam
JOSM, Anda dapat menggunakan plugin fieldpapers.

Buka JOSM dan klik Edit - Preferensi

Pilih kotak Plugin <= dan ketikkan ‘fieldpapers’ pada kotak “Cari”.

Setelah ditemukan, beri centang pada kotak fieldpapers - klik OK -
kemudian Restart JOSM Anda.

— ____________

e Plugins | Kebijakan pembaruan plugin |
=B

Bl E & §<. fieldpapers: Versi 402b4ba (lokal: 402b4ba)

ﬂﬁ Supports downloading tiled, scanned maps from fieldpapers.org. Info selengkapnya..
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e Bukabrowser Andadan bukasitus http://fieldpapers.org/
e Kilik Menu Watch - arahkan mouse ke bawah dan klik Snapshots, sampai

halaman browser Andaterlihat seperti ini :

o 'j MAKE WL oAU WAICH LU N
Ft/d{ I‘ Q‘pﬁl’f on giizs o print page: youvs rind Fooem oativ or oTak on acoaunt

Russia

ir e

Aettmrtes

e Kemudian pilih Field Papers sesuai dengan hasil scan yang sudah
diupload.

e Jika sudah ditemukan gambar yang sesuai dengan hasil scan, klik gambar
tersebut dan sampai muncul url seperti gambar dibawah ini, copy URL
sebagai contoh  http://fieldpapers.org/snapshot.php?id=67v87z5n#18/-
5.15534/119.43913 dan paste/tempelkan pada Menu Field Papers di
JOSM.

?::4?!(:{ PC(I(J ar
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Buka JOSM Anda dan pastikan terdapat Menu Field Papers di bagian atas
tool bar

Klik Menu Field Papers - klik Peta yang telah discan kemudian
paste/tempelkan alamat URL yang sudah kita salin dari situs Field Papers
dengan caratekan tombol Ctrl + V padakeyboard.

Klik OK

Input P

| Enter a fieldpapers.org snapshot URL
id=67w37z5n#13/-5. 15534/119.43913

l < ok ‘ I @ satalkan

Mohon tunggu beberapa saat sampai muncul peta Field Papers pada layer
JOSM Anda.

e

L e FrAT

Saat ini Anda telah memiliki layer Field Papers yang dapat dijadikan
acuan dalam menambahkan data OSM sesuai hasil |apang yang dilakukan.
Ha yang penting untuk diingat untuk mengedit data OSM kita perlu
mendownload data OSM terlebih dahulu dengan klik Berkas - Download
dari OSM, Anda tidak perlu menggambar ulang kotak yang akan
didownload, karena secara otomatis kotak berwarna merah menyesuaikan
layer JOSM sehingga sudah sesua dengan area Field Papers Anda
Kemudian klik Download untuk mendownload area tersebut.

Unit 1: OSM Tingkat Dasar | 68



surber data dan jerm: ¥ vam Lponstoetap [[oataus

Pescacian petn secerm cemas Bockmark | batse | cektar terpat | Nome nde |

e Tunggu hingga proses download selesai dan muncul data layer yang berisi
data OSM seperti gambar di bawah ini. Anda dapat mengedit data OSM
tersebut sesuai dengan hasil lapang.

e Setelah semua area selesal diedit, jangan lupa untuk mengupload data
OSM tersebut dengan caraklik Berkas lalu pilih Upload Data.

AR e

e Saat ini Anda telah selesai menambahkan data OSM yang sesuai dengan
hasil |apang yang dilakukan.

5. Membuka Waypoint dan Trek di JOSM
e Sekarang buka JOSM. Pada menu bagian atas, klik “File” dan
kemudian klik “Open...”
e Cari dan pilih file yang telah Anda buat dengan GPSBabel. Klik
“Open”
e Anda seharusnya dapat melihat titik dan trek Anda termuat pada
JOSM.
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42 Java OpenStreetMap Editor { I o | B |

File Edit View Tools Selection Presets Imagery Windows Audio Help

: g | | o ) = e[ -l ol s
L s . Ve s ¥ R W | = 3| e | |

| | | 1 1 1 | |
[

[z % Properties / Membership:) =H (23]

Select objects for which to change
properties,

a0 B

= V. Selection BEE
AL~
= . Command Stack @BHED
7
I_!.I
£ -6.0000851  (]) 1088497542 (7] ] gﬁ {no object) Zoom by dragging or Cirl+. or Cirl+,; move with €

6. CaraMengupload Trek GPSdi JOSM

Menambahkan trek GPS dan waypoint ke server OSM sangat berguna
untuk banyak alasan/tujuan. (Jika Anda tidak ingin data GPX Anda terlihat oleh
orang lain, Andatidak perlu membaca bagian ini. Anda cukup menampilkan data
GPX Anda pada JOSM secara loka pada komputer Anda). Pertama-tama, perlu
dipahami bahwa trek GPS merupakan cara yang paling bermanfaat untuk
pengumpulan dan georeference (memberikan referensi geografis/spasial) objek
pada OSM. Meng-upload trek GPX ke server memungkinkan Anda untuk lebih
banyak berbagi informasi. Orang lain yang tidak memiliki akses, tidak dapat
menjangkau lokasi ataupun karena keterbatasan GPS, mereka tetap dapat
memperoleh informasi data tanpa perlu tinggal/menetap pada lokasi tersebut serta
tidak perlu menyewa GPS.

Cara termudah untuk melakukan upload trek GPS adalah dengan
mendownload plugin “DirectUpload”:
e BukaJOSM dan klik Edit - Preferensi - kotak Plugin
e Pada kotak “Cari” ketik DirectUpload dan beri tanda centang lalu klik OK
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/2 Preferensi

Plugins
Konfigurasi plugin yang tersedia

B

Carii | directupload

i &) 7] % Drectupload: Versi 29435 okal: 25435)

Plugin ini secara langsung meng-upload jejak GPS dari layer akdif di JOSM ke
l openstreetmap.org. Info selengkapnya..
\

e Restart JOSM.
e Bukafile GPX Andapada JOSM.

e Klik menu “Alat” kemudian klik submenu “Upload jejak”
[Alat] Alat tambahan Pilihan Pilihan Field Papers Presets Citra Sa

D

2% Upload jejak

e Deskripsikan file GPX Anda, tulis beberapatag, dan tingkat penglihatan.
Tingkat penglihatan dapat Anda isi dengan “private”, “umum?”,
“trackable”, atau “identifiable”.

1. Private: trek tidak akan terlihat pada daftar trek publik. Trackpoints
dapat diakses pada urutan waktu melalui APl GPS publik tanpa cap
waktu.

2. Umum: trek Anda akan terlihat untuk publik (umum) pada trek GPS
Anda dan pada daftar trek GPS publik. Pengguna lain masih dapat
men-download trek Anda dari daftar trek publik beserta waktu
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pengambilan titik yang termuat di dalamnya. Namun, data yang tampil
pada API tidak mereferensikan pada halaman trek Anda.

3. Trackable: trek tidak akan terlihat pada daftar trek publik, namun
trackpoints akan tetap dapat diakses melalui APl GPS publik beserta
waktu pengambilan titiknya. Pengguna yang lain tetap dapat men-
download trackpoints tapi tidak akan direferensi/dikaitkankan dengan
Anda.

4. ldentifiable: trek Anda akan terlihat untuk publik (umum) pada trek
GPS Anda dan pada daftar trek GPS publik. Pengguna lain dapat men-
download trek Anda dan menghubungkannya dengan username Anda.
Waktu pengambilan titik-titik pada trek juga dapat diakses melaui
GPS API publik.

jalur yang dipilh: Team C 4 Oktober 2012.gpx

Tags (comma delimited)
jalan

Deskripsi
Team C 4 Oktober 2012

Tingkat Penglihatan (Apa artinya?)
\Umum {menunjukkan daftar jejak dan sebagai anonim, bdak memerintahkan titik)
Private (only shared as anonymous, unordered pounts)

3 s . =1
Trackable (only shared as anonymous, Drdered potnts mth hmestamps)
fldentifiable (shown in trace list and as identifiable, ordered points with timestamps)

e Kilik <<Upload Jegjak>>. Apabila diminta untuk memasukkan username
dan kata sandi, Anda dapat memasukkan username dan kata sandi dari
akun OpenStreetMap dan centang “simpan user dan password” kemudian
klik “Membuktikan”.

7. CaraMelakukan editing data GPS menggunakan JOSM
Setelah Anda berhasil membuka dan mengupload data GPS, Anda
harus memasukkan data GPS hasil lapang tersebut ke dalam server OSM. Cara
yang dapat dilakukan, yaitu :
e Bukalah file gpx hasil data lapang Anda kembali dengan menggunakan
JOSM.
e Kilik Berkas- Download dari OSM, Andatidak harus menggambar ulang
kotak untuk mendownload karena secara otomatis JOSM telah membaca
wilayah Andasesuai dengan layer GPS. Klik “Download”.
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Sumber data dan jers: [V] Data OpenStreatiap Data 675
Pencarian peta sexara cepat | Bookmark | batas kotak | Area d sekitar tempat | Nomar indebs|
L]
) a
“Road | Manckwari
_ Primary
=
B OpanSieathlap souiibuing GE3 38
| Dowmload sebagal layer baru Buka dislog ini pada startup Download sudah ok, ukuran munglan akan diterima oleh server
L conriad | stk ({5 anen

dapat mengedit data OSM (Data Layer) tersebut berdasarkan hasil GPS
data lapang. Untuk memudahkan dalam menambahkan data, Anda dapat
memunculkan citra satelit Bing. Anda dapat menggambar sebuah jalan
yang belum dipetakan (berupa garis) dengan mengikuti hasil rekaman trek
GPS yang ada.

e
B ED & PLE RS

'''''''

;N et B

'L(.

e Setelah Anda selesa mengedit data OSM, jangan lupa untuk mengupload
data OSM dengan klik Berkas - Upload Data.

8. Cara memperbaiki pergeseran citra satelit di JOSM
Jawaban untuk pertanyaan sebelumnya adalah kita dapat menggeser citra
satelit agar sesuai dengan posis yang kita ketahui adalah posisi yang tepat, seperti

trek GPS. Hal ini sangat mudah untuk memperbaiki pergeseran citra satelit di
JOSM.
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Salah satu referensi terbaik untuk mengatur citra satelit adalah
menggunakan GPS trek yang mengikuti jalan. Semakin banyak trek GPS yang
Anda miliki, semakin akurat Anda untuk memperbaiki pergeseran citra satelit.
Saat ini pengguna OpenStreetMap seringkali mengunggah trek GPS mereka
kedalam database OSM, kita dapat mengunduhnya dan menggunakannya untuk
memperbaiki posisi citra satelit kita.

Klik tombol download/unduh.

8|

Centang kotak di samping tulisan “Data GPS” yang berada di posisi atas

dari jendela Download. Pilih area Anda dan klik “Download”.”

Data OpenStrestMap

Ini akan mengunduh layer tambahan di JOSM yang terdiri dari trek GPS.
Tergantung dari seberapa banyak trek yang sudah diunggah oleh pengguna
O3SV, Anda mungkin akan melihat beberapa trek atau bahkan tidak ada
trek GPS sama sekali:

e Atau, Andaakan dapat melihat jumlah trek yang banyak:
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Untuk mengatur citra satelit, klik pada tombol “Atur Offset Citra” di
bagian atas JOSMV.

"
-
bl |

__ d

Atur offzet citra

Abaikan kotak yang muncul, gunakan mouse Anda untuk menggeser citra
sehingga akan terposisi sggar dengan trek GPS. Trek GPS harus
terposisikan sama dengan gambar jalan sedekat mungkin. Anda akan
melihat angka offset akan berubah di kotak tersebut.

Gunakan tombal panah atau tarik layer ditra dengan mouse untuk menyesuaikan offset citra.
&nds juga dapat memasukkan offset derajat bujur dan lintang dalam koordinat Merkator.,
Jika Anda ingin menyimpan sebagai offset sebagai penanda, masukkan nama penanda dibawah ini

Offset: |0.00; 0.00

Mama penanda:

| <3 ok || @ Batakan |

Jika Anda suka, Anda bisa menyimpan pengaturan pergeseran ini dengan
memasukkan nama penanda dan klik OK. Anda kemudian dapat secara
otomatis mengaplikasikan pengaturan yang sama dengan menuju ke Citra
Satelit > Pergeseran Citra dan klik penanda yang Anda simpan.

Jika Anda tidak ingin menyimpan pergeserannya, klik OK tanpa harus
memasukkan nama penanda.
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Bagaimana jika tidak ada trek GPS di OpenStreetMap, dan Anda tidak
mempunyai GPS? Tanpa trek GPS, akan sulit sekali mengatur citra. Jika itu
merupakan area yang relatif kosong (tidak banyak yang dipetakan), Anda
mungkin bisa memetakan terlebih dahulu dan memperbaiki belakangan. Akan
lebih baik untuk memetakan sebuah area dengan offset daripada tidak memetakan
sama sekali.

Jika Anda yakin koordinat posis dari suatu objek di permukaan tanah,
Anda dapat memastikan bahwa citra satelit tersebut terposisikan sempurna dengan
mel akukan tahap ini:
e Pertama, identifikasikan posisi objek yang Anda ketahui di citra.
e Kilik pada garislintang dan bujur pada bagian kiri bawah JOSM.

(=) -7.6283682 () 110.4325564

e Akan muncul kotak dialog, masukkan koordinat lintang dan bujur dari
sebuah tempat yang Anda ketahui dan masukkan angka perbesaran, sekitar
lima atau sepuluh.

Pindah ke posisi

Lintang

-3, 706012780030008
Bujur

115,16873932508987
Perbesar (dalam meter)

&7
URL

attp: ffwwiw . openstreetmap. org/Flat=-8. 7060 18lon=115. 168748z00m=17

| Lompat kesana | | Batalkan

e |ni akan memperbesar dan menuju pusat peta dimana Anda memasukkan
koordinat lintang dan bujurnya. Sekarang Anda dapat memposisikan citra
ke tempat yang Anda ketahui sebagai posisi yang tepat.

Jika pada salah satu kasus, area tersebut sudah dipetakan dan semoga
pengguna sebel umnya telah menggambar dengan tepat. Pada kasus ini Anda dapat
menggeser citra satelit ke tempat yang sesuai dengan data OSM. Tetapi harap
diingat! Pengguna OSM lain mungkin tidak menyadari pergeseran citra satelit dan
mereka mungkin telah membuat kesalahan ketika mereka memetakannya.
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8.1 Database Pergeseran Citra Satelit

Sekarang Anda mengetahui bagaimana cara untuk melihat dan
memperbaiki citra satelit, tetapi disini ada sedikit masalah dengan pendekatan
yang telah kita tahu sampai saat ini. Jika setiap pengguna OSM mengatur citra
satelit berbeda, setiap orang akan memetakan dengan background yang berbeda.

Bayangkan jika Anda memetakan kota kecil dan Anda menyadari bahwa
terjadi pergeseran satelit 15 meter ke Utara. Anda tentunya akan memperbaiki dan
memetakan kota tersebut dengan akurat. Tetapi ketika seseorang ingin memetakan
sesuatu dan mereka mengunduh data OSM dan memunculkan citra satelit Bing,
dan mereka tidak mengetahui pergeseran citra satelit yang Anda ketahui! Mereka
akan mengira bahwa terjadi hal yang aneh dan semua objek bergeser 15 meter ke
utara dan akhirnya mereka akan memulai memindahkan kembali, dimana yang hal
demikian itu adalah salah! Ini akan merusak semua data yang ada.

Untuk masalah ini, sangat penting agar semua pengguna sadar akan
pergeseran citra satelit dan selalu mengecek terkait hal itu sebelum memetakan
area. Untuk membantu mengatasi masalah ini, beberapa orang telah membuat
plugin yang membantu pengguna untuk menyimpan informasi pergeseran satelit
di database dan menyimpannya dengan yang lain. Mari lihat bagaimana kerjanya:

e BukaEdit > Preferens > Plugin 1
e Cari plugin bernama “imagery offset db” dan centang kotak
disamping plugin tersebut.
At =

|%| Plugins
¥TE | konfipuras plugin yang tersedia

Plugins | Kebijakan pembaruan pllﬂn:

Cari: \imagery_offset_db

[+ .= imagery_offset_db: Versi 29457 (lokal: tidak diketahui)

Database citra satelit offset: berbagi dan mendapatkan citra satelit dengan satu
tombol. Info selengkapnya...

e Kilik OK. Anda harus merestart JOSM agar bisa menggunakan plugin
ini.
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Sama seperti Anda menyimpan bookmark pergeseran citra satelit Anda,
plugin ini memperbolehkan Anda untuk menyimpan pergeseran citra satelit di
database pusat dan mengakses nilai pergeseran citra satelit yang telah dibuat oleh
pengguna lain. Jadi, jika terdapat pengguna yang menyimpan nilai persegeran di
suatu area, penggunalain juga bisa menggunakannya.

Ketika Anda menggunakan citra satelit, Anda HARUS SELALU
mengecek offset yang ada, dan ketika anda sudah membuat nilai pergeseran citra
satelit, AndaHARUS SELALU menyimpannyadi database yang ada

8.2 Cara memasukkan nilai pergeseran citra satelit melalui database

Ketika Anda memasukkan layer citra satelit, plugin baru akan memberi
tahu Anda bahwa Anda harus mengecek database untuk melihat pergeseran citra
satelit yang ada. Anda akan melihat ikon dengan tanda seru merah pada bagian
atas JOSM seperti ini:

e Kilik pada tombol tersebut dan plugin akan berkomunikasi dengan
database untuk melihat apakah ada yang menyimpan nilai pergeseran
citra satelit pada area tersebui.

e Disini kita sudah mengunduh data OSM dan trek GPS di Kuta, Bali,

——

Indonesia. Pada kasus ini kita menemukan salah satu nilai pergeseran

citrasatelit. Klik padanilai tersebut untuk memakainya.

Database pergeseran citra

Dibuat oleh jeffhaack pads 28 Mei 2013
® Kuta, Bali aligned with GPS traces

[¥] Kalibrasi geometri [~ | Pergeseran yang sudsh tidak digunakan

Bl
| @ Batalkan \y Bantuan

e Ini akan membuat citra bergeser. Akan tetapi, ketika Kkita
menambahkan nilai offset dari pengguna lain, kita harus mengecek
melalui trek GPS.
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Kita bisa melihat bahwa citra satelit masih belum bergeser dengan
benar. Kitatidak menginginkan untuk menggunakan data ini, sehingga
kita harus menandal sebaga salah di database. Klik tombol Offset
sekali lagi (sekarang tidak ada tanda seru di tombolnya)

|

Kali ini ketika muncul jendela dialog, klik kanan dan klik “Pergeseran
yang sudah tidak digunakan”

Dhase pergeseran e l @
Dibust oleh jeffhasck pads 28 Mei 3 1
®  Kuta, Bali aligned with GI{
Kalibrasi geometri D

l @Bamllﬁn [ @. Bantuan

@ Informasi Offset

Pergeseran yang sudah tidak digunakan

Klik “Ya”.
Anda akan membutuhkan alasan untuk menandakan bahwa nilai offset
ini sudah tidak bisa digunakan lagi.

Database pergeseran citra

Dbuat oleh feffhaack pada 28 Mei 2015
" ® Kuta, Bali aligned with GPS traces
| Data.'”' base 3 pergﬁe fan c.fl'.r-a'

| Toleng tuliskan alasan anda kenapa anda menandakan pergeseran citra satelit ini sebagai nilai yang sudah tidak digunakan.:

:pergeseran ciﬁ'a sahehtml fernyaﬁ hdak menyesuaikan dengan déiﬁ rekaman.GP-S

< ok J l @ satalkan
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8.3 Cara menambahkan data pergeseran citra satelit ke database
Sekarang Anda sudah memberi tanda data offset pengguna lain sebagai
data yang lama, kita harus menambahkan data offset ke dalam database.
e Klik tombol “Atur offset citra”.

o < KA |
el |
Atur offset citra

e Atur citrasatelit agar sesuai dengan trek GPS. Klik OK di kotak.
e Pergi ke Citra Satelit > Menyimpan Pergeseran Citra Satelit

i |Citra Stelit| Seleksi Jendela Open Data WalklngP

! -EI Mendapatkan pergeseran citra satelit...

% Menyimpan Pergeseran Citra @ |

| Pergeseran citra ‘

e Beri deskripsi dari data offset yang akan Anda masukkan.

i D&Ilab:scp crgeserar citra

Anda mendafar(an pergeser en utra engguna lain padi ares ini acan btsa men;anikan an uk pernetzan. I—arappa‘tlkar p05| il pergeseran sudah tepat dE[‘IJEES(EI‘I b\llayah age rcffsetlnl blsa dlgunakan
(utaBi Indon: daﬂg ~ekaman GPS tzrbaru

l <4 ok H@Bmtkan

e Kilik OK. Data offset Anda akan tersimpan di database.
e Sekarang hilangkan layer GPS dan lihat data OSM yang posisinya
menjadi tepat dengan citra satelit.

Tidak! Seseorang telah memetakan areaini dengan data yang salah. Ini
akan membutuhkan waktu untuk memperbaikinya.
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8.4 Situs Database Pergeseran Satelit
Terakhir, untuk informasi di database pergeseran satelit, Anda bisa

pergi ke situs http://offsetstextual.ru/.  Ini akan menunjukkan daftar
pergeseran satelit yang telah diunduh oleh pengguna dan juga tampilan yang
bagus yang menunjukkan dimana pergeseran satelit ada, seperti yang Anda
lihat disini:

Satu hal yang perlu diingat adalah jarak pergeseran satelit tidak sama
dengan daerah lain! Hal ini terutama di daerah yang memiliki banyak gunung
dan bukit. Jadi, jikacitra satelit bergeser berbeda di area yang lain, Anda harus
menggesernya kembali.

9. Latihan Dasar Menggambar dengan JOSM

Sekarang silahkan buka contoh file OSM yang akan digunakan untuk
mempelgari cara dasar dalam menggambar peta dengan JOSM. Perlu diingat
bahwa peta ini hanya untuk latihan,jadi kita tidak akan menyimpan hasil peta ini
dalam OpenSireetMap.

e Fileini berlokas di osm/ dan namanya sample.osm.

e Silahkan buka contoh file peta di JOSM. Buka JOSM. Klik tombol “Buka”

di sebelah kiri atas
e Andaakan menemukan file sample.osm. Klik “Buka”.
e Andaakan melihat contoh peta seperti ini :
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9.1 Operas Dasar

Untuk menggerakkan peta ke kanan atau ke kiri, naik atau turun, klik
kanan lalu tahan Anda gerakkan mouse Anda.

Ada beberapa cara untuk memperbesar dan memperkecil peta Anda.
Jika Anda memiliki mouse, Anda dapat Anda dapat meng-scroll roda
yang ada pada mouse Anda untuk memperbesar atau memperkecil
peta. Jika Anda menggunakan laptop dan tidak memiliki mouse Anda
dapat memperbesar dan memperkecilnya menggunakan skala baris di
sebelah kiri di jendela peta Anda. Tahan dan geser ke kiri dan ke
kanan dengan mouse Anda.

Lihat peta contoh. Terdapat beberapa perbedaan jenis objek di sana.
Ada sungai, hutan, beberapa bangunan, jalan dan sepasang tempat
berbelanja. Untuk memilih objek, klik kiri pada objek tersebui.

9.2 Titik, Garisdan Bentuk (poligon)

Ketika Anda mengklik objek yang berbeda pada peta, perhatikan
bahwa terdapat 3 jenis objek pada peta tersebut. Ketiga jenis objek
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tersebut adalah titik, garis dan bentuk/poligon. Untuk istilah ‘bentuk’,
dalam pemetaan biasanya disebut sebagai ‘poligon’.

Titik adalah suatu lokasi yang digambarkan dengan simbol. Dalam
peta ini terdapat 2 titik, yaitu toko bgu dan pasar. Toko baju
digambarkan dengan simbol kaos dan pasar digambarkan dengan
simbol keranjang belanja.

Terdapat beberapa garis yang terdapat dalam peta, yang dimana
menggambarkan jalan. Jika Anda melihat dengan lebih teliti Anda
akan melihat dalam garis akan terdapat titik-titik. Titik-titik tersebut
tidak memiliki smbol atau informasi apapun tetapi akan membentuk
garis tersebut.

Terakhir, ada beberagpa poligon dalam peta contoh ini yang
menunjukkan tempat-tempat yang berbeda seperti hutan, sungai dan
bangunan. Suatu poligon secara umum mewakilkan suatu area seperti

lapangan ataupun bangunan. Poligon sama seperti garis-akan tetapi
perbedaannya poligon terdiri dari beberapa garis yang membentuk
dimanatitik akhir berada sama dengan titik awal garis tersebut.

Anda akan menyadari ketika objek yang Anda pilih, akan muncul
beberapa daftar di sebelah kanan jendela yang disebut “Properti”. Hal
ini disebut sebagai tags. Tags adaah informasi yang dimana
merupakan bagian dari suatu titik, garis ataupun poligon yang
memberitahukan informasi objek tersebut. Untuk sekarang yang Anda
butuhkan adalah mengetahui informasi ini untuk menjelaskan apakah
objek Andaitu hutan, sunga atau bangunan atau bentuk lain.

Pikirkan tentang menggambarkan peta dengan tangan. Objek apa yang
paling tepat untuk mewakilkan titik? Garis? Bentuk/poligon?

Sekarang, mari kita coba praktek menggambar suatu objek (titik, garis dan

bentuk).

Di sebelah kiri dari JOSM terdapat kolom yang terdapat berbagai
macam tombol. Banyak dari tombol-tombol ini akan membuka jendela
baru di sebelah kanan yang akan menampilkan informas pada peta
Anda. Tombol yang paling penting terdapat di sebelah atas kolom.
Tombol-tombol tersebut dapat merubah apa yang Anda lakukan
dengan mouse Anda.

4 tombol yang utama pada kolom ini merupakan yang paling penting.
Ini memungkinkan Anda untuk :
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o Memilih

o Menggambar

o Memperbesar

o Menghapus

Hingga sekarang, Anda telah menggunakan alat bantu pilih, yang
fungsinya untuk memilih objek. Terlihat seperti ini :

|

Sebelum Anda menggambar, Anda harus memastikan tidak ada objek
lain yang dipilih. Klik padaruang yang kosong di peta.
Klik tombol kedua, Alat Gambar.

v
Temukan area kosong pada peta dan klik dua kali dengan mouse Anda.
Ini akan membantu Anda membuat titik.
Untuk menggambar garis, klik dengan mouse Anda lalu gerakkan
mouse Anda dan klik lagi. Lanjutkan hingga Anda sudah merasa garis
yang dibuat sesuai. Untuk mengakhiri, klik dua kali dengan mouse
Anda.
Menggambar poligon caranya hampir sama dengan menggambar garis,
akan tetapi menyelesaikan poligon dengan melakukan klik dua kali di
titik tempat Anda memulai tadi.

9.3 Cara Mengganti Objek

Pilih hutan yang berada di sebelah kiri peta. Pastikan Anda mengklik
garis pada hutan tersebut bukan pada titiknya. Sekarang tahan tombol
Kiri mouse Anda dan geser. Anda akan dapat untuk menggerakkan
hutan ke lokasi yang baru pada peta.

Klik salah satu padatitik di hutan. Tahan tombol kiri mouse Anda dan
geser. Anda dapat menggerakan titik. Dengan menggerakkan titik ini
Anda dapat merubah bentuk dari sebuah objek.

9.4 Cara Menambahkan Preset

Sekarang Anda mengetahui bagaimana menggambar titik, garis dan
poligon, akan tetapi kita masih belum menentukan objek tersebut
adalah apa. Kita ingin supaya objek yang kita gambar seperti titik itu
adalah sekolah, toko, dIl dan apakah bentuk yang kita buat itu
bangunan atau sesuatu yang lain.
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e Klik padaalat Pilih, di kolom sebelah kiri.
[
=
L

e PFilih salah satu objek yang akan Anda gambar dengan Alat Gambar.
Pada menu di atas klik “Presets”. Gerakkan mouse Anda ke sub-menu
ke lokasi yang Andaingin tentukan.

e Ketika Anda klik pada preset, akan muncul kolom-kolom dan
menanyakan anda tentang informasi lebih lanjut tentang objek tersebut.
Anda tidak harus mengisi semua kolom tetapi Anda harus mengis
kolom penting seperti nama dari objek yang Anda buat.

Ketika Anda sudah selesai memasukkan informasi, klik “Tambahkan Preset”.

Jika semuanya berjalan dengan lancer, titik, garis, atau poligon yang Anda buat
akan berubah warna atau memiliki suatu simbol. Ini tergantung dari informasi

yang Anda masukkan ke dalam objek tersebut.

10. Digitasi pada Tasking Manager menggunakan JOSM

Jika Anda berencana untuk mengedit menggunakan JOSM, Anda perlu
mengaktifkan sebuah plugin pada JOSM sehingga nantinya Anda dapat langsung
membuka area dari Tasking Manager ke JOSM. Untuk melakukan ini, bukalah
JOSM dan buka menu Preferences. Klik pada tab “Remote Settings” dan ceklis
pada kotak di samping “Enable remote control.” Lalu tutuplah JOSM dan buka
kembali.

-]

Preferences

Remote Control

Settings for the remote control feature.

I +| Enable remote control I 2

The remote control feature allows JOSM to be controlled from other applications, e.g. from a web browser

Permitted actions:

e e

¥| Load data from API

1
in}
o

¥| Import data from URL

¥| Load imagery layers

v| Change the selection

-

¥| Change the viewport
Create new objects

»| Read protocol version

Download objects to new layer

Confirm all Remote Control actions manually

l-.. ‘

JOSM will always listen at port 8111 on localhost. This port is not configurable because it is referenced by external a
YWIVES
Tz

:| al [ ] >

| Expert mode &% ok | [ € cancel| [£3 Heip
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Kembali ke Tasking Manager dan pilih JOSM. Jika Anda telah membuka
JOSM dan Andatelah mengaktifkan remote control dengan benar, area
pada grid yang Andaingin edit akan muncul dengan otomatis pada JOSM.
Sekarang Anda dapat mengedit area tersebut menggunakan instruksi yang
tersedia padainformasi proyek. Ketika Anda selesai melakukan editing
dan mengupload nya, Anda dapat kembali ke tasking manager dan
menambahkan komentar mengenai perubahan yang Anda buat. Klik
“Mark task as done” agar pembuat peta lainnya tahu bahwa Anda telah
menyel esaikan kotak grid tersebut. Jika Andatidak dapat menyelesaikan
kotak tersebut, klik “Unlock it” sehingga kotak tersebut dapat dikerjakan
oleh pembuat petalainnya.

3. Add a comment and mark the task as done.

Comment

Can't work on this task right now? No problem. Unlock itl. Otherwise, it will be
automatically unlocked in 105 minutes.

Jika Anda bertanya-tanya apa yang terjadi bila Andatelah menyelesaikan
suatu area, grid tersebut akan berubah menjadi warna merah yang
menandakan area pada grid tersebut telah selesai dipetakan. Orang lain
akan meninjau ulang hasil pekerjaan Anda dan memastikan hasilnya baik
dan sesuai harapan, apabila sesuai, grid tersebut akan berubah menjadi
warna hijau, artinyatelah benar-benar selesai.

11. L atihan menggambar |ebih lanjut menggunakan JOSM

Pertama-tama, untuk memulai JOSM Kklik Start Menu pada pojok Kiri
bawah komputer Anda, dan carilah program “JOSM”.

Kemudian, buka file gpx Anda serta Field Papers Anda pada JOSM. Anda
tidak harus membuka keduanya (buka salah satu sgja tidak apa-apa), tapi
jika Andaingin, Anda dapat membuka kedua file tersebut (GPX dan Field
Papers). Buka kembali dua modul sebelumnya jika Anda lupa bagaimana
caranya untuk membuka file tersebut pada JOSM.

JOSM memiliki banyak fitur dan alat yang berbeda-beda. Halaman utama
JOSM yang mana Anda telah mengenal halaman ini adalah halaman peta
(“map window”), dan pada halaman ini hampir semua pekerjaan
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dilakukan. Pada halaman ini Anda dapat melihat, mengedit, dan
menambahkan data peta kita ke OpenStreetMap.

e Padasisi kanan halaman peta terdapat beberapa panel yang masing-masing
memiliki tugas dan fungsi yang berbeda-beda. Ketika Anda pertama kali
menginstal JOSM beberapa panel telah muncul secara otomatis, seperti
panel “Layer”, “Properti”’, dan “Seleksi”. Ketika Anda memilih suatu
objek titik, garis, ataupun bentuk/poligon pada halaman peta, objek
tersebut akan muncul pada panel “Seleksi”, dan informasi-informasi
tentang objek tersebut akan muncul pada panel “Properti”, dan username
pembuat objek tersebut akan muncul pada panel “Pembuat”.
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Berkas Edit Tampilan Alat Pilihan Fielq Papers Presets Citra Slpatelit lendela Audic Bantuan
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e Pada sisi kiri JOSM terdapat beberapa toolbar, yang mana terdiri dari
banyak tombol/ikon. Masing-masing toolbar ini memiliki fungs yang
berbeda-beda. Anda telah mengenal dua toolbar pertama, yaitu “alat Pilih”
dan “alat Gambar”. Alat-alat yang lain berfungsi untuk mempermudah
zoom in (memperbesar peta), menghapus objek, menggambar bentuk-
bentuk tertentu, ataupun membuat sebuah garis yang sgjgjar dengan suatu
garis.

e Di bawah alat-alat ini terdapat banyak tombol, yang mengontrol apa yang
dapat kita lihat pada sisi kanan halaman JOSM. Dengan menggunakan
tombol-tombol tersebut, Anda dapat membuka ataupun menutup
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kotak/panel pada sis kanan JOSM, seperti kota/panel “Properti”,
“Seleksi”, dan “Pembuat”.

11.1 Download Data OSM

Masih ingat dengan tahapan edit data OpenSireetMap yang dijelaskan
pada awal modul ini? Download, edit, simpan. Sebelum kita
mengedit peta, kita harus mendownload data OSM pada wilayah kerja
kita. Untuk apa? Untuk mengetahui objek apa sga yang telah
tergambar. Jika suatu objek telah tergambar, Anda tidak perlu
menggambar kembali objek tersebut. Sedangkan bagi objek-objek
yang belum tergambar, Anda dapat menambahkan gambar
(mendigitas) pada objek tersebut.

Ketika Anda membuka trek GPS atau Field Papers Anda, halaman
peta akan menunjukkan apa yang Anda buka, dan secara otomatis akan
menunjukkan pula nilai koordinat dari wilayah Anda dan setiagp Anda
menggeser kursor, nilai koordinatnya akan berubah. Setelah Anda
membuka file Anda, lihat pada pojok kiri bawah JOSM. Anda dapat
melihat koordinat Y (latitude) dan koordinat X (longitude) dari mouse

kursor Anda.
| |

) -8.4698677 (])118.7628275 ()

Karena halaman peta telah menunjukkan area yang akan kita edit,
maka mudah sgja bagi kita untuk mendownload data OpenStreetMap
sesual area kerja kita. Klik menu <<Berkas>> pada pojok kiri atas
JOSM, kemudian pilih submenu <<Mendownload dari OSM>>, maka
akan terbuka kotak dialog “Download”. Juga Anda dapat mengakses
kotak dialog tersebut dengan cara yang lebih cepat dan mudah, yaitu
dengan mengklik tombol “download”

Ketika kotak dialog terbuka, Anda seharusnya melihat sebuah peta
dengan kotak berwarna merah muda di atas peta tersebut. Kotak

berwarna merah muda itu menunjukkan lokasi wilayah Anda. Jika
Andatidak melihat peta, klik tab <<Pencarian peta secara cepat>>.
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e Kotak berwarna merah muda menujukkan area yang akan didownload
datanya (peta) untuk selanjutnya Anda edit. Jika Andatidak menggeser
peta pada halaman peta ataupun menutup halaman peta dimana Anda
membuka file GPS atau Field Papers Anda, kotak merah muda
seharusnya sudah tergambar di sekitar area yang benar yaitu pada
wilayah kerja Anda. Namun, jika Andaingin mendownload data untuk
wilayah yang lebih luas, Anda dapat menggambar kotak baru. Untuk
menggambar kotak baru, klik pada peta, klik kiri dan tahan tombol Kiri
mouse, kemudian drag mouse Anda untuk membuat sebuah kotak.
Lepaskan tombol kiri mouse Anda (yang mana sgjak tadi Anda klik
dan tahan) untuk menyelesaikan penggambaran kotak merah muda.

e Kaetika Andatelah sesua dengan ukuran dan lokasi/posisi kotak merah
muda Anda, klik tombol “Download” yang terdapat pada bagian
bawah kotak dialog. JOSM akan mendapatkan dan mendownload data
OpenSreetMap untuk area tersebut dan membukanya pada halaman
peta untuk selanjutnya Anda edit.

11.2 Layer JOSM
e Buka file GPS Anda dan download data dari OpenStreetMap. Perhatikan
bahwa ketika Anda membuka sebuah file, atau menambahkan Field
Papers, atau mendownload dari OpenStreetMap, sebuah item baru akan
bertambah pada panel “Layer” di sisi kanan JOSM. Panel “Layer” Anda
seharusnya terlihat seperti berikut:
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Setiap item pada daftar tersebut merepresentasi kan/menunjukkan data atau
file apa sgja yang telah Anda buka pada JOSM berikut sumber datanya.
Pada contoh di atas, “Data Layer 2” merupakan layer yang isinya berasal
dari data OpenStreetMap yang mana akan kita edit. “Penanda” merupakan
layer yang isinya adalah waypoint dari GPS, dan “30 Juni 2011.gpx”
merupakan layer yang isinya adalah trek GPS. Terakhir, “Field Papers”
merupakan layer yang terbentuk saat kita menambahkan Field Papers kita
pada JOSM. Anda dapat menambahkan layer Citra Satelit “Bing”, dengan
meng-klik menu <<Citra Satelit>> kemudian memilih submenu <<Bing
Sat>>

Untuk menyembunyikan salah satu layer, pilih dengan mouse layer yang
ingin Anda  sembunyikan tersebut dan Klik tombol
“Tampilkan/Sembunyikan” [ %]

Begitu Anda meng-klik “Tampilkan/Sembunyikan”, seharusnya layer
yang Anda pilih tersebut menjadi tidak tampak pada halaman peta. Klik
“Tampilkan/Sembunyikan” lagi, maka Anda akan melihat layer Anda
muncul kembali.

Anda dapat menutup/menghapus suatu layer dengan memilih layer
tersebut (sorot nama layer Anda, kemudian Kklik kiri mouse Anda)

kemudian klik tombol “Hapus” = ‘yang terdapat di pojok kanan bawah
panel “Layer”

Terakhir, penting untuk dipahami bahwa Anda hanya dapat mengedit layer
yang berada dalam posisi “Aktif”. Jika Anda tidak dapat mengedit peta
pada halaman peta Anda, hal ini kemungkinan karena layer yang aktif
bukanlah layer yang Anda inginkan untuk diedit. Sebagian besar layer,
seperti titik/waypoint GPS, Field Papers, dan citra satelit, tidak bisa diedit.
Satu-satunya layer yang bisa diedit dalah layer yang berasa dari
OpenStreetMap, yang biasanya bernama “Data Layer 1”.
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Untuk mengaktifkan suatu layer, pilih nama layer Anda pada pane

“Layer”, kemudian klik tombol “Aktifkan” 5 ﬁ_]

11.3 Edit

Langkah selanjutnya adalah mengedit peta dan menambahkan item-item
ataupun data baru. Sedikit rumit jika Anda baru pertama kali melakukan
editing pada JOSM, namun dengan praktek dan latihan secara rutin Anda
akan semakin mahir dan mudah dalam melakukan Editing pada JOSM.
Jika Anda ingin menggeser atau memindahkan suatu titik, garis, ataupun
bentuk/poligon; gunakan tombol “alat Pilih”(s) . Klik pada objek yang
ingin digeser/dipindahkan, kemudian drag pada lokasi yang seharusnya.
Kita dapat menggunakan cara ini untuk memperbaiki lokasi/posisi objek
kita yang mungkin sebelumnya dalam posisi yang salah ataupun kurang
tepat.

<

Gunakan tombol “alat Gambar” (a) untuk menggambar titik, garis,
ataupun bentuk/poligon yang baru. Deskripsikan dan berikan keterangan-
keterangan lain yang menjelaskan objek apakah itu. Gunakan menu
<<Preset>> untuk memberikan keterangan-keterangan tentang objek,
sebagaimana yang telah dijelaskan pada Modul 3.
Z

Ingat, titik-titik GPS dan Field Paper Anda tidak otomatis masuk (menjadi
bagian dari) data OpenSreetMap. Anda harus menambahkan titik-titik
GPS dan Field Paper Anda ke data OpenStreetMap secara digital, yaitu
dengan menggambar titik-titik tersebut menggunakan “alat Gambar”. Jadi,
titik-titik GPS, trek GPS, dan Field Papers Anda hanya menjadi latar
belakang sebagai panduan saat kita akan menggambar dan melakukan
editing.

Sebagai contoh, misalnya Anda menyimpan satu waypoint pada GPS Anda
dengan nama titik 030, dan pada buku catatan Anda memberikan
keterangan bahwa titik 030 adalah sebuah sekolah. Untuk menambahkan
titik ini ke OpenSreetMap, Anda harus menggambarnya sendiri. Caranya,
terlebih dahulu klik tombol “alat Gambar”, dan lakukan double-klik (klik
2 kali) tepat di atas titik 030 pada halaman peta Anda. Maka akan
terbentuk satu objek titik. Langkah selanjutnya adalah memberikan
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keterangan bahwa objek tersebut adalah sutau sekolah. Bagaimana
caranya? Gunakan “Preset”. Klik menu <<Presets>>, kemudian carilah
preset untuk sekolah. Tuliskan nama sekolahnya dan klik “Tambahkan
Preset”. Lakukan cara yang sama untuk menggambarkan objek garis dan
bentuk/poligon.

114 Tag

Ketika Anda menggambar suatu objek titik, garis, ataupun bentuk/poligon,
objek tersebut telah memiliki lokasi, namun tidak ada informas tentang
objek apakah itu. Dengan kata lain, kita tahu dimana objek tersebut, tapi
kita tidak tahu apakah itu. Sebelumnya, kita menggunakan menu Preset
untuk mendefinisikan apakah suatu objek itu. Cara OpenStreetMap
mengetahui apakah suatu objek itu adalah dengan menggunakan tag.
Sebuah tag adalah mirip sebuah label yang mana Anda dapat
menambahkan keterangan di dalamnya. Sebagai contoh, Saya
menggambar sebuah area persegi, maka persegi tersebut hanyalah sebuah
bentuk persegi. Namun kemudian Saya menambahkan banyak tag untuk
mendeskripsikan objek apakah yang Saya gambar tersebut: bahwa persegi
tersebut adalah sebuah gedung, dengan nama gedung “Menara Thamrin”,
dan memiliki 16 lantai.

Anda dapat menambahkan tag sebanyak apapun pada suatu objek. Tag
dismpan sebagai sepasang teks, yaitu keys dan vaues. Pada
OpenStreetMap, tag yang ditulis di atas tersebut sebenarnya tertulis
sebagai berikut: building = yes, name = Menara Thamrin,
building:levels = 16.
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e Jka Andamemilih suatu objek pada JOSMV, Anda dapat melihat semuatag
yang terdefinisi untuk objek yang Anda pilih tersebut. Tag-tag dan
nilainya tersebut dapat dilihat pada panel “Properti” di sisi kanan JOSM.

=) % Properti: 1/Keanggotaan: 0 @@@

« Jalan Raya/lalan/Permukiman ...

Kundi Milai

| =k Tambahkan “ = Edit ] E; Hapus |

11.4.1 CaraMengedit Tag

Anda dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus suatu tag. Akan
tetapi, tag-tag ini dalam bahasa Inggris, jadi sepertinya akan lebih
mudah dan lebih disarankan untuk menggunakan menu <<Preset>>.
K etika Anda menambahkan atau mengubah tag, misalnya jalan primer,
jalan kolektor, dan lain-lain, ssmbol yang akan muncul pada peta akan
berubah/berganti sendiri tergantung padatag yang terdefinisi.

Untuk mengedit tag pada suatu objek yang telah adatag nya:

1) Pilih objek.

2) Kemudian Anda dapat mengedit tag dari objek tersebut dengan 2
cara: (1) Menggunakan menu “Presets” untuk membuka suatu form
dan mengedit informasi pada form tersebut, atau (2) Mengedit tag
secara langsung pada panel “Properti” di sebelah kanan JOSM, pilih
key dan value kemudian klik Edit.
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11.4.2 Kesalahan Umum dalam pemberian Tag :

Memberi Tag pada Suatu Node, Padahal Yang Sebenarnya Anda

Inginkan adalah memberi Tag pada Objek Garis ataupun Area/Poligon
Anda.

Ketika Anda menambahkan tag pada suatu objek titik, Anda terlebih
dahulu harus memilih titik Anda kemudian menambahkan tag (atau
gunakan menu “presets”). Namun, penting untuk diperhatikan bahwa
jika Anda ingin menambakan tag pada suatu objek garis atau
bentuk/poligon, Anda harus memilih (meng-klik) pada garis dari
objek, dan BUKAN pada titik-titik (node) penyusun garis/poligon
Anda

Kesalahan yang umum terjadi dalam pemberian tag pada JOSM yaitu
Anda menggunakan alat “Pilih” untuk menggambar kotak yang
mengelilingi/mencakup suatu objek. Hal ini mengakibatkan semua
elemen dari objek tersebut (baik garis maupun titik-titik pada garis
tersebut) menjadi dalam posisi terpilih, dan ketika Anda memberikan
tag maka tag tersebut akan berlaku untuk semua elemen yang terpilih
termasuk, bahkan pada titik-titik (node) nya (padahal seharusnya hanya
pada garis ataupun area nya sgja). Maka, pastikan bahwa Anda hanya
memilih (meng-klik) garis pada objek (gambar) yang akan Anda beri
tag/keterangan tersebut.
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Untuk informasi lebih lanjut tentang tag dan preset dapat Anda temukan
pada Panduan OpenStreetMap Tingkat Menengah Modul 4: XML dan
Preset pada JOSM.

11.5 Upload Perubahan

Setelah Anda melakukan beberapa perubahan dan perbaikan pada peta,
segera simpan  perubahan-perubahan tersebut. Untuk  menyimpan
perubahan, kita membutuhkan koneks internet, karena proses
penyimpanan ini pada dasarnya adalah dengan meng-upload perubahan-
perubahan tersebut ke server OpenStreetMap.

Klik menu <<Berkas>> pada bagian atas halaman JOSM, kemudian klik
submenu <<Upload Data>>, maka akan terbuka kotak dialog “Upload”.
Anda juga dapat mengakses kotak dialog “Upload” ini dengan lebih cepat
dan mudah, yaitu dengan mengklik tombol <<Upload>> dengan gambar

ikon seperti di samping ini @

Pada kotak dialog yang tampil tersebut menampilkan daftar objek yang
Anda tambahkan, edit, atau pun Anda hapus. Pada kotak di bagian bawah,
Anda diminta untuk memberikan deskrips tentang perubahan apa yang
Andabuat.
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/2 Upload ke "http://api.openstrestmap.org/api/0.6/"
45 objek untuk ditambahkan:
% SDN 06 Jakarta {5 node)
%% bangunan (4 node)
%4 bangunan (4 node)
%4 bangunan (4 node)
%% bangunan (4 node)
ﬂ bangunan {4 node)
ﬂ bangunan (& node)
%4 bangunan (& node)

1 ]

Pengaturan |_13g dari set perubahan baru I Set perubahan I'_Ijljgkat Lanjut|

Berikan komentar singkat untuk perubahan yang Anda unggah:

-

‘Menambahkan Bangunan SDM 06 Jakarta & bangungan-bangunan di sek.itarnya|
Mengupload 45 objek ke set perubahan 1 menggunakan memohon 1 (konfigurasi lanjutan)

objek sudah diupload set perubahan baru. Set perubahan akan menjadi tutup setelah
upload (Konfigurasi set perubahan)

I_ Upload Perubahanl @ Batalkan

a5
- Panduan

e Kilik tombol “Upload Perubahan”.

e Jkaini adalah pertama kali Anda menyimpan perubahan peta Anda pada
OpenSreetMap, Anda akan ditanya tentang username dan password
OpenStreetMap Anda, yang telah Anda buat pada Modul 2. Masukkan
username dan password pada kotak yang telah tersedia. Jika Anda
mencentang checkbook “Simpan user dan password (unencrypted)” pada
bagian bawah kotak dialog tersebut, maka username dan password Anda
akan tersimpan dan Anda tidak perlu mengetikkan username dan password
Anda pada upload berikutnya. Selanjutnya klik “Membuktikan”.

| £:| Masukkan tanda pengenal untuk O5M APL

Otentikasi di APT O5M “htip: /fapi.openstreetmap.org/apifd.6/"
gagal. Masukan nama pengguna dan kata sandi yang berlaku.

Username
Kata sandi

Peringatan: Katz sandi ditransfer tidak terenkrips

[#] Simpan user dan password (unencrypteds

] Membukﬁkanl [ﬁ BatalkanJ |45 Panduan

e Dibutuhkan beberapa menit hingga perubahan-perubahan Anda ter-upload.
Tunggu dan lihat hasilnyal Anda baru sgja selesa melakukan editing
pertama Anda pada OpenStreetMap. Anda dapat melanjutkan pengeditan
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untuk menambahkan titik-titik ataupun objek-objek yang lainnya. Selalu
pastikan bahwa Anda meng-upload perubahan Anda sebelum Anda
menutup JOSM.

Setelah perubahan yang kita lakukan sudah ter-upload, sekarang mari kita

lihat tampilan perubahan tersebut pada Peta OpenSreetMap dengan langkah
sebagal berikut:

Buka browser internet Anda, kemudian buka alamat situs berikut
WWW.openstreetmap.org

Geser peta OpenStreetMap ke area yang telah Anda edit.

Seharusnya Anda sekarang telah melihat perubahan Anda pada peta
OpenSreetMap. Jika Anda tidak melihat perubahan peta yang baru sga
Anda lakukan, Refresh halaman browser Anda, dengan meng-klik CTRL
+ R pada keyboard Anda. Jika masih belum tampak perubahan yang Anda
buat, terkadang browser belum mengupdate peta dengan baik, maka reload
kembali halaman Anda, dengan membuka halaman browser baru, ketik
alamat situs www.openstreetmap.org dan cari area Anda.

Bagaimana jika perubahannya masih belum tampak? Jangan khawatir,
terkadang memang dibutuhkan waktu yang lebih lama (beberapa menit)
hingga perubahan Anda muncul pada halaman OpenStreetMap. Cek pula
penambahan-penambahan yang Anda buat pada JOSM, sekedar untuk
memastikan bahwa Anda telah membuat nya dengan benar dan telah
memberikan tag pada objek yang Anda gambar tersebut (jika suatu objek
tidak diberi tag, maka gambar tersebut tidak akan muncul pada situs
OpenStreetMap). Ada satu petunjuk sederhana, jika titik-titik Anda
(ataupun garis dan area) telah tampil dengan suatu simbok/ikon tertentu
pada JOSM, objek tersebut seharusnya juga muncul pada situs
OpenSreetMap.

11.6 Cara Menyimpan File OSM

Setelah Anda mendownload beberapa data OSM, terkadang Anda mungkin
ingin menyimpan data tersebut, kemudian Anda ingin mengeditnya secara
offline dan mengupload editan Anda tersebut ketika Anda mendapat
koneksi internet.

Untuk menyimpan file OSM, pastikan bahwa layer yang aktif adalah layer
OSM (biasanya bernama “Data Layer 1”). Klik menu <<Berkas>> pada
bagian atas halaman JOSM, dan pilih submenu <<Simpan>>. Pilih pada
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folder mana Anda akan menyimpan file OSM Anda, dan beri nama file
Anda tersebut. Anda juga dapat menyimpan file OSM Anda dengan
mengklik ikon berikut ini

£ 3

=

e Sekarang Anda dapat menutup JOSM dan data Anda akan tersimpan.
Ketika Anda ingin membuka file tersebut di kemudian hari, Anda tinggal
membuka JOSM, kemudian klik menu <<Berkas>> dan kemudian klik
submenu <<Buka...>>

11.7 Pemilihan berbagai pilihan dan menu dengan menggunakan keyboard

Terkadang Anda bisa menjadi pusing untuk mengklik lagi dan lagi untuk
memilih berbagai pilihan dan menu yang berbeda dalam JOSM. Untungnya dalam
JOSM terdapat jalan pintas (shortcut) pada keyboard yang memungkinkan Anda
untuk melakukan hal-hal umum. Di bawah ini adalah sebuah daftar dari jalan
pintas pada keyboard beserta fungsinya yang pada umumnya digunakan:

e S: Sect tool (memilih objek)

a: Draw tool (menggambar objek)
Z : Zoomtool
Ctrl +>: Zoom out (perkecil)

Ctrl + <: Zoomin (perbesar)
p : Solit Way (memisahkan garis)
C : Combine Way (menggabungkan garis)

0 : Align in Circle (mengatur titik-titik berseri menjadi sebuah lingkaran)
| : Align in line (mengatur suatu seri dari titik-titik menjadi sebuah garis

lurus)

g : Orthogonalize (membuat bentuk menjadi sebuah persegi)
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